


สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  

รายงานผลการจัดการเรียนรู้

ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) 

ของสถานศึกษา  



สิ่งพิมพ์ สกศ.	 อันดับที่  ๑๔/๒๕๕๘

พิมพ์ครั้งที่ ๒	 กันยายน ๒๕๕๘

จำ�นวน	 ๑,๐๐๐ เล่ม	 	 	 	

จัดพิมพ์และเผยแพร	่ สำ�นักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้

	 สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 

	 ๙๙/๒๐ ถนนสุโขทัย เขตดุสิต กรุงเทพฯ ๑๐๓๐๐

	 กระทรวงศึกษาธิการ  

	 ถนนสุโขทัย เขตดุสิต กรุงเทพฯ ๑๐๓๐๐

	 โทร. ๐-๒๖๖๘-๗๑๒๓ ต่อ ๒๔๔๙

	 โทรสาร ๐-๒๒๔๓-๑๑๒๙

	 Web Site : http://www.onec.go.th

พิมพ์ที	่ บริษัท ๒๑ เซ็นจูรี่ จำ�กัด
	 เลขที่ ๗๔๕ ถนนนครไชยศรี แขวงถนนนครไชยศรี 

	 เขตดุสิต กรุงเทพฯ ๑๐๓๐๐	

	 โทรศัพท์ ๐-๒๒๔๑-๗๑๐๑-๔ โทรสาร ๐-๒๒๔๑-๗๑๐๕ 

	

รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา  

๓๗๐.๑๕๒ 	 สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษา

ส ๖๙๑ ร	 	 รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค ์

	 ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา พิมพ์ครั้งที่ ๒   

	 กรุงเทพฯ : ๒๕๕๘

	 	 ๑๒๐ หน้า

	 	 ๑.  การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา   ๒. ชื่อเรื่อง



	 การพฒันาการเรยีนรูใ้หแ้กผู่เ้รียนในโลกศตวรรษท่ี ๒๑ เปน็สิง่จำ�เปน็เพือ่เสรมิสรา้งศกัยภาพ 

และทกัษะตา่งๆ ทัง้ทกัษะดา้นวชิาการ การสือ่สาร ตลอดจนทักษะการดำ�รงชีวติ เพ่ือพรอ้ม

ที่จะปรับตัวให้เท่าทันกับสภาวการณ์รอบด้านของสังคมที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว   การจัดการเรียน

การสอนด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) นับเป็นนวัตกรรม

การจัดการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่มุ่งพัฒนาศักยภาพผู้เรียนให้เต็มตามศักยภาพ และสอดคล้องกับ 

พระราชบัญญัติการศึกษา และทักษะการเรียนรู้ที่จำ�เป็นในศตวรรษที่ ๒๑ 

	 สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ในฐานะองค์กรหลักของกระทรวงศึกษาธิการ ได้เห็นความ

สำ�คญัของการพฒันาคนและยกระดบัคณุภาพการศกึษาของชาติ จงึไดส้ง่เสรมิ สนบัสนนุใหส้ถานศกึษา

และหนว่ยงานทีเ่กีย่วขอ้งนำ�นวตักรรมการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) ประยุกต์

ใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียน 

	 ปี ๒๕๕๖ สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษาได้ให้ความสำ�คัญกับการพัฒนาคุณภาพการศึกษา

ของคน โดยสนบัสนนุสถานศึกษาในเขตกรงุเทพมหานครและภมูภิาค ๖ แห่ง เพือ่นำ�แนวทฤษฎกีารเรยีน

รู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาไปประยุกต์ใช้พัฒนาผู้เรียนในบริบทที่เหมาะกับสถานศึกษาและชุมชน โดย

บูรณาการกับ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ จนประสบผลสำ�เร็จ สถานศึกษาสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะ

กระบวนการคิด วิธกีารเรียนรู้ สามารถทำ�โครงงานอย่างสรา้งสรรคด์้วยตนเอง และมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในระดับที่ดีขึ้นตามมาตรฐานและตัวบ่งชี้ของหลักสูตรการศึกษาและได้ขยายผลการดำ�เนินงาน 

ในปี ๒๕๕๗ โดยสำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษาให้การสนับสนุนงบประมาณแก่สถานศึกษา 

ท่ีจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการและกระทรวงมหาดไทย ดำ�เนินการพัฒนาการ

เรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาในเขตกรุงเทพมหานครและภูมิภาค  

จำ�นวน ๑๕ แห่ง 

	 สาระในเอกสาร “รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา” ฉบับนี้ ได้สะท้อนให้เห็นถึงวิธีการ การเตรียม 

ความพร้อมแก่คณะครู ข้ันตอนกระบวนการจัดการเรียนรู้ และผลสำ�เร็จท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการ

สร้างสรรค์โครงงานที่เป็นรูปธรรม ตลอดจนผลที่เกิดขึ้นกับครูและสถานศึกษาทั้ง ๑๕ แห่ง 

คำ�นำ�
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	 สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ขอกราบขอบพระคุณ นายพารณ อิศรเสนา ณ อยุธยา  

ที่กรุณาให้แนวคิดและสนับสนุนการดำ�เนินงานเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

(Constructionism) มาโดยตลอด ขอขอบคุณผู้อำ�นวยการสถานศึกษา คณะครูทุกท่านที่ร่วมโครงการ

ในครั้งนี้จนประสบผลสำ�เร็จ และขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่กรุณาพิจารณาเพื่อจัดทำ�เอกสารฉบับนี้ 

ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการใช้เป็นแนวทางเพื่อการขยายผลในวงกว้างต่อไป 	

	

 

(นางสุทธศรี วงษ์สมาน)

เลขาธิการสภาการศึกษา
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สารบัญ
หน้า

คำ�นำ�

บทสรุปสำ�หรับผู้บริหาร ค-จ

ตอนที่ ๑  บทนำ� ๑

ตอนที่ ๒ ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

(Constructionism)

๓

l	 การศึกษาผลการเรียนรู้ตามหลักทฤษฎี  Constructionism ในสถานศึกษา

  	 โรงเรียนเทศบาล ๕ (บ้านศรีบุญเรือง)

๔

l	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาที่ใช้โครงงาน 

	 เป็นฐาน (Project Based Learning)

		 โรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา)

๑๑

l	 การพัฒนาการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism)  

	 สู่ห้องเรียน

		 โรงเรียนสิทธิพยากรณ์

๑๙

l	 การจัดการเรียนรู้ตามแนว Constructionism เรื่อง ธรณีพิบัติภัย

	 สำ�หรับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

		  โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา

๒๕

l	 การพัฒนาผู้เรียนด้านการประหยัดและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ด้วยการเรียนรู ้

	 ตามทฤษฎี Constructionism

		 โรงเรียนวัดอุทัยธาราม

๓๒

l	 บันได ๕ ขั้นสู่การเรียนรู้กำ�แพงเห็ด

		  โรงเรียนวัดชนะสงคราม

๓๙

l	 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ (Constructionism)

 	 โดยใช้กระบวนการ SHARE    

		  โรงเรียนบ้านเขากระปุก

๔๕

l	 การพัฒนากระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism)  

	 ด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบ I-cake

     		 โรงเรียนวัดลาดสนุ่น

๕๐

l	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ 

	 SACK เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน

     		 โรงเรียนสุวรรณพลับพลาพิทยาคม

๕๔
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l	 การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism

	 โดยใช้กระบวนการ M-TEA-KE 

     โรงเรียนวัดนาคปรก

๕๙

l	 การส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้สิ่งแวดล้อมเพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

	 (Constructionism)

     โรงเรียนโฆสิตสโมสร

๖๓

l	 การเรียนรู้ผ่านโครงการ Constructionism 5Es 

     โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี ๓ (บ้านนา)

๖๘

l	 การพัฒนาผู้เรียนตามแนวทฤษฎี Constructionism ด้วยกระบวนการเรียนรู้ ๕ ส  

      โรงเรียนทองพูลอุทิศ

๗๕

l	 การส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) 	

	 “เรียนรู้ตามรอยเท้าพ่อแบบพอเพียง”

     โรงเรียนราชวินิตประถมบางแค

๘๑

l	 การจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา โดยใช้กระบวนการเรียนรู ้

	 แบบโครงงานคุณธรรม SKAAA 

     โรงเรียนวัดรางบัว

๙๐

คณะผู้จัดทำ� ๙๘

ภาคผนวก

l	 ทำ�เนียบนามสถานศึกษาที่ร่วมโครงการการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู	้

	 เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism)

๑๐๒

	

หน้า

สารบัญ



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา ค

บทสรุปสำ�หรับผู้บริหาร

	 สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษา

ในฐานะองคก์รหลกัของกระทรวง

ศกึษาธกิาร เห็นความสำ�คัญของการพฒันาคุณภาพและทกัษะ

การเรยีนรูท้ีจ่ำ�เปน็แกผู่เ้รยีน โดยใหก้ารสนับสนนุโรงเรยีน

ทีเ่ขา้รว่มโครงการ “การจดัการเรยีนรูด้ว้ยนวตักรรมการ

เรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism)” เปน็

โรงเรยีนทีจ่ดัการศึกษาข้ันพ้ืนฐานสังกดักระทรวงศกึษาธกิาร

และกระทรวงมหาดไทย ทั้งในเขตกรุงเทพมหานครและ

ภูมิภาค (จังหวัดเพชรบุรี ปทุมธานี ลำ�ปาง สุราษฎร์ธานี) 

จำ�นวน ๑๕ แห่ง นำ�แนวทฤษฎี Constructionism หรือ

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ซึ่งเป็นการเรียนรู้

ท่ีเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติหรือสร้างชิ้นงานจากการทำ� 

โครงงาน (Project Based Learning) ไปประยุกต์ใช้ใน

การจดัการเรยีนรู ้โดยผูบ้รหิารและคณะครรูว่มกนักำ�หนด

วิธีการ ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรู้ทีห่ลากหลาย ในบรบิทท่ี

เหมาะกบัผูเ้รยีนและสถานศกึษา สาระสำ�คญัโดยสรปุดงันี ้
 
การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 การนำ�แนวทฤษฎกีารเรยีนรูเ้พ่ือสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์ใช้ในการ

จัดการเรียนรู้ ส่วนใหญ่ผู้บริหารเห็นความสำ�คัญของ

การพัฒนาการศึกษาและการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ 

ต้องการที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะ มีวิธีการเรียนรู้ 

คิดเป็น ทำ�เป็น แก้ปัญหาได้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้

ดว้ยตนเอง มศัีกยภาพสามารถดำ�รงอยู่ในสงัคมได ้รวมถงึ

ความตอ้งการปรบัเปลีย่นวธิกีารจดัการเรยีนสอน โดยเหน็

ว่าแนวทฤษฎี Constructionism สอดคล้องกับนโยบาย 

เปา้หมาย วสัิยทัศนข์องสถานศกึษาและทักษะการเรยีนรู้

ที่จำ�เป็นในโลกศตวรรษที่ ๒๑ จึงร่วมกับคณะครูนำ�แนว

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญามาประยุกต์

ใช้เป็นกระบวนการที่เหมาะกับบริบทของโรงเรียนและ

ผู้เรียน 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ผูบ้รหิารมบีทบาทสำ�คญัมากในการผลกัดนั 

ให้การดำ�เนินงานจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี 

Conststructionism บรรลตุามเปา้หมายและประสบผล 

สำ�เร็จอย่างเป็นรูปธรรม โดยมีการเตรียมความพร้อม

ด้านต่างๆ ดังนี้

	 ๑.	 แตง่ตัง้คณะทำ�งานหรอืทมีงานเพือ่ดำ�เนนิ

งานจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism

	 ๒.	 จดัประชมุคณะครบูคุลากรทางการศกึษา 

ผูเ้รยีน รวมถงึผูป้กครอง เพือ่ชีแ้จงทำ�ความเขา้ใจเกีย่วกบั

การจัดการเรียนการสอนตามหลกัทฤษฎ ีConstructionism 

	 ๓.	 ผู้บริหารกับคณะครูร่วมกันออกแบบ

กระบวนการ/ขัน้ตอนการดำ�เนนิการการจดัการเรยีนรู ้จดั

เตรยีมสือ่ วสัดอุปุกรณ ์เครือ่งมอืสำ�หรบัการเรยีนรูห้รอืการ

ปฏบิตัจิรงิ ตลอดจนเตรยีมสถานทีห่รอืแหลง่การเรยีนรู/้ 

ภูมิปัญญาไทย เพื่อให้ผู้เรียนเลือกที่จะศึกษาเรียนรู้ตาม

ความสนใจ 
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	 ๔.	 จัดทำ�แผนการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้  

วิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษา หลักสูตรท้องถิ่นและ

วางแผนในการจดัการเรียนรู้ โดยเชือ่มโยงกับ ๘ กลุม่สาระ

การเรยีนรู ้จดัทำ�เครือ่งมอืวดัและประเมนิผลผูเ้รยีน อาทิ 

แบบประเมินโครงงาน แบบสังเกตพฤติกรรม 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรม

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา

	 ผูบ้รหิารและคณะครไูดร้ว่มกนัคดิ รว่มพัฒนา

และออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการ

เรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) ที่

เหมาะสมกบับรบิทผูเ้รยีนและบรบิทของโรงเรยีน ดว้ยวธิี

การที่หลากหลาย เช่น

	 l	 โรงเรียนวัดอุทัยธาราม จัดการเรียนรู้ 

เพื่อฝึกกระบวนการทำ�งานจากการปฏิบัติจริงในสิ่งท่ี

นักเรียนสนใจ ลองผิดลองถูก ทำ�งานเป็นขั้นตอน ด้วย

กระบวนการ 5S (5 steps to Constructionism) ตาม

รปูแบบของโรงเรยีนบา้นสนักำ�แพง จงัหวดัเชยีงใหม ่โดย

ใช้หน่วยการเรียนรู้เรื่อง “ลูก ส.อ.ท.รักษ์สิ่งแวดล้อม” 

ประกอบดว้ย ๕ ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ที ่๑ จดุประกายความ

คิด (Sparkling) ขั้นที่ ๒ สะกิดให้ค้นคว้า (Searching) 

ขั้นที่ ๓ นำ�พาสู่การปฏิบัติ (Studying) ขั้นที่ ๔ จัดองค์

ความรู้ (Summarizing) ขั้นที่ ๕ นำ�เสนอความรู้ควบคู่

การประเมิน (Showing and Sharing) 

	 l	 โรงเรียนเทศบาล ๕ (บ้านศรีบุญเรือง) 

จัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน โดยนำ�คำ�ขวัญจังหวัดลำ�ปาง

ที่ว่า“ถ่านหินลือชา รถม้าลือลั่น เครื่องปั้นลือนาม งาม

พระธาตุลือไกล ฝึกช้างใช้ลือโลก” มาเชื่อมโยงกับสาระ

ในหน่วยการเรียนรู้เรื่อง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรม

ของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ จัดการ

เรยีนรู้ ๖ ขั้นตอน ประกอบดว้ย ขั้นที่ ๑ สร้างความสนใจ 

ขั้นที่ ๒ ใส่ใจเรียนรู้ขั้นที่ ๓ สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ ๔ จัดองค์

ความรู้ ขั้นที่ ๕ ควบคู่แลกเปลี่ยน ขั้นที่ ๖ หมั่นเพียร

ประเมิน	

	 l	 โรงเรยีนเทศบาล ๗ (ศิรนิาวิน) มเีปา้หมาย 

ตามวิสัยทัศน์ของโรงเรียนที่มุ่งเป็นโรงเรียนแห่งการ 

เรียนรู้ที่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา จัดกระบวนการเรียนรู้  

๘ ขั้นตอน โดยเริ่มจากขั้นที่ ๑ สืบค้นเรื่องราว ขั้นที่ ๒ 

เล่าเรื่องหน้าเว็บ ขั้นที่ ๓ คิดสเต็ปการทำ�งาน ขั้นที่ ๔  

เล่าขานสู่เพื่อน ขั้นที่ ๕ เริ่มเรื่องตามขั้นตอน ขั้นที่ ๖ 

เตรียมพร้อมและแลกเปลี่ยน ขั้นที่ ๗ ขีดเขียนสรุปความ 

ขั้นที่ ๘ เล่าขานความสำ�เร็จ

	 l	 โรงเรยีนวดัรางบวั นำ�หลกัธรรมหลกัศลี ๕  

ใช้ในการจัดกิจกรรมด้วยกระบวนการโครงงานคุณธรรม 

SKAAA ซึง่เปน็กจิกรรมเพือ่สงัคมและสาธารณะประโยชน์

ในคาบเรยีนเกีย่วกบัชมุชมุและคาบจติอาสา ประกอบดว้ย  

๕ ขั้นตอน คือ ขั้นที่ ๑ สร้างจิตสนใจ- Surrounding 

Attensive (ความรู้ความจำ�) กระตุ้นใหผู้้เรียนตระหนักรู ้

ในสถานการณ์/สภาพปัญหาด้วยสติปัญญา ขั้นที่ ๒ ให้

ความหมาย - Knowledge Skill (ความเข้าใจ) เพื่อเลือก

ประเด็นปัญหาในการทำ�โครงงาน ขั้นที่ ๓ ขยายความ

คิด - Application (นำ�ไปใช้) นำ�ร่างโครงงานมาปฏิบัติ

จริง ขั้นที่ ๔ พินิจตรวจสอบ - Analysis (วิเคราะห์)  

ขั้นที่ ๕ สร้างกรอบสรุป - Assessment (สังเคราะห์และ

การประเมินค่า) 

	 l	 โรงเรียนบ้านเขากระปุก จัดการเรียน

รู้ผ่านโครงงาน โดยใช้กระบวนการ SHARE ประกอบ

ด้วย ๕ ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ ๑ เร้าใจให้อยากรู้ - S : 

Stimulus ข้ันที่ ๒ ควบคู่คำ�ถาม - H : Hypothesis  
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ขั้นที่ ๓ ติดตามเรียนรู้ - A : Action learning  

ขั้นท่ี ๔ สู่การสะท้อนผลงาน - R : Reflect ขั้นที่ ๕  

ประสานใจประเมิน - E : Evaluation เพื่อฝึก

นักเรียนทั้งโรงเรียน ให้เรียนรู้จากสิ่งที่ตนสนใจ  

ได้ลงมือปฏิบัติ คิดเป็น ทำ�เป็น แก้ปัญหาเป็น 

ผลการจัดการเรียนรู้

	 โรงเรียนทั้ง ๑๕ แห่งได้จัดการเรียนรู้ด้วย

นวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ส่งผลที่

ดีต่อผู้เรียน ครู และภาพรวมของโรงเรียน รวมถึงชุมชน 

ดังนี้ 

ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	 ผู้เรียนได้ฝึกทักษะวิธีคิด วิเคราะห์ ที่

เชื่อมโยงกับหน่วยการเรียนรู้ใน ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้

อย่างเป็นระบบ จนประสบผลสำ�เร็จ ส่งผลให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้และปฏิบัติจริงในสิ่งที่ตนสนใจ สามารถสร้างชิ้น

งาน/โครงงานได้ด้วยตนเอง มากกว่า ๗๐ โครงงาน 

	 l	 บางโครงงานช่วยลดปญัหาสิง่แวดลอ้ม 

ปัญหาขยะในชุมชน เช่น ผู้เรียนโรงเรียนทองพลูอุทิศ

ทำ�โครงงานประดิษฐ์อุปกรณ์เชียร์กีฬาจากขยะรีไซเคิล  

โครงงานการรณรงค์ทิ้งขยะให้ถูกที่ 

	 l	 บางโครงงานช่วยเพิ่มมูลค่าจากเศษ

วัสดุเหลือใช้ในท้องถิ่น เช่น ผู้เรียนโรงเรียนโฆสิตสโมสร 

ทำ�โครงงานดิสก์แปลงกาย กล่องตะเกียบหรรษา รถไฟ

ออมสินอเนกประสงค์ กล่องเก็บสิ่งของและเอกสาร 

กระถางกระดาษนิทาน กระถางต้นไม้จากขวดพลาสติก 

	 l	 หลายโครงงาน สามารถจำ�หน่าย

เพื่อเป็นรายได้เสริมและเป็นทุนสำ�หรับการฝึกทักษะ 

ต่อยอดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนในระยะต่อไป เช่น โรงเรียน

วดัชนะสงคราม ผูเ้รยีนทำ�โครงงานนํา้พรกิเหด็ลมืสวรรค ์

นํ้าเห็ดเพื่อสุขภาพ โรงเรียนวัดอุทัยธาราม ผู้เรียนทำ� 

ยาหมอ่งสมนุไพร พมิเสนนํา้ โครงงานไขเ่คม็ในนํา้สมนุไพร

ข่าและตะไคร้ ผู้เรียนโรงเรียนวัดลาดสนุ่นทำ�แชมพู 

ว่านหางจระเข้ ยาดมสมุนไพร ผู้เรียนโรงเรียน 

บ้านเขากระปุกทำ�โครงงานขนมไทย นํ้าสมุนไพร ฯลฯ 

	 ๒.	 ผู้เรียนได้รู้วิธีการที่จะเรียนรู้ในสิ่งที่ตน

สนใจ เกิดทักษะต่างๆ ทั้งทักษะด้านวิชาการ ทักษะการ

สื่อสาร ทักษะการดำ�รงชีวิต ซึ่งเป็นทักษะที่จำ�เป็นตาม

สาระมาตรฐานและตัวชี้วัด โดยมีครูคอยชี้แนะ ให้คำ�

ปรึกษา สร้างบรรยากาศ ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 

มีความสุขกับการได้เรียนรู้ มีทักษะในการแสวงหาความ

รู้ด้วยตนเอง เกิดแรงจูงใจที่จะใฝ่เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

สามารถต่อยอดความรู้ทำ�โครงงานอื่นๆ ได้

	 ๓.	 ผูเ้รียนมพีฤตกิรรมการเรียนรู้เปลีย่นไป 

กลา้คดิ กลา้ทำ� กลา้แสดงออกในการนำ�เสนอผลงาน การ

แสดงความคิดเห็น การกลั่นกรองสรุปข้อมูลด้วยตนเอง 

	 ๔. 	 ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านกระบวนการ

ทำ�งาน สามารถทำ�งานร่วมกับผู้อื่นได้ดี มีจิตสาธารณะ 

ชว่ยเหลอืซึง่กนัและกนั มคีวามพอใจและภมูใิจในผลงาน

ของตนเอง 

ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	 ครเูปน็ผูท้ีม่บีทบาทสำ�คญัในการสง่เสรมิ

กระบวนการจดัการเรยีนรู ้โดยเปลีย่นบทบาทจากการเปน็ 

“ผูบ้อก” มาเปน็ “ผูค้อยชีแ้นะและอำ�นวยความสะดวก” 

ระหว่างจัดการเรียนรู้ ครูกระตือรือร้นในการศึกษาหา 

ความรู้และพัฒนาตนเอง มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

	 ๒.	 ครไูดจ้ดักระบวนการเรยีนรูท้ีเ่ปน็ระบบ 
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มีการวางแผน สร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างครูผู้สอน  

ผู้บริหารและผู้เรียนทำ�ให้การทำ�งานเป็นไปอย่างมี 

ความสุข 

	 ๓.	 ครูร่วมเรียนรู้กับผู้เรียนได้ตลอดเวลา  

มปีฏสิมัพนัธท์ีด่กีบัผูเ้รยีนมากขึน้ทำ�ใหไ้ดเ้รยีนรูพ้ฤตกิรรม

ของผู้เรียน ลดช่องว่างระหว่างครูกับผู้เรียน และเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นอย่างหลากหลาย 

	 ๔.	 ครูมีแนวทางในการจัดกิจกรรมการ 

เรียนรู้ท่ีหลากหลายมากยิ่งขึ้น ซึ่งจะนำ�ไปสู่การเรียนรู้

และปรบัประยกุตท์ฤษฏกีารจดัการศกึษาในรปูแบบตา่งๆ 

เพื่อนำ�มาใช้พัฒนาผู้เรียนต่อไป

ผลที่เกิดขึ้นกับโรงเรียน

	 ๑1.	การพัฒนาผู้เรียนตามแนวทฤษฎี 

Constructionism จากการทำ�โครงงานของผู้เรียนช่วย

สรา้งจิตสำ�นึกใหผู้้เรยีนเกดิความรกัและผูกพนัในโรงเรยีน 

นำ�ไปสู่การปรับปรุงพัฒนาสภาพแวดล้อมของโรงเรียน

	 ๒.	 ผู้ปกครองยอมรับวิธีการจัดการเรียนรู้

ของโรงเรียนที่มีผลต่อการเรียนรู้ของบุตรหลาน ให้การ

สนับสนุนและมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา สนับสนุน

งบประมาณ ทรัพยากร มีส่วนร่วมเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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หลักการและเหตุผล 

	 สาระบญัญตัทิีร่ะบไุวเ้กีย่วกบัการจดัการศกึษา

ตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. ๒๕๔๒ และ

ที่แก้ไขเพิ่มเติม ฉบับที่ ๒ พ.ศ. ๒๕๔๕ มาตรา ๒๒ การ

จดัการศกึษาตอ้งยดึหลกัใหผู้เ้รยีนทกุคนมคีวามสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความ

สำ�คัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ 

ผูเ้รยีนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ตามศกัยภาพ 

มาตรา ๒๔ การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้สถานศึกษา

และหนว่ยงานทีเ่กีย่วขอ้งดำ�เนนิการจดัเนือ้หาสาระและ

กจิกรรมใหส้อดคล้องกบัความสนใจ ความถนดัของผูเ้รยีน  

ฝกึทกัษะ กระบวนการคิด จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดเ้รยีนรู้ 

จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำ�ได้ คิดเป็น  

ทำ�เปน็ รกัการอา่นและเกดิการใฝรู่อ้ยา่งตอ่เนือ่ง จดัการ

เรยีนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูด้า้นตา่งๆ อยา่ง

ได้สัดส่วนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยม 

ที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา  

กอรปกบันโยบายของกระทรวงศกึษาธกิารทีมุ่ง่ใหผู้เ้รยีน

สามารถคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหาและเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

อยา่งตอ่เนือ่ง โดยปฏริปูใหม้คีวามเชือ่มโยงกนัทัง้หลกัสตูร

และการเรียนการสอน ให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของ

สอดคล้องกับการเรียนรู้ยุคใหม่ การพัฒนาครู และการ

พัฒนาระบบการทดสอบ การวัดและประเมินผลที่ได้

มาตรฐานและเชื่อมโยงกับหลักสูตรและเรียนการสอน

และการพัฒนาผู้เรียน

	 ปีงบประมาณ ๒๕๕๖ สำ�นกังานเลขาธกิารสภา 

การศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ได้ดำ�เนินการส่งเสริม

สนับสนุนให้สถานศึกษาระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

ตอนที่ ๑ 
บทนำ�

ในเขต กทม. และปรมิณฑล ทดลองจดัการเรยีนรูต้ามทฤษฎี

การเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) 

จำ�นวน ๖ แหง่ ไดแ้ก ่โรงเรยีนประถมทวธีาภเิศก โรงเรยีน

บางบัว (เพ่งต้ังตรงจิตรวิทยาคาร) โรงเรียนมัธยมวัด

เบญจมบพิตร โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย 

กทม. โรงเรียนมหรรณพาราม และโรงเรียนวัดเขียนเขต 

ผลการดำ�เนินงานพบว่า สถานศึกษาทั้ง ๖ โรง สามารถ

พัฒนาการเรยีนรูใ้หน้กัเรยีนมทีกัษะ สามารถคดิสรา้งสรรค์

โครงงาน/องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ครูเปลี่ยนบทบาท

จากผู้ให้ความรู้เป็นผู้คอยชี้แนะกระตุ้นให้นักเรียนเกิด

กระบวนการคิด สร้างบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ 

นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข

	 ปงีบประมาณ ๒๕๕๗ สำ�นกังานเลขาธกิารสภา

การศึกษาจึงจัดทำ�โครงการการจัดการเรยีนรูด้้วยนวัตกรรม

การเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) 

ของสถานศึกษาขึ้น เพื่อเป็นการส่งเสริมและขยายผลไป

ยังสถานศึกษาให้มีการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) 

ในวงกว้างต่อไป

วัตถุประสงค์

	 ๑)	 เพ่ือส่งเสริมให้สถานศกึษานำ�นวตักรรมการ

เรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) ไป

ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนแก่ผู้เรียน

	 ๒)	 เพือ่วเิคราะห ์สงัเคราะหก์ระบวนการดำ�เนนิ

งานตลอดจนปัญหา/อุปสรรคในการขยายผลการเรียน

รู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของ

สถานศึกษาในโครงการ
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กลุ่มเป้าหมาย

	 สถานศกึษาในเขตกรงุเทพมหานครและภมูภิาค 

จำ�นวน ๑๕ แห่ง ประกอบด้วย สถานศึกษาที่อยู่ในเขต

กรุงเทพมหานคร จำ�นวน ๘ แห่ง และภูมิภาค จำ�นวน 

๗ แห่ง

วิธีการดำ�เนินงาน 

	 ๑)	 ศึกษา รวบรวมขอ้มลูสถานศกึษาเครอืขา่ย 

ที่สนใจและต้องการเข้าร่วมโครงการ ประสานความ 

ร่วมมือจากผู้บริหารสถานศึกษาเพื่อขยายผล

	 ๒)	 จัดประชุมปฏิบัติการผู้บริหารสถานศึกษา

และผู้แทนครู เพ่ือช้ีแจงทำ�ความตกลงร่วมกันเกี่ยวกับ

วตัถปุระสงค์ เป้าหมาย แผนการดำ�เนนิงานโครงการ ฯลฯ 

	 ๓) สถานศึกษานำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ไปประยุกต์

ใช้ในการจัดการเรียนรู้แก่ผู้เรียน และดำ�เนินการทดลอง

บูรณาการกลุ่มสาระการเรียนรู้ มาตรฐานและตัวชี้วัด 

	 ๔)	 สถานศึกษาจัดทำ�รายงานผลการดำ�เนิน

งานจัดการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริง ทั้งในด้านของผู้เรียน ครู 

และภาพรวมของสถานศึกษา

	 ๕)	 สำ�นกังานเลขาธกิารสภาการศกึษาตดิตาม

ความก้าวหน้าในการดำ�เนินงานในสถานศึกษา

	 ๖)	 วิเคราะห์และจัดทำ� (ร่าง) รายงานผลการ

จดัการเรยีนรูด้ว้ยนวัตกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด้์วย

ปัญญาฯ ของสถานศึกษา 

	 ๗)	 นำ�เสนอ (ร่าง) รายงานต่อผู้ทรงคุณวุฒิใน

จดัการประชมุทางวชิาการ ครัง้ที ่๒ ประจำ�ป ี๒๕๕๗ เร่ือง 

“มหกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาและการ

ศึกษาทางเลือก” Constructionism and Alternative 

Education Fair ระหว่างวันที่ ๑๐-๑๑ มีนาคม ๒๕๕๗ 

ณ โรงแรมโฆษะ จังหวัดขอนแก่น

	 ๘)	 ปรับแก้ไขเอกสารรายงานตามความเห็น

ของผู้ทรงคุณวุฒิ

	 ๙)	 จัดพิมพ์เผยแพร่แก่หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

เผยแพร่ทางเว็บไซต์ของสำ�นักงานเลขาธิการสภาการ

ศกึษา บทความในวารสารการศกึษาไทย และสือ่สิง่พมิพ ์

ประโยชน์ที่จะได้รับ 

	 ๑)	 ผูบ้รหิาร คร ูบคุลากรทางการศกึษา สถาน

ศึกษามีการนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาConstructionism ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการ

เรยีนรู ้เพือ่การพฒันาคณุภาพนกัเรยีน คณุภาพการเรยีน

การสอน เป็นการขยายผลไปยังสถานศึกษาอื่นๆ 

	 ๒)	 ผู้เรียนได้รับการพัฒนาให้มีศักยภาพ เกิด

ทกัษะกระบวนการคดิ รูว้ธิีที่จะเรียนรู้ ลงมอืทำ�โครงการ

ตา่งๆ อยา่งสรา้งสรรค ์ซึง่เป็นการพฒันาผูเ้รยีนทีส่อดคลอ้ง

กับนโยบายกระทรวงศึกษาธิการและทักษะการเรียนรู้ที่

จำ�เป็นในโลกศตวรรษที่ ๒๑ 
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	 การดำ�เนินงานโครงการ การจัดการเรียนรู้

ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา เพื่อ

ขยายผลการนำ�ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้แก่ 

ผู้เรียน โดยปีงบประมาณ ๒๕๕๗ สำ�นักงานเลขาธิการ

สภาการศกึษาไดท้ดลอง เรยีนรูด้ว้ยนวตักรรมการเรยีนรู้

เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) ในสถาน

ศกึษาทีจ่ดัการศึกษาขัน้พ้ืนฐานสงักดักระทรวงศกึษาธิการ

และกระทรวงมหาดไทยจำ�นวน ๑๕ แห่ง ประกอบด้วย 

สถานศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร ๘ แห่ง ในภูมิภาค 

(จังหวัดปทุมธานี จังหวัดลำ�ปาง จังหวัดเพชรบุรี จังหวัด

สุราษฎร์ธานี) จำ�นวน ๗ แห่ง 

	 ผลการจดัการเรยีนรูข้องสถานศกึษาทัง้ ๑๕ โรง 

ในภาพรวม พบวา่ สถานศึกษาได้นำ�แนวทฤษฎีการเรยีนรู้ 

เพือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปัญญาไปประยกุต์ใชใ้นบรบิททีเ่หมาะสม 

กับผู้เรียนและสถานศึกษา มีการเตรียมความพร้อม 

ให้ความรู้แก่คณะครูและนักเรียนให้เข้าใจในหลักการ

และกิจกรรมการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้เป็นขั้นเป็นตอน 

โดยการบูรณาการ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาต่างๆ ที่

เชือ่มโยงกบัมาตรฐานและตัวชีวั้ดตามหลักสูตรการศกึษา 

	 นอกจากนั้น การที่ครูได้รับรู้และเรียนรู้หลัก

การแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

ทำ�ให้ครูเปลี่ยนบทบาทของตน จากผู้สอนเป็นผู้คอย

ตอนที่ ๒ 
ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้
เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) 

ชี้แนะ รับฟังความคิดเห็นและเปิดโอกาสให้แสดงความ

คิดเห็นของผู้เรียนและจัดกิจกรรมตามที่ผู้เรียนต้องการ

เรียนรู้ สอดคล้องกับสาระในพระราชบัญญัติ การศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ และที่แก้ไขเพิ่มเติม ฉบับที่ ๒  

พ.ศ. ๒๕๔๕ มาตรา ๒๒ การจัดการศึกษาต้องยืดหลัก

ใหผู้เ้รยีนทกุคนมคีวามสามารถเรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองได ้

และถือว่าผู้เรียนมีความสำ�คัญที่สุด กระบวนการจัดการ

ศกึษาตอ้งสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนสามารถพฒันาตามธรรมชาติ

และเต็มตามศักยภาพ มาตรา ๒๔ การจัดกระบวนการ

เรียนรู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องดำ�เนิน

การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความ

สนใจ ความถนัดของผู้เรียน ฝึกทักษะ กระบวนการคิด 

จดักจิกรรมใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูจ้ากประสบการณจ์ริง การ

จัดการเรียนรู้ดังกล่าวไม่ใช่เป็นเพียงการพัฒนาการเรียน

รู้ให้เกิดกับตัวผู้เรียนเท่านั้น แต่สิ่งที่ผู้เรียนได้คิดทำ�โครง

งานอย่างสร้างสรรค์นั้น หลายโครงงานช่วยลดปัญหาสิ่ง

แวดลอ้ม ปญัหาขยะในชมุชน บางโครงงานชว่ยเพิม่มลูคา่

จากเศษวัสดุเหลือใช้ในท้องถิ่นนำ�ไปสู่รายได้แก่ผู้เรียน 

	 สำ�หรบัผลการจดัการจดัการเรยีนรูด้ว้ยนวตักรรม

การเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) 

ของสถานศึกษาแต่ละแห่ง ได้นำ�เสนอรายละเอียดเป็น

รายโรงเรียน ดังต่อไปนี้
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บริบทโรงเรียน

	 โรงเรียนเทศบาล ๕ (บ้านศรีบุญเรือง) ตั้งอยู่เลขที่ 

๒๙ ถนนมนตรี ตำ�บลสบตุ๋ย อำ�เภอเมือง จังหวัดลำ�ปาง 

สังกัดองค์กรปกครองท้องถิ่น กระทรวงมหาดไทย เปิด

ทำ�การสอนต้ังแต่ระดับอนุบาลถึงระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น มีครูประจำ�การทั้งหมด ๓๔ คน พนักงานจ้าง ๘ 

คน ผู้เรียน ๖๐๙ คน ตั้งอยู่ในชุมชนท่าคราวน้อย ชุมชน

ศรีบุญเรือง ชุมชนนาก่วมเหนือ ชุมชนตรอกไฟฟ้าและ

ชุมชนรถไฟ

	 ผูอ้ำ�นวยการโรงเรยีนมุง่เนน้การพฒันาคณุภาพการ

ศึกษา ด้วยปรัชญาของโรงเรียน “ความรู้นำ�หน้า พัฒนา

จริยธรรม นำ�ประชาธปิไตย รว่มใจชมุชน” และวสิยัทศัน์

ที่ร่วมกันกำ�หนดให้ “โรงเรียนเป็นองค์แห่งการเรียนรู้  

เชิดชูภูมิปัญญา พัฒนาการเรียนรู้สู่มาตรฐานสากล  

บนพื้นฐานความเป็นไทย” 	

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์ใช้

ในการจัดการเรียนรู้ 
 

	 นางประนอม สายโกสุม ผู้อำ�นวยการโรงเรียน

เทศบาล ๕ (บ้านศรีบุญเรือง ) ได้นำ�แนวทฤษฎี  

Constructionism มาพัฒนาการจัดการเรียนการสอน

ตามนโยบายของผู้บริหารเทศบาล ในระดับชั้นประถม

ศึกษาปีที่ ๑ ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ตั้งแต่ปีการศึกษา 

๒๕๕๒ เป็นต้นมา โดยนายพารณ อิศรเสนา ณ อยุธยา 

ได้นำ�แนวคิด Constructionism มาพัฒนาในโรงเรียน

เทศบาล ๔ (บ้านเชียงราย) โดยมี นางยุพิน ตรังคธาร 

อดีตผู้อำ�นวยการโรงเรียนเทศบาล ๔ ในขณะนั้นเป็น

โรงเรยีนตน้แบบ และไดร้ว่มกนักำ�หนดยทุธศาสตรก์ารนำ�

แนวทฤษฎี Constructionism มาพัฒนากระบวนการ

จดัการเรียนรู้ ๓ ยทุธศาสตร์ ไดแ้ก่ ยทุธศาสตร์ท่ี ๑ สรา้ง

ความสนใจ ใหค้วามสำ�คญั ผลกัดนัคณุภาพ ยทุธศาสตรท์ี ่ 

๒ ปรบัวธิเีรยีนเปลีย่นวธิสีอน ยทุธศาสตรท์ี ่๓ แลกเปลีย่น

เรียนรู้ สู่ความสำ�เร็จ โดยจัดทำ�โครงการและกิจกรรมใน

การส่งเสริมและพัฒนาตามยุทธศาสตร์ที่กำ�หนด เช่น 

โครงการพฒันาบคุลากร โครงการสง่เสรมิการเรยีนรูแ้บบ

โครงงาน โครงการสง่เสรมิอจัฉรยิภาพผูเ้รยีน โครงการสอน

วิทยาศาสตรโ์ลกทัง้ระบบ โครงการจดันทิรรศการเพือ่การ

ศกึษา เปน็ตน้ คณะครผูา่นการอบรม ศกึษาดงูานและฝกึ

ปฏิบัติการจัดทำ�แผนการจัดการเรยีนรู ้การจัดการเรยีนรู ้

โดยใชส้ือ่คอมพวิเตอรโ์ปรแกรม MicroWorlds Pro จาก

การดำ�เนนิงานสง่ผลใหค้รปูรบัเปลีย่นกระบวนการจดัการ

เรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเปน็สำ�คัญอยา่งหลากหลาย ผูเ้รียนได้

เรยีนรูต้ามความสนใจ ความถนดัความตอ้งการของตนเอง 

ได้เรยีนรูต้ามศกัยภาพ สามารถทำ�งานรว่มกับผู้อืน่ได้ด ีมี

ความสขุในการเรยีนรูแ้ละสรา้งสรรคผ์ลงานเปน็ทีพ่งึพอใจ

ของผูป้กครองและผูท้ีม่สีว่นเกีย่วขอ้งในระดบัหนึง่ ผูเ้รยีน 

ครู และโรงเรียนมีผลงานเป็นที่ประจักษ์ 

การศึกษาผลการเรียนรู้ตามหลักทฤษฎี 
Constructionism ในสถานศึกษา

โรงเรียนเทศบาล ๕ (บ้านศรีบุญเรือง) 
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	 ปกีารศกึษา ๒๕๕๖ โรงเรยีนเทศบาล ๕ ไดเ้ขา้รว่ม

โครงการการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) กับสำ�นัก

มาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ สำ�นักงาน

เลขาธกิารสภาการศกึษา จดัทำ�โครงการศกึษาผลการเรยีนรู ้

ตามแนวทฤษฎี Constructionism ในสถานศึกษาข้ึน 

เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามหลักทฤษฎีดังกล่าว 

เพือ่สง่เสรมิใหผู้เ้รยีน คดิเปน็ ทำ�เปน็ และแกป้ญัหา สร้าง

องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง

	

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน 

	 หลังจากที่โรงเรียนได้เข้าร่วมโครงการและร่วม

ประชมุปฏบิตักิารกบัสำ�นกังานเลขาธกิารสภาการศกึษา 

แล้ว โรงเรียนได้ดำ�เนินการดังนี้

	 ๑. ผู้อำ�นวยการประชุมคณะครู คณะกรรมการ

สถานศกึษา เพ่ือช้ีแจงรายละเอยีดการดำ�เนินงานโครงการ

และร่วมกันคัดเลือกผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

ปีการศึกษา ๒๕๕๖ จำ�นวน ๕๓ คน เป็นกลุ่มเป้าหมาย

	 ๒. ประชุมเชิงปฏิบัติการกลุ่มวิชาการโรงเรียน 

สำ�รวจสภาพปจัจบุนั ปญัหาการจดัการเรยีนรูต้ามทฤษฎี  

Constructionism ทีผ่า่นมา และรว่มกนัวเิคราะหส์ภาพปญัหา

และแนวทางการสง่เสริมและพฒันา ร่วมคดิกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับทฤษฎี Constructionism 

ร่วมกำ�หนดขั้นตอนของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ๖  

ขัน้ตอน มาใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ประกอบดว้ย (๑) สรา้ง

ความสนใจ (๒) ใส่ใจ เรียนรู้ (๓) สู่การปฏิบัติ (๔) จัดองค์

ความรู้ (๕) ควบคู่แลกเปลี่ยน (๖) หมั่นเพียรประเมินผล

	 ๓. กลุ่มวิชาการสายชั้นมัธยมศึกษาประชุมปฏิบัติ

การวเิคราะหห์ลกัสตูรสถานศกึษา หลกัสตูรทอ้งถิน่ และ

รว่มกนัวางแผนในการจัดการเรยีนโดยกำ�หนดใหก้ลุม่สาระ

การเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม เปน็แกนนำ� 

ในการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้

	 ๔. กลุ่มวิชาการโรงเรียนประชุมคณะครู บุคลากร 

ชี้แจงรายละเอียด เป้าหมายและขยายผล กระบวนการ

จัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน เพื่อให้คณะครูนำ�ไปใช้ในการ

จัดการเรียนการสอนตามกลุ่มสาระทุกระดับชั้น และ

สร้างความร่วมมือจากทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง พร้อมท้ัง 

คัดเลือกคณะทำ�งานศึกษา 

	 ๕. คณะครปูระชมุปฏบิติัการรว่มกันวางแผนในการ

จัดการเรียนการสอน โดยกำ�หนดให้กลุ่มสาระการเรียน

รู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นสาระแกนนำ� 

ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ ระดับชั้นมัธยมศึกษา ใน

หน่วยการเรยีนรู ้เรือ่ง วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของ

ประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ หน่วยย่อย 

เรื่อง “วัฒนธรรมท้องถิ่นลำ�ปางบ้านเฮา” 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

	 กรอบแนวคิดในการจัดการเรียนรู้

๖ 

การจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้      
 กรอบแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  
 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน 
ประกอบด้วย ขั้นที่ ๑ สร้างความสนใจ ขั้นที่ ๒ ใส่ใจเรียนรู้ ขั้นที่ ๓ สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ ๔ จัดองค์ความรู้ ขั้นที่ ๕ 
ควบคู่แลกเปลี่ยน ขั้นที่ ๖ หมั่นเพียรประเมินผล  
 
           ๑. สร้างความสนใจ 
        
                     ๖. หม่ันเพียรประเมินผล            ๒. ใส่ใจเรียนรู้ 

 

                     ๕. ควบคู่แลกเปลี่ยน             ๓. สู่การปฏิบัติ 

               ๔. จัดองค์ความรู้ 
 
  
 

 
 ทฤษฎี Constructionism 
 ผู้เรียน 
 ครู 
 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 สื่อ 
 แหล่งเรียนรู้ 
 วิทยากรท้องถิ่น 

 

ปัจจัย 
 

 วิเคราะห์หลักสูตร 
 ออกแบบกิจกรรมการ 

     เรียนรู ้
 จัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน 

      ๑. สร้างความสนใจ 
      ๒. ใส่ใจเรียนรู้ 
      ๓. สู่การปฏิบัติ 
      ๔. จัดองค์ความรู้ 
      ๕. ควบคู่แลกเปลี่ยน 
      ๖. หมั่นเพียรประเมินผล 

 ศึกษาแหล่งเรียนรู้ 
 น าเสนอผลงาน 
 ประเมินผล 
 สรุป รายงานผล 

 

กระบวนการ 
 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 คุณลักษณะของผู้เรียน 
 พฤติกรรมการสอนของครู 
 ความพึงพอใจ 
 ผลงานผู้เรียน 

 

 

ผลผลิต 

๖ 

การจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้      
 กรอบแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  
 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน 
ประกอบด้วย ขั้นที่ ๑ สร้างความสนใจ ขั้นที่ ๒ ใส่ใจเรียนรู้ ขั้นที่ ๓ สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ ๔ จัดองค์ความรู้ ขั้นที่ ๕ 
ควบคู่แลกเปลี่ยน ขั้นที่ ๖ หมั่นเพียรประเมินผล  
 
           ๑. สร้างความสนใจ 
        
                     ๖. หม่ันเพียรประเมินผล            ๒. ใส่ใจเรียนรู้ 

 

                     ๕. ควบคู่แลกเปลี่ยน             ๓. สู่การปฏิบัติ 

               ๔. จัดองค์ความรู้ 
 
  
 

 
 ทฤษฎี Constructionism 
 ผู้เรียน 
 ครู 
 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 สื่อ 
 แหล่งเรียนรู้ 
 วิทยากรท้องถิ่น 

 

ปัจจัย 
 

 วิเคราะห์หลักสูตร 
 ออกแบบกิจกรรมการ 

     เรียนรู ้
 จัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน 

      ๑. สร้างความสนใจ 
      ๒. ใส่ใจเรียนรู้ 
      ๓. สู่การปฏิบัติ 
      ๔. จัดองค์ความรู้ 
      ๕. ควบคู่แลกเปลี่ยน 
      ๖. หมั่นเพียรประเมินผล 

 ศึกษาแหล่งเรียนรู้ 
 น าเสนอผลงาน 
 ประเมินผล 
 สรุป รายงานผล 

 

กระบวนการ 
 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 คุณลักษณะของผู้เรียน 
 พฤติกรรมการสอนของครู 
 ความพึงพอใจ 
 ผลงานผู้เรียน 

 

 

ผลผลิต 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้ ๖ ขั้นตอน ประกอบด้วย 

ขั้นที่ ๑ สร้างความสนใจ ขั้นที่ ๒ ใส่ใจเรียนรู้ ขั้นที่ ๓ สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ ๔ จัดองค์ความรู้ ขั้นที่ ๕ ควบคู่แลกเปลี่ยน 

ขั้นที่ ๖ หมั่นเพียรประเมินผล	

สรุปรายงานผล
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ขั้นที่ ๑ สร้างความสนใจ 

	 ขัน้ตอนนี ้สรา้งความสนใจใหผู้เ้รยีนเกดิความอยากรู ้ 

สนใจ เกิดข้อสงสัย และต้องการหาคำ�ตอบในประเด็นที่

สงสัยจากการชมวดีทิศัน ์ครทูีป่รกึษาทำ�หนา้ทีค่อยแนะนำ� 

ชี้แนะ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ ให้คำ�ปรึกษา  

ใหค้วามสะดวกกบัผู้เรยีน พรอ้มทัง้เชือ่มโยงเขา้สูป่ระเดน็

ที่ผู้เรียนสนใจศึกษาเก่ียวกับคำ�ขวัญของจังหวัดลำ�ปาง 

จากแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น เตรียมใบงาน ใบความรู้  

สื่อ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการอยากรู้ โดยครูสนทนา

นำ�เข้าสู่บทเรียนในหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง วัฒนธรรมไทย

และวัฒนธรรมของประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออก- 

เฉยีงใต ้หนว่ยยอ่ย เรือ่งวฒันธรรมทอ้งถิน่ ลำ�ปางบ้านเรา  

และให้ผู้เรียนทำ�แบบทดสอบก่อนเรียน ครูให้ผู้เรียน 

ชมวีดิทัศน์ ประวัติความเป็นมาของเมืองลำ�ปาง และ 

ร่วมกันสนทนา ระดมความคิด ผู้เรียนว่ามีความสนใจ 

เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่นเรื่องใด ครูใช้แบบสำ�รวจ

ความสนใจให้ผู้เรียนเลือก ผู้เรียนมีความเห็นที่จะศึกษา

ประวัติความเป็นมาและรายละเอียดของท้องถ่ินตาม

คำ�ขวัญของจังหวัดลำ�ปางที่ว่า “ถ่านหินลือชา รถม้า

ลือลั่น เครื่องปั้นลือนาม นามพระธาตุลือไกล ฝึกช้าง

ใช้ลือโลก”

	 จากนัน้ ครใูห้ผู้เรยีนเขา้กลุ่มตามความตอ้งการและ

ความสนใจ ๕ กลุ่มๆ ละ ๑๐ - ๑๒ คน ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม

เลือกหัวหน้ากลุ่ม รองหัวหน้ากลุ่ม และเลขานุการกลุ่ม

ขั้นที่ ๒ ใสใจเรียนรู ้

	 ผูเ้รยีนแตล่ะกลุม่พบครทูีป่รกึษาเพือ่รว่มกนัวางแผน

ในการศกึษาประกอบดว้ย กลุม่ที ่๑ ศกึษาเหมอืงถ่านหนิ 

อำ�เภอแมเ่มาะลำ�ปาง กลุม่ที ่๒ ศึกษารถมา้ลำ�ปาง กลุม่ท่ี ๓  

ศกึษาเครือ่งปัน้เซรามคิลำ�ปาง กลุม่ที ่๔ ศกึษาวดัพระธาต ุ

ลำ�ปางหลวง กลุ่มที่ ๕ ศึกษาศูนย์ฝึกลูกช้างลำ�ปาง

	 ผูเ้รยีนแตล่ะกลุม่เขยีนผงัมโนทศัน์ โดยระบุเนือ้หา

ที่ต้องการศึกษาเรียนรู้ และนำ�เสนอผังมโนทัศน์เพื่อให้

เพื่อนในกลุ่มร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็น 

เพิ่มเติม

	 ครูที่ปรึกษาคอยดูแลเนื้อหาและกิจกรรม พร้อม

แนะนำ�แหล่งเรียนรู้ ศึกษาค้นคว้า ให้คำ�แนะนำ� การจด

บันทึกในสิ่งที่จะไปศึกษา เป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

จากประสบการณต์รงและไดส้มัผสัของจรงิ ใช้คำ�ถามเพือ่
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กระตุน้ใหผู้เ้รยีนอยากคน้หาคำ�ตอบด้วยตนเอง เป็นขัน้ตอน 

ทีท่ำ�ใหผู้เ้รยีนสามารถหาคำ�ตอบ และเกดิแนวคดิในสิง่ที่

สงสัยเก่ียวกับเรื่องที่ต้องการศึกษาจากวิทยากรท้องถิ่น 

ทำ�ให้ผู้เรียนคิดวิธีการแก้ปัญหาหรือหาแนวทางในการ

อนุรักษ์ สืบสานศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นให้คงอยู่ต่อไปได้

ขั้นที่ ๓ สู่การปฏิบัติ

	 ครทูีป่รกึษาและผูเ้รยีนแยกกนัไปศกึษาตามความ

ตอ้งการและความสนใจจากแหลง่เรยีนรูใ้นทอ้งถิน่ แต่ละ

กลุม่จะมวีทิยากรในทอ้งถิน่มาใหค้วามรู ้อธบิายถงึความ

สำ�คญั ประวตัคิวามเปน็มา ครท่ีูปรกึษามหีนา้ท่ีแนะนำ�ให้

ผูเ้รยีนฝกึการสงัเกตและจดบันทึกข้อมลูในสมดุบันทกึการ

เรยีนรูข้องงาน เพือ่ให้เกดิความชดัเจนในสิง่ทีอ่ยากเรยีนรู ้ 

ครูคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพ่ือให้เกิด 

องค์ความรู้ที่สามารถเข้าใจได้ด้วยตนเองจะเป็นส่ิงที่ 

น่าสนใจกว่าการบังคับ และแนะนำ�ให้ค้นคว้าเพิ่มเติม 

จากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ อย่างหลากหลาย เช่น ในห้องสมุด 

จากสื่อคอมพิวเตอร์ จากผู้ปกครอง

 

ขั้นที่ ๔ จัดองค์ความรู้

	 หลังจากที่ผู้เรียนทั้ง ๕ กลุ่มไปศึกษาจากแหล่ง

เรียนรู้แล้ว จะรวบรวมความรู้จากการศึกษามาจัดเป็น

องค์ความรู้โดยเชื่อมโยงความรู้ใหม่และความรู้เดิมสรุป

เป็นผังมโนทัศน์ และร่วมกันวางแผนการจัดองค์ความรู้

ในรูปแบบต่างๆ ดังนี้

	 กลุ่มที่ ๑ ศึกษาเหมืองถ่านหินลิกไนต์แม่เมาะ

ลำ�ปาง ได้รวบรวมความรู้ที่ได้ศึกษามาจัดเป็นผังมโน

ทัศน์ จัดลำ�ดับความรู้ จัดองค์ความรู้ใหม่ในรูปแบบของ

การจำ�ลองโรงงานผลติกระแสไฟฟา้ โดยใชถ้า่นหนิเหมือง

แม่เมาะ และจัดทำ�วีดิทัศน์แหล่งกำ�เนิดถ่านหิน การใช้

ประโยชน์จากถ่านหิน ฯลฯ

	 กลุ่มที่ ๒ ศึกษารถม้าลำ�ปาง ผู้เรียนร่วมกัน

รวบรวมความรู้ที่ได้จากการศึกษามาจัดลำ�ดับขั้นตอน

ตามความสำ�คัญ ศึกษาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ 

อื่นๆ จากผู้ปกครอง สรุปเป็นองค์ความรู้ในรูปแบบ

รถม้าจำ�ลองเกี่ยวกับเรื่องของม้า เช่น ประเภทของม้า  

การดูแลม้า นำ�เสนอผลงานผ่านโปรแกรม PowerPoint 

	 กลุ่มท่ี ๓ ศกึษาการป้ันเซรามคิลำ�ปาง ผู้เรยีนรว่มกนั 

รวบรวมองค์ความรู้ จัดลำ�ดับความสำ�คัญและขั้นตอน

การปั้นเซรามิค การตกแต่ง การเผา และนำ�เสนอใน 

รปูแบบของโครงงาน วดีทิศันเ์กีย่วกบัแหลง่ดนิขาวในลำ�ปาง  

ขั้นตอนการทำ�เครื่องปั้นดินเผา การตลาด การจำ�หน่าย 

อย่างครบวงจร

	 กลุ่มที่ ๔ ศึกษาวัดพระธาตุลำ�ปางหลวง ผู้เรียนนำ�

ความรูท้ีไ่ดส้รปุเปน็ผงัมโนทศันแ์ละจดัองคค์วามรูส้รปุเปน็

ชิ้นงานตามความถนัด ได้แก่ การทำ�โครงงาน ทำ�วีดิทัศน์ 

เสนอประวัติความเป็นมาของวัดพระธาตุลำ�ปางหลวง  

รูปแบบศิลปวัฒนธรรมสมัยต่างๆ 

	 กลุม่ที ่๕ ศกึษาเกีย่วกบัชา้งทีศ่นูยฝ์กึลกูชา้งลำ�ปาง 

ผู้เรียนร่วมกันสรุปความรู้เป็นผังมโนทัศน์ ถอดประเด็น
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ที่สำ�คัญออกมาเพื่อจัดทำ�ผลงานนำ�เสนอในรูปแบบของ 

หนังสือเล่มเล็ก วีดิทัศน์ นำ�เสนอผลงานผ่านโปรแกรม 

PowerPoint เกีย่วกบัความสำ�คญั ประเภทของช้าง การ

ดูแลช้าง การฝึกช้าง ฯลฯ

	 ขั้นตอนนี้ ครูที่ปรึกษามีบทบาทในการใช้คำ�ถาม

ทบทวนเรื่องราวที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ หรือเปิดโอกาสให้ 

ผูเ้รยีนอภปิรายใหไ้ดข้อ้สรปุรว่มกนัเกีย่วกบัเนือ้หาสาระทีไ่ด้

ศกึษาเรยีนรู ้ตรวจสอบความพรอ้มของผูเ้รยีนในการเตรยีม 

เน้ือหาสาระ ตรวจสอบเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ 

ในการศกึษาหรือไม ่เติมเต็มเนือ้หาให้ครอบคลมุมาตรฐาน

การเรียนรู้หรือวิธีปรับปรุงผลงานเพื่อนำ�ไปพัฒนาผล

งานต่อไป

อุปกรณ์ สถานที่อำ�นวยความสะดวกในการนำ�เสนอ

ผลงานของผู้เรียน ให้ความสำ�คัญกับผู้นำ�เสนอผลงาน

ช่วยควบคุม ดูแลให้แรงจูงใจ ชมเชยเมื่อผู้เรียนนำ�เสนอ 

ผลงานได้ดี

ขั้นที่ ๖ หมั่นเพียรประเมินผล

	 การประเมนิผลเปน็สิง่ทีจ่ำ�เปน็ในการจดักระบวนการ

เรียนรู้ ตามแนวคิดทฤษฎี Constructionism เพราะผล

ที่ได้จากการประเมินจะทำ�ให้ครู และผู้เกี่ยวข้องทราบ

ถงึการพฒันาหรอืความก้าวหนา้ในการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

เพือ่เปน็แนวทางในการจดักจิกรรม หรอืสภาพแวดลอ้มให้

สอดคลอ้งกบัความสามารถ ความตอ้งการ และความสนใจ

ของผูเ้รยีน วธิกีารประเมิน มีการประเมินผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนกอ่นเรยีน – หลงัเรยีน การประเมนิผลระหวา่งเรียน 

เปน็การประเมนิคณุลกัษณะของผูเ้รยีน ไดแ้ก ่พฤตกิรรม

ทีแ่สดงออกทัง้ดา้นการพดู การฟงั การอา่น การอภปิราย 

การแสดงความคดิเหน็ การทำ�งานกลุม่ และการประเมนิ

ผลงาน ประเมนิชิน้งาน โครงงานของผูเ้รยีนตามสภาพจรงิ 

ที่บอกถึงที่มา ความสำ�คัญ วัตถุประสงค์ ผู้ร่วมงาน วัสดุ

อุปกรณ์ ขั้นตอนการดำ�เนินงาน และผลการดำ�เนินงาน 

ในขัน้ตอนนี ้ครทูีป่รกึษามบีทบาทสำ�คญัในการจดัเตรยีม

เครือ่งมือ แบบบนัทกึผลการเรยีนรู ้แบบบนัทกึพฤตกิรรม

การเรียนรู้ ตลอดจนการประมวลผลการเรียนรู้ สรุปผล

การประเมิน แจ้งผลการประเมินให้ผู้เรียนทราบ ให้แรง

จูงใจ ให้คำ�แนะนำ�ข้อบกพร่องของผู้เรียน ในส่วนที่ต้อง

เพ่ิมเตมิเพ่ือเปน็แนวทางในการปฏบิตักิจิกรรมในคร้ังตอ่ไป

ผลการจัดการเรียนรู ้

	 จากการนำ�แนวทฤษฎี Constructionism มา

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน ส่งผล 

ในภาพรวม ดังนี้

	 ๑.	ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 จากการนำ�ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วย

ปญัญา (Constructionism) มาพัฒนากระบวนการเรยีน

ขั้นที่ ๕ ควบคู่แลกเปลี่ยน

	 ผู้เรียนเตรยีมผลงานของตนเองพรอ้มทีจ่ะนำ�เสนอ

ใหแ้กเ่พือ่นในหอ้งเรยีน เพือ่นตา่งหอ้งเรยีน และนำ�เสนอ

ให้ผู้เรียนทั้งโรงเรียน ทบทวนเนื้อหา องค์ความรู้ลำ�ดับ

ขัน้ตอนในการนำ�เสนอผลงาน ครูเปดิโอกาสใหผู้เ้รยีนนำ�

เสนอผลงานเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Show and Share) 

กับเพื่อนในห้องเรียนเดียวกัน ต่างห้องเรียน ในโรงเรียน 

หรอืต่างโรงเรยีนเพ่ือฝกึการถา่ยทอดความรูท้ีไ่ดศ้กึษาให้

ผูอ้ืน่เขา้ใจ กลา้แสดงออกและมคีวามภาคภมูใิจในผลงาน

ของตนเอง ซักถามแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน

	 ในขั้นตอนน้ีครูที่ปรึกษามีบทบาทในการบอก

วัตถุประสงค์และวิธีการนำ�เสนอให้แก่ผู้เรียน เตรียม

สื่อ อุปกรณ์ด้านเทคโนโลยี เช่น จอภาพ คอมพิวเตอร์ 
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การสอนส่งผลให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้เปลี่ยนไป 

คอื ผูเ้รียนกลา้คิด กลา้ทำ� กลา้แสดงออก เชน่ การนำ�เสนอ

ผลงาน การแสดงความคิดเห็น การกลั่นกรองสรุปข้อมูล

ใหเ้พือ่นฟงั การแลกเปลีย่นเรยีนรูจ้ากเพ่ือน ไดเ้รยีนรูต้าม

ความถนดัความสนใจของตนเองได้เรยีนรู้จากการปฏบิตัิ

จรงิจากแหลง่เรยีนรูท้ีห่ลากหลาย ไดเ้รยีนรูว้ธิกีารเรยีนรู ้

สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รู้จุดเด่น จุดด้อย

ของตนเอง มพีฒันาการดา้นกระบวนการทำ�งาน สามารถ

ทำ�งานร่วมกับผู้อื่นได้ดี รักการอ่าน การศึกษาค้นคว้า 

ปฏิบัติตนเป็นผู้นำ�และผู้ตามที่ดี มีความสุขในการเรียนรู้  

มีความพอใจและภูมิใจในผลงานของตนเอง

	 ๒.	ผลที่เกิดขึ้นกับครู

 	 จากการจัดกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism ครูเป็นผู้ที่มีบทบาทสำ�คัญในการ

ส่งเสริมกระบวนการจัดการเรียนรู้ มีบทบาทในการเป็น 

ผู้ชี้แนะระหว่างการเรียนรู้ โดยลดบทบาทจากการเป็น 

ผูบ้อกมาเปน็ผูช้ีแ้นะ ปรบัพฤตกิรรมการจัดกระบวนการ

เรยีนรูท้ีเ่น้นผูเ้รยีนเปน็สำ�คญัอยา่งชดัเจน รูจุ้ดเดน่ จดุดอ้ย 

ของผู้เรียน ได้ปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้เรียนมากขึ้น มีการ 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับผู้เรียนและครูด้วยกัน มีการ

ทำ�งานเปน็ทมี มคีวามกระตอืรอืรน้ในการศกึษาหาความรู้

และพัฒนาตนเองทนัตอ่การเปลีย่นแปลง มคีวามคดิรเิริม่

สร้างสรรค์ และมีความสุขในการสอน

	 ๓.	ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 ผูป้กครองยอมรบัวธิกีารจดัการเรยีนรูข้องโรงเรยีน

ที่มีผลต่อการเรียนรู้ของบุตรหลานให้การสนับสนุน

และมีส่วนร่วมให้แนวคิดในการจัดการศึกษา สนับสนุน 

งบประมาณ ทรัพยากรแหลง่เรียนรู้ มีสว่นร่วมเป็นภมิูปญัญา

ทอ้งถิน่และใหค้วามชว่ยเหลอืการเรียนรู้ของผูเ้รียนทีบ่า้น

เงื่อนไขความสำ�เร็จของการจัดการเรียนรู้
ตามแนวทฤษฎี Construtionism 

	 ๑. ผู้บริหารโรงเรียน เป็นบุคคลสำ�คัญต้องเป็น 

ผู้นำ�และกำ�หนดนโยบายและการขับเคลื่อนการ 

นำ�แนวคดิการพฒันาการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา 

(Construtionism) มาปรบัใชใ้หเ้หมาะสมกบัสภาพบรบิท

ของโรงเรยีน สง่เสรมิพฒันาบคุลากร มกีารนเิทศ ตดิตาม

อย่างต่อเนื่อง

	 ๒. ครูผู้สอน ต้องมีความรู้ความเข้าใจ มีความ 

มุ่งมั่นในการส่งเสริมและพัฒนากระบวนการจัดการ 

เรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี Construtionism ปรับ

บทบาทจากผู้ให้ความรู้เป็นผู้คอยชีแ้นะ กระตุ้น ส่งเสริม  

สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดด้วยวิธีการ

ท่ีหลากหลาย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ 

ดว้ยตนเอง สรา้งบรรยากาศการเรยีนรูด้ว้ยการปฏบิตัจิรงิ 

กระตุ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง

และนำ�เสนอผลงานอย่างสร้างสรรค	์

	 ๓. ความร่วมมือในการปฏิบัติงานและการจัด

กิจกรรมจากทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ฝ่ายบริหาร  

คณะครู บุคลากร ผู้เรียนในโรงเรียน

	 ๔. งบประมาณ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ และแหล่ง 

เรียนรู้
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บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา) สังกัดสำ�นัก

การศกึษา เทศบาลนครลำ�ปาง อำ�เภอเมอืง จงัหวดัลำ�ปาง 

เปดิสอนตัง้แตร่ะดบัชัน้อนบุาลถงึชัน้มธัยมศกึษาปท่ีี ๓ มี

ครูและบุคลากร ๓๗ คน ผู้เรียน ๖๐๐ คน โดยได้กำ�หนด

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสร้างสรรค์
ด้วยปัญญาที่ใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning)

โรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา)

วิสัยทัศน์ของโรงเรียน ดังนี้ “ภายในปี ๒๕๕๘ โรงเรียน

เทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา) เป็นโรงเรียนแห่งการเรียนรู้ 

ที่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา เป็นต้นแบบการจัดการศึกษา

เรียนร่วม ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น และพัฒนาผู้เรียน 

สู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน”

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) 
มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นโยบายของโรงเรียนกำ�หนดให้นำ�แนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาที่ใช้โครงงานเป็นฐาน มาใช้ในการ

จัดการเรียนการสอนในทุกกลุ่มสาระ และทุกระดับชั้นเรียน ดังนี้

ระดับ การจัดกิจกรรมของครู การทำ�กิจกรรมของผู้เรียน

อนุบาล ๑-๓ ครูจัดกิจกรรมที่ผู้เรียนสนใจ ให้ได้ลงมือปฏิบัติมากที่สุด ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรู ้และทำ�กจิกรรมทีต่นเองสนใจ 

โดยมีครูเป็นผู้แนะแนวทาง

ป. ๑-๓ ครูนำ�เล่าเรื่องที่เกิดขึ้นตามวันสำ�คัญทางศาสนา และวัน

สำ�คญัประจำ�ชาต ิในแตล่ะชว่งเวลา แลว้ใหผู้เ้รยีนไปถามผูรู้ ้

ในครอบครัว หรือเพื่อนบ้าน แล้วนำ�มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้

กันในชั่วโมงอิสระ สัปดาห์ละ ๑ ชั่วโมง

ผู้เรยีนไปถามผู้รูใ้นครอบครวั หรอืเพ่ือนบา้น 

เพือ่ตอ่ยอดเรือ่งทีเ่ลา่ในหอ้งเรยีน แลว้นำ�มา

แลกเปลีย่นเรียนรู้กันในชั่วโมงอิสระ สัปดาห์

ละ ๑ ชั่วโมง

ป. ๔-๕ ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

ในหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ แล้วนำ�มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันใน

ชั่วโมงอิสระ สัปดาห์ละ ๑ ชั่วโมง

ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าในหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ 

จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ แล้วสรุปสิ่งที่พบเจอ

เพื่อนำ�มาแลกเปลี่ยน เรียนรู้กันในชั่วโมง

อิสระ สัปดาห์ละ ๑ ชั่วโมง

ป. ๖ - ม. ๓ ครูเป็นที่ปรึกษาในการทำ�โครงงานของผู้เรียน ทำ�หน้าท่ี

กระตุน้ ชีแ้นะ ประสานงานทัง้ภายในและภายนอกโรงเรยีน

เพื่อให้การทำ�โครงงานของผู้เรียนประสบผลสำ�เร็จตาม 

เป้าหมาย (แต่มิใช่ดำ�เนินการแทนเด็ก) โดยใช้คำ�ถามจุด

ประกายความคิด สะกิดให้ค้นคว้า นำ�พาสู่การปฏิบัติ  

จัดองค์ความรู้ นำ�เสนอควบคู่การประเมิน

ผู้เรียนทำ�โครงงานตามเค้าโครงที่วางแผนไว้ 

โดยมีครูที่ปรึกษาเป็นพี่เลี้ยง
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การเตรียมพร้อมของโรงเรียน

	 โรงเรียนได้เตรียมความพร้อมในการนำ�แนวคิด

ทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาที่ใช้โครงงานเป็นฐาน 

มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนแก่ครูและผู้เรียน รวม 

๕ ครั้ง ดังนี้

	 คร้ังท่ี ๑ 	 จัดทำ�แผนงานโครงการรองรับการ

ดำ�เนินโครงการ โดยจัดประชุมครูและบุคลากรทางการ

ศึกษา เพื่อร่วมในการวางแผนการปรับเปลี่ยนรูปแบบ

ในการดำ�เนินการประจำ�ปีและแจ้งแผนงาน กำ�หนดการ 

และปฐมนิเทศโครงการให้ผู้เรียนรับรู้

	 คร้ังท่ี ๒ 	 พัฒนาเว็บไซต์โรงเรียนเพื่อรองรับการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ของครูและผู้เรียนโดยอบรมพื้นฐาน

โครงงานให้กับครูร่วมกับผู้เรียน ๒ วัน

	 ครั้งที่ ๓ 	 สรา้งบรรยากาศและวฒันธรรมองคก์ร  

ทีเ่อือ้ประโยชนต์อ่การแลกเปลีย่นเรยีนรู ้โดยอบรมเสน้ทาง 

แห่งการเรียนรู้ ๓ ครั้ง รวม ๔ วัน ให้ผู้เรียนเข้าค่าย 

วิทยาศาสตร์ SCI GROUP สัปดาห์ละ ๑ ครั้ง จำ�นวน 

๘ สัปดาห์

	 ครั้งที่ ๔ 	 สร้างแรงจงูใจใหแ้กค่รูและผูเ้รียน ดว้ย

การยกย่องชมเชย หรือให้รางวัล ครูฝึกการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ และการวพิากษง์านและฝกึผูเ้รยีนทำ�งานเปน็กลุม่ 

ฝึกการอภิปรายกลุ่ม ฝึกการเสนอความคิดเห็นในกลุ่ม

	 คร้ังท่ี ๕ 	 ติดตามและประเมินผลการจัดการ

ความรูโ้ดยใชต้วัชีว้ดั โดยอบรมการเตรยีมพรอ้มการปรบั

หลักสูตร ๑ วัน และฝึกการพูดในที่ชุมชนให้แก่ผู้เรียน

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

	 การดำ�เนนิงานมขีัน้ตอนในการจดักระบวนการเรยีนรู ้ 

๘ ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ ๑ สืบค้นเรื่องราว ขั้นที่ ๒ เล่าเรื่อง

หน้าเว็บ ขั้นที่ ๓ คิดสเต็ปการทำ�งาน ขั้นที่ ๔ เล่าขานสู่

เพื่อน ขั้นที่ ๕ เริ่มเรื่องตามขั้นตอน ขั้นที่ ๖ เตรียมพร้อม

และแลกเปลี่ยน ขั้นที่ ๗ ขีดเขียนสรุปความ ขั้นที่ ๘ 

เล่าขานความสำ�เร็จ

	 การจัดกลุม่โครงงานผูเ้รียนมทีัง้หมด ๒๓ กลุม่ โครงงาน 

แต่ละกลุ่มจะมีสมาชิก ๕ คน ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 

๖ มัธยมศึกษาปีที่ ๓ แต่ละกลุ่มจะมีครูที่ปรึกษา ๑ คน 

มีพี่ ม.๓ เป็นหัวหน้ากลุ่ม มีสมาชิกอีก ๔ คน เป็น ม.๒ 

ม.๑ ห้องละ ๑ คน และ ป.๖ จำ�นวน ๒ คน กำ�หนดให้

ผู้เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาแหล่งเรียนรู้นอกโรงเรียนอย่าง

นอ้ย ๑ ครัง้ หลงัจากนัน้ผูเ้รยีนจะตอ้งนำ�ความรูท้ี่ไดจ้าก

แหล่งเรียนรู้นั้นๆ มาใช้ในการพัฒนางานของกลุ่มตนเอง 

ได้หัวข้อที่สนใจในการดำ�เนินโครงงาน จำ�นวน ๒๓ เรื่อง 

ได้แก่ การศึกษาการผลิตนํ้ามันเหลือใช้จากครัวเรือน 

 อิม่ไออุน่ ดาวลอ้มเดอืน เก่าเลา่ใหม ่ขงิก็รา-ขา่ก็แรง เบเกอรี ่

ผลไม้ ผลิตภัณฑ์จากลูกมะพร้าว นํ้าพริกตาแดง โคมไฟ

จากไมไ้อตมิ ยาจุดกันยงุกลิน่ตะไคร้แฟนตาซ ีกระดาษจาก

ไมยราพยกัษ ์มหัศจรรยก์ารฉลไุม้ แจกันสวยดว้ยลายศิลป ์

ใยประสานใจ ข้าวแต๋น แต่น แต๊น การศึกษาพัฒนาการ

ทำ�ข้าวจี่เพื่อการค้า การทำ�ว่าวภูมิปัญญาท้องถิ่น การ

ทำ�นํา้ผลไม้สมุนไพร ศกึษาขงิอบน้ําผึง้เพือ่สูต่ลาดการคา้  

ตู้หนงัสือลายไทย ข้าวหน้าไก่ดอกอัญชญั เริ่มต้นรัก และ

เปลี่ยนสินทรัพย์ในดิน โดยใช้ทฤษฎีเกษตรธรรมชาติ



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 
13

	 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ของครูและผู้เรียน

ขั้นตอน การทำ�กิจกรรมของผู้เรียน การทำ�กิจกรรมของครูที่ปรึกษา

๑. สืบค้นเรื่องราว

 
ผูเ้รยีนสบืคน้ขอ้มลูจากแหลง่เรยีนรูต้า่งๆ 

เช่น เวบ็ไซต์ตา่ง ผูรู้ ้วทิยากรทอ้งถิน่ แหล่ง

เรียนรู้ในท้องถิ่น ฯลฯ ร่วมกับที่ปรึกษา

สบืคน้ขอ้มลูจากแหลง่เรยีนรูต้า่งๆ เชน่ เวบ็ไซตต์า่งๆ 

ผู้รู้ วิทยากรท้องถิ่น แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ฯลฯ 

เพือ่ใหรู้เ้ทา่ทนัผูเ้รยีน แลว้ศกึษาผลการคน้ควา้ของ

ผูเ้รยีนไปดว้ย(ประชมุแลกเปลีย่นเรยีนรูข้องครคูรัง้ที ่ 

๑ การตรวจหัวข้อสนใจของผู้เรียน และวิเคราะห์

หัวข้อของผู้เรียนร่วมกัน)

๒. เล่าเรื่องหน้า 

    เว็บ

 

ผู้เรียนนำ�ผลการสืบค้นข้อมูลที่ได้โพส์ใน

เวบ็บอรด์ของโรงเรยีน ในหวัขอ้ของตนเอง 

และศกึษาผลการคน้ควา้ขอ้มูลของเพือ่นๆ 

ในกลุ่ม และต่างกลุ่มร่วมกับที่ปรึกษา

ครนูำ�ผลการสบืคน้ขอ้มลูทีไ่ด ้โพสในเวบ็บอรด์ของ

โรงเรียน ในหัวข้อสนใจของผู้เรียนกลุ่มของตนเอง 

และศึกษาผลการค้นคว้าข้อมูลของผู้เรียนในกลุ่ม

อืน่ๆ ทำ�การใหข้อ้เสนอแนะเพ่ือการพัฒนาแก่ผูเ้รยีน

๓. คิดสเต็ปการ 

    ทำ�งาน

 

ผู้เรียนออกแบบวิธีการดำ�เนินงานของ

ตนเอง แลว้นำ�ไปแลกเปลีย่น เรยีนรูใ้นกลุม่ 

ก่อนจะสรุปเปน็ขัน้ตอนในการดำ�เนนิงาน

ของกลุ่มตนเองร่วมกับที่ปรึกษา

รว่มกบัผูเ้รยีนในการออกแบบวธิกีารดำ�เนนิงานของ

กลุ่มที่ตนเองเป็นที่ปรึกษา แล้วนำ�ไปแลกเปล่ียน

เรียนรู้กับทีมครูท่ีปรึกษากลุ่มอ่ืนๆ (ประชุมแลก

เปลี่ยนเรียนรู้ของครู ครั้งที่ ๒)

๔. เล่าขานสู่เพื่อน

 
ตวัแทนผูเ้รยีนแตล่ะกลุม่นำ�เสนอผลการ

ดำ�เนนิงาน จนถงึขัน้ตอนในการวางแผน 

การดำ�เนินงานของกลุ่ม โดยใช้สื่ออย่าง

หลากหลาย เช่น สไลด์ ใช้เวลาไม่เกิน 

๑๐ นาที

ครูให้คำ�ปรึกษาแก่ผู้เรียนในนำ�เสนอผลการดำ�เนิน

งานของกลุม่ โดยใชส้ือ่อยา่งหลากหลาย เชน่ สไลด์

คอมพิวเตอร์ แผนภาพความคิดแบบต่างๆ ฯลฯ
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ขั้นตอน การทำ�กิจกรรมของผู้เรียน การทำ�กิจกรรมของครูที่ปรึกษา

๕. เริ่มเรื่องตาม 

    ขั้นตอน
ผู้เรียนแต่ละกลุ่มดำ�เนินโครงงานตามที่

วางแผนไว้ร่วมกับที่ปรึกษา

ผู้เรียนแต่ละกลุ่มดำ�เนินโครงงานตามท่ีวางแผนไว้

ร่วมกับที่ปรึกษา (ประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของ

ครู ครั้งที่ ๓)

๖. เตรียมพร้อม         

    และแลกเปล่ียน
ตวัแทนผูเ้รยีนแตล่ะกลุม่นำ�เสนอผลการ

ดำ�เนนิงานของกลุม่ จนถงึขัน้ตอนในการ

ดำ�เนนิงานของกลุม่ โดยใช้สือ่อยา่งหลาก

หลาย เช่น สไลด์คอมพิวเตอร์ ใช้เวลาไม่

เกิน ๑๐ นาที

ให้คำ�ปรึกษาแก่ตัวแทนผู้เรียนในนำ�เสนอผลการ

ดำ�เนินงานโดยใช้สื่อ สไลด์คอมพิวเตอร์ 

๗. ขีดเขียน 

    สรุปความ
ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงานโครงการ

ร่วมกับที่ปรึกษา

ให้คำ�ปรึกษาผู้เรียนในการเขียนรายงานโครงการ

ร่วมกับที่ปรึกษา (ประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของ

ครู ครั้งที่ ๔)

๘. เล่าขานความ    

    สำ�เร็จ
ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ นำ�เสนอผล

การดำ�เนนิโครงงาน แกก่รรมการประเมนิ 

(กรรมการ ๕ ท่าน ได้แก่ ผู้อำ�นวยการ

โรงเรียน กรรมการภายใน ๒ ท่านและ

กรรมการภายนอก ๒ ท่าน) ผู้เรียนปรับ

แก้เล่มรายงานโครงการ ตามข้อเสนอ 

แนะกรรมการสอบร่วมกับที่ปรึกษาและ

จัดนิทรรศการโครงงานร่วมกับที่ปรึกษา

ดำ�เนินการจัดนิทรรศการโครงงานร่วมกับผู้เรียน
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา)

๑๖ 

 กระบวนการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา) 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
            
            
            
             

ครู 

ไม่ผ่าน 

โรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา) 

คณะกรรมการสถานศึกษาฯ 

ผู้เรียน  ป.๖-ม.๓ 
(ผู้เรียน ม.๓ เป็นแกนน าในการท าโครงงาน) 

ผ่าน ไมผ่่าน 

วิเคราะห์ผู้เรียน 

ศึกษา/วิเคราะห์หลักสูตร 
 

ผู้เรียน 

หัวข้อสนใจ 

 

ผ่านเกณฑ ์
หรือไม ่

ผ่าน 

สรุป / รายงานผล 

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้
ครั้งที่ ๔ 

(จัดนิทรรศการ) 

ผู้ปกครอง  
ชุมชน และ 
แหล่งเรียนรู้ 

เรียนรู้ โดยใช้ Constructionism ๑. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่ง 
    เรียนรู้ต่างๆ 
๒. แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
    การแสดงความคิด การ 
    อภิปรายการแก้ปัญหา 
๓. การสร้างสรรค์ผลงาน 
๔. สรุปและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
๕. สรุปความรู้และสังเคราะห ์
    บูรณาการสาระ 
๖.ประเมินผลการการท า 
   กิจกรรม 
๗. จัดท านิทรรศการ 

การออกแบบการเรียนรู ้
๑. จุดประกายความคิด 
๒. สะกิดให้ค้นคว้า 
๓. น าพาสู่การปฏิบัต ิ
๔. จัดองค์ความรู ้
๕. น าเสนอควบคู่การ
ประเมิน 

แก้ไขปรับปรุง /  
วิจัยพัฒนา 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ครั้งที่ ๒ 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ครั้งที่ ๓ 

๑. สืบค้นเรื่องราว 

๒. เล่าเรื่องหน้าเว็บ 
 ๓. คิดสเต็ปการท างาน 
 ๔. เล่าขานสู่เพื่อน 
 ๕. เริ่มเรื่องตามขั้นตอน 
 ๖. เตรียมพร้อมและ 

    แลกเปลี่ยน 

๗. ขีดเขียนสรุปความ 
 ๘. เล่าขานความส าเร็จ 

 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ครั้งที่ ๑ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 
Constructionism 

ครู และบุคลากรทางการศึกษา 
 

	 ประเมิน
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ผลการจัดการเรียนรู้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	 ผู้เรียนมีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ 

สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์คิด

ไตร่ตรอง คิดแบบองค์รวมทั้งระบบและมีวิสัยทัศน์

	 ๒.	 ผูเ้รียนมคีวามรูแ้ละทกัษะทีจ่ำ�เปน็ตามสาระและ

ตวัชีว้ดัตามการบรูณาการกบัสาระการเรยีนรู ้มทีกัษะใน

การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองอย่างต่อเนื่อง

	 ๓.	 ผู้เรยีนได้ศกึษาในส่ิงทีต่นเองสนใจเกิดการพฒันา

ดา้นการนำ�เทคโนโลยมีาใชเ้ปน็เครือ่งมอืได้ สามารถเลอืก

ใช้แหลง่เรยีนรูแ้ละภมูปิญัญาทอ้งถ่ินไดอ้ยา่งหลากหลาย 

มีทักษะในการทำ�งาน รกัการทำ�งาน สามารถทำ�งานรว่ม

กับผู้อื่นได้และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพสุจริต สามารถทำ� 

โครงงานจำ�นวน ๒๓ โครงงาน ซึ่งเกิดจากความสนใจ 

ของผู้เรียนอย่างแท้จริง เช่น

โครงงาน กระบวนการทำ�โครงงาน

การผลิตนํา้มันจากนํา้มนัเหลอืใช้

ในครัวเรือน

ผู้เรียนนำ�นํ้ามันที่ใช้แล้วจากครัวเรือนสามารถนำ�มาใช้เป็นส่วนผสมของนํ้ามัน

หอมระเหย เพื่อใช้ในการผ่อนคลายอารมณ์ได้

อิ่มไออุ่น ผูเ้รยีนทำ�ซาลาเปาจากไสก้รอก+หมูสบั+ปอูดั และไสห้มูหยองพรกิเผา รปูลกัษณ์

ของซาลาเปาแฟนซี ได้แก่ เม่น หมี หมู วงกลม หัวใจ ดาว 

ดาวล้อมเดือน ผู้เรียนทำ�จากกล่องกระดาษและการตกแต่งดาวล้อมเดือนด้วยกระดาษสาที่

สวยงาม ใช้ตกแต่งบ้านให้สวยงามได้ 

เก่าเล่าใหม่ ผู้เรียนการซ่อมเก้าอี้เสื่อมสภาพจากเศษไม้ชิ้นไม้ที่ดูแล้วไม่มีค่า 

ขงิกร็า ขา่กแ็รง (สมนุไพรไลแ่มลง) ผู้เรียนนำ�ขิงและข่ามาหมักทิ้งไว้ ๑ คืน และนำ�ไปใช้พ่นที่แปลงผัก สามารถไล่

แมลงได้จริง 

คุกกี้สับปะรด ผู้เรียนเรียนรู้ขั้นตอนการทำ�คุกกี้ และสามารถทำ�คุกกี้สับปะรดได้ 

นํ้าพริกตาแดง ผูเ้รียนทำ�น้ําพรกิตาแดงสองสตูร คอื นํา้พรกิตาแดง (ปลานลิ) และนํา้พรกิตาแดง 

(ปลาแห้ง) สามารถจำ�หน่ายผลิตภัณฑ์ได้ 

โคมไฟจากไม้ไอติม ผู้เรียนนำ�ไม้ไอติมมาดัดแปลงให้เกิดประโยชน์ โดยออกแบบโคมไฟเป็น ๓ แบบ 

ได้แก่ รูปบ้าน รูปสามเหลี่ยมพีระมิด รูปต้นคริสมาส

ทำ�กระดาษจาก ต้นไมยราบยกัษ์ ผู้เรียนนำ�ไมยราบยักษ์มาผสมกับปอสาในอัตราส่วนไมยราบต่อปอสา ๑ : ๑ ได้

กระดาษลักษณะคล้ายกระดาษสา แล้วนำ�มาทำ�เป็นผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย 

เช่น โคมมะเฟือง กระดาษห่อปก ห่อกล่อง และกระดาษติดตกแต่งกระดาษข่าว

งามอย่างไทย ผูเ้รยีนออกแบบผลติภณัฑง์านฉลไุมเ้ปน็ทีร่องแกว้ลวดลายตา่งๆ ๕ ลาย คอื ลาย

มะตูม ลายดอกลำ�ดวน ดอกชบา ดอกเฟื่องฟ้า และลายดอกบัว 
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โครงงาน กระบวนการทำ�โครงงาน

แจกันสวยด้วยลายศิลป์ ผูเ้รยีนเรยีนรูข้ัน้ตอนการวาดลวดลายบนแจกนัเซรามคิ และสามารถวาดลวดลาย

บนแจกันเซรามิคได้ เป็นการสืบทอดอาชีพที่เป็นของท้องถิ่นตนเองไว้ 

เรื่องกล้วยๆ แต่ไม่กล้วย ผูเ้รยีนการนำ�เชอืกกลว้ยมาประดษิฐ์เปน็ภาชนะใชส้อย สามารถสรา้งอาชพี สรา้ง

รายได้และเป็นสินค้า OTOP

ข้าวแต๋น แตน แต้น ผู้เรียนทำ�ข้าวแต๋น โดยใช้นํ้าใบเตยและอัญชัน แทนนํ้าแตงโม เพื่อสร้างสีสันและ

กลิ่นที่แปลกใหม่ สามารถพัฒนาไปสู่การค้าเพื่อสร้างรายได้ได้ 

การทำ�ข้าวจี่เพื่อการค้า ผู้เรียนทำ�ส่วนผสมต่างๆ ที่เป็นส่วนประกอบในข้าวจี่ ทั้งของคาวและของหวาน 

ของคาว มีสีสันและรูปลักษณ์สีต่างๆ มีรสชาติอร่อย ได้แก่ ไส้ฟักทอง ไส้เผือก 

ไส้ข้าวโพด ข้าวจี้ไส้ฟักทอง 

นํ้าสมุนไพรเพื่อการค้า ผู้เรียนทำ�นํ้าสมุนไพรที่มีรสชาติและสีสันที่แปลกใหม่ ทำ�นํ้ากระเจี๊ยบพุทราจีน 

และนํ้าอัญชันมะนาว ช่วยกันคิดและพัฒนาการทำ�นํ้ามะพร้าวผสมดอกอัญชัน 

ขิงอบนํ้าผึ้งเพื่อสู่ตลาดการค้า ผู้เรียนขิงอบนํ้าผึ้ง ๓ แบบ คือ การตากแดด การอบด้วยไมโครเวฟ และการ 

แช่อิ่ม อบแห้ง 

ตู้หนังสือลายไทยสิบสองราศี ผู้เรียนนำ�ไม้แปรรูปทำ�เป็นตู้หนังสือมีประโยชน์ในการเก็บหนังสือที่ทรงคุณค่า

และเป็นการสร้างความสามัคคีช่วยเหลือกันในกลุ่ม

ข้าวหมกไก่ ผู้เรียนดัดแปลงสี รสชาติและกลิ่นของข้าวหมกไก่ ด้วยสารสกัดจากธรรมชาติ 

ทดลองนำ�ดอกอัญชันมาทำ�เป็นสีของข้าวหมกไก่ รับประทาน 

เปลี่ยนสินทรัพย์ในดินโดยใช้

ทฤษฎีเกษตรธรรมชาติ 

ผูเ้รยีนปลกูผกักาดกวางตุ้งโดยใชท้ฤษฎเีกษตรธรรมชาติในการปรับปรุงดิน มกีาร

ปลูกตะไคร้เพื่อไล่แมลงและปลูกดอกดาวเรืองเพื่อล่อแมลง สามารถจำ�หน่ายใน

ท้องตลาดได้ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	ครูมองเห็นความดี และพูดเฉพาะแต่ความดี

ของผู้เรียน (แม้จะมีความไม่ดีมากกว่า ๑๐ อย่าง) มอง

เห็นความสามารถเฉพาะตัวของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

ทำ�ให้ครูสามารถส่งเสริมความสามารถเฉพาะตัวของ 

ผู้เรียนให้โดดเด่นขึ้น

	 ๒.	 ครมูกีารปรบัรปูแบบการปอ้นคำ�ถามยอ้นกลับ

ได้อย่างสร้างสรรค์ โดยไม่วิจารณ์ความคิดของผู้เรียน

ว่า ผิด-ถูก ดี-ไม่ดี ไม่นำ�ความคิดหรือผลงานของผู้เรียน

ไปเปรียบเทียบกัน แต่จะเสริมแรงให้แก่ผู้เรียนในทาง
สร้างสรรค์ ทำ�ให้ผู้เรียนได้แง่คิด และผูกโยงความคิด 
เกี่ยวพันกับเรื่องอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง
	 ๓.	 ครูมีการปรับเปล่ียนวิธีการให้ผู้เรียนปฏิบัติ
การเรียนรู้ ให้เด็กค้นคว้าหาความรู้และได้สรุปเอง เน้น
กระบวนการคิด ครูกลายเป็นผู้กระตุ้น ยั่วยุ ท้าทายและ
อำ�นวยความสะดวกใหผู้เ้รยีนลงมอืปฏบิตักิจิกรรม เรยีนรู ้
เพื่อค้นหาข้อสรุป หรือคำ�ตอบที่เป็นของผู้เรียนเอง
	 ๔.	 ครูมีความอดทนที่จะรอ ให้เวลากับผู้เรียนได้

ค้นพบคำ�ตอบด้วยตนเอง
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	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 ๑.	ผู้ปกครองมองเห็นการเปลี่ยนแปลงด้านการ

เรยีนรูข้องผูเ้รยีนท้ังทางดา้นเนือ้หาวิชาการ ดา้นพฤตกิรรม

การเรียนรู้

	 ๒.	 ผู้ปกครองเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาการ

เรียนรู้ของผู้เรียน และร่วมเรียนรู้กับผู้เรียน

	 ๓.	 ผู้ปกครองภูมิใจในผลงานของผู้เรียน

ปัจจัยแห่งความสำ�เร็จ

	 ๑.	 โครงการน้ีเกิดจากความร่วมมือของบุคลากร

ส่วนต่างๆ ของโรงเรียน ตั้งแต่ผู้บริหารสถานศึกษา คณะ

กรรมการสถานศึกษา ชมรมผู้ปกครอง ผู้ปกครอง และ 

ผู้เรียน ให้มีความรู้ความเข้าใจตระหนักถึงความสำ�คัญ 

และประโยชน์ของการจัดการความรู้

	 ๒.	 โรงเรียนมีเป้าหมายและแผนงานการจัดการ

ความรู้ที่ชัดเจน

	 ๓.	 มกีารสรา้งบรรยากาศและวฒันธรรมองคก์ร ที่

เอื้อประโยชน์ต่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 ๔.	 มชีอ่งทางการสือ่สารทีห่ลากหลาย สะดวก และ

มีประสิทธิภาพ

	 ๕.	มีการนำ�เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เป็น 

เครื่องมือในการจัดการความรู้

	 ๖.	 มกีารจดัการความรูอ้ยา่งสมํา่เสมอและตอ่เนือ่ง

	 ๗.	 มกีารสรา้งแรงจงูใจ ดว้ยการยกยอ่งชมเชย หรอื

ให้รางวัล

	 ๘.	 ติดตามและประเมินผลการจัดการความรู้โดย

ใช้ตัวชี้วัด

บทเรียนที่ได้รับ (Learning Learned)

	 การทำ�งานที่เกิดจากความร่วมมือของทุกฝ่ายที่ม ี

เปา้หมายเดยีวกนั มุง่หวังผลประโยชนร์ว่มกนั คือการพฒันา 

ผู้เรียนได้เต็มศักยภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนา

อย่างแท้จริง

	 การทีผู่เ้รยีนไดศ้กึษาในสิง่ทีผู่เ้รยีนสนใจอยา่งแทจ้รงิ 

ส่งผลใหผู้้เรยีนมคีวามอตุสาหะมานะท่ีจะรูจ้รงิ รูลึ้ก และ

พยายามที่จะเรียนรู้ในเรื่องนั้นๆ อย่างเต็มศักยภาพ

	 การใช้เทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการแสวงหา

ความรู้ สามารถเชื่อมโยงความรู้เก่าและความรู้ใหม่ได้

อยา่งรวดเรว็ นอกจากนีเ้ทคโนโลยยีงัสามารถเปน็เครือ่งมอื 

ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้อย่างกว้างขวาง

	 แหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่นสามารถนำ�มา

ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม
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บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนสิทธิพยากรณ์ ต้ังอยู่ถนนเลียบคลอง

ระพีพัฒน์คลองสี่ ตำ�บลวังน้อย อำ�เภอวังน้อย จังหวัด

พระนครศรีอยุธยา สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต ๑ สำ�นักงานคณะ

กรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

เปิดสอนตั้งแต่ระดับการศึกษาปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 

๑-๒ และระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑-๖ มีห้องเรียน

การพัฒนาการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
(Constructionism) สู่ห้องเรียน

โรงเรียนสิทธิพยากรณ์ 

รวม ๘ ห้องเรียน ผู้เรียน ๑๖๓ คน (ข้อมูล ณ วันที่ ๑๐ 

มิถุนายน ๒๕๕๖) ครูและบุคลากร ๑๓ คน ครูร้อยละ 

๘๕ มาจากต่างจังหวัด ส่วนมากจบสาขาอื่นแล้วไปเรียน

ปรับพื้นฐานเพื่อขอใบประกอบวิชาชีพครู ผู้เรียนร้อยละ 

๘๐ มาจากจังหวัดปทุมธานี ผู้ปกครองส่วนใหญ่รับจ้าง

ในโรงงานอุตสาหกรรม ค้าขายตามตลาดนัด ทำ�นาเช่า 

และรับราชการ ผู้เรียนเกือบร้อยละ ๘๐ พ่อแม่แยกทาง

กันต้องอาศัยอยู่กับปู่ ย่า ตา ยาย และผู้ปกครองที่มิใช่

บิดามารดา ครอบครัวยากจน 

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ 
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ด้วยปัญญา (Constructionism) 
มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 ดร.กัลยรัตน์ เมืองสง ผู้อำ�นวยการสถานศึกษา ได้
ตระหนกัถงึปญัหาสภาพบรบิทของโรงเรยีนสทิธพิยากรณ์ 
กล่าวมาข้างต้น ประเด็นหลัก คือ การจัดการเรียนรู้ของ
ครูที่ยังขาดประสบการณ์ไม่เป็นมืออาชีพ ผู้เรียนขาด 
ความพร้อมทางด้านสภาพครอบครัวและจิตใจ ย่อมส่ง
ผลต่อการเรียนรู้ จึงมีนโยบายเร่งด่วนให้ครูได้ปรับวิธี
เรียนเปลี่ยนวิธีสอนโดยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
กระบวนการปฏบิตัทิีเ่นน้ผูเ้รยีนเปน็สำ�คญัจงึนำ�แนวทฤษฎี
การเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) 
มาประยุกต์ใช้ด้วยกระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning) ๗ ขั้นตอน จัดการเรียนรู้ทุก
หอ้งเรยีนในภาคเรยีนที ่๒ ปกีารศกึษา ๒๕๕๖ ดว้ยคาดหวงั 
ให้เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้กับผู้เรียน ดังนี้
	 ๑. 	การใหผู้เ้รยีนทำ�โครงงานเปน็การเปดิโอกาสให้
ผูเ้รยีนไดเ้ขา้สูก่ระบวนการสบืสอบ (Process of Inquiry) 
ซึ่งเป็นการใช้กระบวนการคิดขั้นสูง
	 ๒. 	การจดัการสอนโดยใชโ้ครงงานเปน็ฐานชว่ยให้
ผู้เรียนได้ผลิตงานที่เป็นรูปธรรมออกมา
	 ๓.	 การแสดงผลงานต่อสาธารณชนสามารถสร้าง
แรงจูงใจในการเรียนรู้และการทำ�งานให้แก่ผู้เรียน
	 ๔. 	การให้ผูเ้รยีนทำ�โครงงานสามารถชว่ยดงึศักยภาพ
ต่างๆ ที่มีอยู่ในตัวของผู้เรียนออกมาใช้ประโยชน์
	 ๕. 	ผูเ้รยีนไดศึ้กษาค้นควา้และลงมือปฏบัิตกิิจกรรม
ด้วยความสนใจ
	 ๖. 	ผูเ้รยีนเรยีนรูต้ามความถนดัและความสามารถ
ของตนเอง
	 ๗. 	ใช้กระบวนการวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการ 
อื่นๆ ที่เป็นระบบ
	 ๘. 	หาคำ�ตอบภายใต้คำ�แนะนำ�ของครูผู้สอนหรือ
ผู้เชี่ยวชาญ
	 ๙. 	สอนได้ทุกชั้นเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้ 
ทั้งในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้
	 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนจัดการเรียนการ
สอนโดยใชโ้ครงงานเปน็ฐาน (Project Based Learning) 
ระดับชั้นอนุบาลปีที่ ๑ – ประถมศึกษาปีที่ ๖ เชื่อมโยง
กับสาระการเรียนรู้ ดังนี้ 

		  ระดับอนุบาลปีที่ ๑-๒ 
	 	 	 ๑) 	หนว่ยการเรยีนรูข้องเลน่ของใช้ ระดบั

ชั้นอนุบาลปีที่ ๑ 
	 	 	 ๒) 	หน่วยการเรียนรู้ปลอดภัยไว้ก่อน 

ระดับชั้นอนุบาลปีที่ ๒
		  ระดับประถมศึกษาปีที่ ๑-๖ 
	 	 	 ๑) 	หน่วยการเรียนรู้สนใจพืชและสัตว์ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
	 	 	 ๒) 	หนว่ยการเรยีนรูง้านชา่งงานประดษิฐ ์

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒
	 	 	 ๓) 	หนว่ยการเรยีนรูง้านชา่งงานประดษิฐ ์

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 	 	 ๔) 	หนว่ยการเรยีนรูห้ลกัภาษาและการ

ใชภ้าษาไทย ระดบัชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ ๔

	 	 	 ๕) 	หนว่ยการเรยีนรูพ้ชืมหศัจรรย ์ระดบั
ชั้นประถมศึกษา ปีที่ ๕

	 	 	 ๖) 	หน่วยการเรียนรู้สมการ ระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 โรงเรยีนสทิธพิยากรณไ์ดเ้ตรยีมความพรอ้มโดยแตง่ตัง้ 

คณะทำ�งานและดำ�เนินการโดยใช้กระบวนการบริหาร

จัดการองค์กรด้วยกระบวนการ PDCA มีขั้นตอนดังนี้

๒๑ 

๔.  การให้ผู้เรียนท าโครงงานสามารถช่วยดึงศักยภาพต่าง ๆที่มีอยู่ในตัวของผู้เรียนออกมาใช้ประโยชน์ 
๕.  ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยความสนใจ 
๖.  ผู้เรียนเรียนรู้ตามความถนัดและความสามารถของตนเอง 
๗.  ใช้กระบวนการวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอ่ืนๆ ที่เป็นระบบ 
๘.  หาค าตอบภายใต้ค าแนะน าของครูผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญ 
๙.  สอนได้ทุกชั้นเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้ ทั้งในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 

           การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
ระดับชั้นอนุบาลปีที่ ๑ – ประถมศึกษาปีที่ ๖ เชื่อมโยงกับสาระการเรียนรู้ ดังนี้  
  ระดับอนุบาลปีที่ ๑-๒       

 ๑)  หน่วยการเรียนรู้ของเล่นของใช้ ระดับชั้นอนุบาลปีที่ ๑   
 ๒)  หน่วยการเรียนรู้ปลอดภัยไว้ก่อน ระดับชั้นอนุบาลปีที่ ๒ 

  ระดับประถมศึกษาปีท่ี ๑-๖    
 ๑)  หน่วยการเรียนรู้สนใจพืชและสัตว์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  

 ๒)  หน่วยการเรียนรู้งานช่างงานประดิษฐ์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 
 ๓)  หน่วยการเรียนรู้งานช่างงานประดิษฐ์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
 ๔)  หน่วยการเรียนรู้หลักภาษาและการใช้ภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 ๕)  หน่วยการเรียนรู้พืชมหัศจรรย์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 
 ๖)  หน่วยการเรียนรู้สมการ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖  

 
การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน 

โรงเรียนสิทธิพยากรณ์ได้เตรียมความพร้อมโดยแต่งตั้งคณะท างานและด าเนินการโดยใช้กระบวนการ
บริหารจัดการองค์กรด้วยกระบวนการ PDCA มีข้ันตอนดังนี้ 
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ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเปน็ฐาน

	 การพัฒนาการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

Constructionism สูห่อ้งเรยีน โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐาน (Project based Learning) มี ๗  

ขั้นตอน ดังนี้

	 ขั้นที่ ๑ Plan : School Plan ประชุมคณะ

ทำ�งานวิเคราะห์สภาพปัจจุบันปัญหาการจัดการเรียนรู้  

ศึกษาทฤษฎ ีConstructionism โดยใชโ้ครงงานเปน็ฐาน 

(Project Based Learning) โดยกำ�หนดใหค้รทูกุคนดำ�เนนิ

การและทกุหอ้งเรียน เนน้การมส่ีวนร่วม แลกเปลีย่นเรยีนรู ้ 

ประชุมเชิงปฏิบัติการให้ความรู้ การจัดการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานเป็นฐาน ๗ ขั้นตอน และไปศึกษาดูงาน

	 ขั้นที่ ๒ Do : Project Based Leaning เน้นให้

ครทุูกคนวเิคราะหห์นว่ยการเรยีนรูท้ีจ่ะทำ�โครงงาน มุง่สู่

แผนการจัดการเรยีนรู ้ตามแนวการจดักจิกรรมการเรียนรู้ 

โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ๗ ขั้นตอน

	 ข้ันที่ ๓ Check : Sharing and Learning  

ผู้บริหารและศึกษานิเทศก์ประจำ�โรงเรียนให้คำ�แนะนำ� 

นิเทศ กำ�กับ ติดตามผลการจัดการเรียนรู้ที่ห้องเรียน ให้

ผู้เรียนนำ�เสนอโครงงานหนึ่งกลุ่มพร้อมถ่ายทำ�วีดิทัศน์ 

และนำ�วดีทิศัน์ของกลุม่ทีเ่ป็นตวัแทนคัดสรรทกุหอ้งเรยีน

มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้องค์ความรู้ที่ค้นพบ สอดคล้องกับ

ทฤษฎี Constructionism และวิธีการนำ�เสนอโครงงาน 

เพื่อนำ�ไปสู่การปรับปรุงแก้ไข

	 ขัน้ที ่๔ Action : Shopping Projects Activity  

ดำ�เนนิการวดัและประเมนิผลการดำ�เนนิงาน โดยใชแ้บบ

ประเมินโครงงานและให้ผู้เรียนทั้ง ๘ ห้องเรียน คัดสรร

โครงงานที่ดีที่สุดห้องเรียนละ ๑ โครงงานมาจัดกิจกรรม 

Shopping โครงงานที่อาคารเอนกประสงค์ ให้คณะ

กรรมการประเมินผลการแข่งขันประกวดใน ๔ ระดับ 

คือ (๑) ชั้นอนุบาลปีที่ ๑ และ ๒ (๒) ชั้นประถมศึกษาปี

ที่ ๑ และ ๒ (๓) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ และ ๔ (๔) ชั้น

ประถมศกึษาปทีี ่๕ และ ๖ โดยใหผู้เ้รยีนทกุคนในโรงเรยีน 

มา Shopping และส่งใบงานการ Shopping ทีค่รปูระจำ�ชัน้  

คัดเลือกผลงานการ Shopping ดีเด่น ๑๐ รางวัล

	 ขั้นที่ ๑ :	 ขัน้จดุประกายความคดิ (Inspiring) 

ผู้เรียนวางแผนการเรียนรู้ในสิ่งที่ผู้เรียนสนใจ

	 ๑.๑ จุดประกายความคิดของผู้เรียน โดยผู้เรียน

เป็นผู้สนใจต้องการเรียนรู้เรื่องต่างๆ หลายเรื่อง ครูจึง

กำ�หนดความต้องการที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ใน

สิ่งที่สนใจ โดยใช้โครงงาน

๑

๒

๓

๔

๕

๖

๗

ขั้นที่ ๑ ขั้นจุดประกายความคิด (Inspiring)
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	 ๑.๒ แนวทาง/วิธีการดำ�เนินงาน โดยสนทนา 

ร่วมกับผู้เรียนถึงสิ่งที่ผู้เรียนสนใจควรใช้คำ�ถามกระตุ้น 

เช่น ผู้เรียนสนใจอะไร อยากเรียนรู้อะไร ฯลฯ 

	 ขั้นที่	 ๒ :	 ขัน้กระตุน้ให้คำ�ตอบ (Stimulating) 

ครวูางแผนการเรยีนรูร้ว่มกับผู้เรยีนในเรือ่งทีผู้่เรยีนสนใจ

เพื่อหาคำ�ตอบจากเรื่อง/สิ่งที่สนใจ โดยใช้คำ�ถามนำ� เพื่อ

กระตุ้นให้ผู้เรียนวางแผนการหาความรู้ ดังนี้ ๑) ต้องการ

รู้อะไร ๒) คาดว่าคำ�ตอบจะเป็นอย่างไร ๓) จะไปหาคำ�

ตอบได้จากที่ไหนบ้าง ๔) จะมีวิธีหาคำ�ตอบได้อย่างไร  

๕) จะเก็บรวบรวมคำ�ตอบอย่างไร	

	 ขั้นที	่ ๓ :	 ขัน้ทบทวนตรวจสอบ (Reviewing 

& Checking) ฝึกผู้เรียนเขียนแผนผังโครงงานเพ่ือหา

คำ�ตอบ นำ�เสนอครู เพื่อทบทวนตรวจสอบให้โครงงาน

สมบูรณ์และนำ�ไปหาคำ�ตอบได้จริง 

	 ขั้นที่	 ๔ :	 ขัน้ดำ�เนนิงานตามแผน (Workshop) 

ดำ�เนินงานตามแผนผงัโครงงานทีว่างไว ้พรอ้มทัง้ปรึกษา

คุณครูอย่างใกล้ชิด ขั้นนี้สำ�คัญมาก ครูต้องให้กำ�ลังใจ 

ผู้เรียน กระตุ้นให้แสวงหาข้อมูลตามขั้นตอน 

	 ขั้นที่	 ๕ :	 ขัน้เขยีนรายงาน (Reporting) เขยีน

ตามแบบฟอร์มของโครงงาน ข้อความที่เขียนแต่ละตอน

ควรใช้ภาษาที่กะทัดรัด ชัดเจน เข้าใจง่าย ครอบคลุม

ประเด็นสำ�คัญที่ต้องการศึกษา

	 ขั้นที่	 ๖ :	 ขัน้นำ�เสนอ (Presentation) นำ�เสนอ

โครงงาน นำ�เสนอความรูท้ีไ่ดค้น้พบ จัดแสดงเป็นเอกสาร

เลม่เลก็ๆ หรอืจดันทิรรศการเกีย่วกบัผลงานทีพ่บเพือ่ให้

ผู้เรียนแต่ละคนได้ศึกษา วิธีการวางแผนกระบวนการคิด 

วิธีการเรียนรู้ และองค์ความรู้ที่ค้นพบ 

	 ขั้นที่	 ๗ :	 ขัน้ประเมินผลการเรียนรู้ (Evaluation)  

ประเมินคุณภาพของโครงงาน กระบวนการทำ�งาน 

คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน

ผลการจัดการเรียนรู้

	 จากการดำ�เนนิงานการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชโ้ครงงาน 

เป็นฐาน (Project Based Learning) ทุกห้องเรียน  

โดยครูวิเคราะห์โครงสร้างหน่วยการเรียนของกลุ่ม

ประสบการณ ์และกลุม่สาระการเรยีนรูสู้แ่ผนการจดัการ

เรยีนรูท้ำ�ใหผู้เ้รยีนมคีวามสามารถในการสรา้งองคค์วามรู ้

ด้วยกระบวนการกลุ่มดังนี้

	 ผลที่เกิดกับผู้เรียน

	 ๑. ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะประสบการณ์ของ

ตนเองในการศึกษาหาข้อมูล และมีความภาคภูมิใจที่

สามารถสร้างชิ้นงาน/ โครงงานจนประสบความสำ�เร็จ 

และรู้สึกดีใจที่เพ่ือนทุกคนในกลุ่มช่วยกันทำ�งานทั้งที่ได้ 

๙ โครงงาน ได้แก่ 
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	 (๑)	 โครงงานกลอ่งเอย๊ กลอ่งวิเศษ ของผูเ้รยีน

ชัน้อนบุาลปทีี ่๑ จากแผนการจดัประสบการณ ์เรือ่งของ

เล่นของใช้ 

	 (๒)	 โครงงานเพื่อนซี้ต่างขั้ว ของผู้เรียนชั้น

อนบุาลที ่๒ จากแผนการจดัประสบการณ ์เรือ่ง ปลอดภยั

ไว้ก่อน

	 (๓)	 โครงงานทอ่งเทีย่วในสทิธ ิของผู้เรยีนชัน้

ประถมศกึษาปทีี ่๑ จากแผนการจดัการเรยีนรู ้หนว่ยการ

เรยีนรู ้สนใจพชืและสัตว ์กลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์

	 (๔)	 โครงงานกรอบรูปน่ารักของผู้เรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ ๒ จากแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วย

การเรยีนรูง้านชา่งงาน ประดษิฐ ์สาระการเรยีนรูก้ารงาน

อาชีพและเทคโนโลยี 

	 (๕)	 โครงงานเสือ่หรรษาพาเทีย่ว ของผูเ้รยีน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ หน่วยการเรียนรู้งานช่างงาน

ประดิษฐ์ สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

	 (๖)	  โครงงานผดิตรงไหนของผูเ้รยีนชัน้ประถม

ศกึษาปทีี ่๔ หนว่ยการเรียนรู้หลกัภาษาและการใชภ้าษา

ไทย สาระการเรียนรู้ภาษาไทย

	 (๗)	 โครงงานโต๊ะสวยด้วยมือเรา ของผู้เรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ หน่วยการเรียนรู้พืชมหัศจรรย์ 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

	 (๘)	 โครงงานสมการถัว่งอกคอนโด ของผูเ้รยีน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ หน่วยการเรียนรู้พืชมหัศจรรย์ 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

	 (๙)	 โครงงานสมการถัว่งอกคอนโด ชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ ๖ หน่วยการเรียนรู้สมการ สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์

	 ๒. ผู้เรียนกล้าแสดงออกและนำ�เสนอผลงานได้ 

เกิดพลังความอยากรู้อยากเห็น ความคิดสร้างสรรค์ใน

การต่อยอดองค์ความรู้ต่อไป

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	 ครมูคีวามรู ้ความเขา้ใจ เกดิความตระหนกัและ

เห็นความสำ�คัญ ไดป้รบัวธิเีรยีนเปลีย่นวธิสีอนตามทฤษฎ ี

Constructionism โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงาน

เป็นฐาน (Project Based Learning) 

	 ๒.	 ครูมีการจัดเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ ส่ือ

ประกอบการสอน การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง

ไว้ล่วงหน้าอย่างชัดเจนก่อนการจัดกระบวนการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning)

	 ๓.	 ครูมีบทบาทในการคอยให้คำ�ชี้แนะแนวทาง 

แนะนำ� ควบคุมดูแล ในการปฏิบัติกิจกรรมโครงงานของ

ผู้เรียน

	 ๔.	 ครูได้รู้ถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนใน

การจัดกิจกรรมกลุ่มร่วมกับเพื่อน

	 ๕.	 ครูสามารถเรียนรู้กับผู้เรียนได้ตลอดเวลา  

มปีฏสิมัพนัธท์ีด่กีบัผูเ้รียนมากขึน้ทำ�ใหล้ดช่องวา่งระหวา่ง

ครูกับผู้เรียน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิด

เห็นอย่างหลากหลาย เนื่องจากครูไม่ได้ปิดกั้นความคิด

ของผู้เรียน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 ๑. 	ผูป้กครองมคีวามพงึพอใจตอ่การจดัการศึกษา

ของโรงเรียน

	 ๒. 	ผู้ปกครองใหค้วามสำ�คญัและมองเหน็การพฒันา

คุณภาพของบุตรหลานมากขึ้น

	 ๓. 	ผูป้กครอง ชมุชน ผู้เรียน และครู ได้ร่วมมอืกนั

กิจกรรมในการพัฒนาการเรียนรู้สู่คุณภาพ

	 ๔. 	ผูป้กครองไดร้บัรูแ้ละเหน็ความสำ�คญัของการ

พฒันาการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Construc-

tionism) โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

(Project Based Learning) 
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ผลที่เกิดขึ้นกับโรงเรียน

	 โรงเรียนได้รับความพึงพอใจจากผู้ปกครองและ

ชุมชนมากขึ้นจากการจัดกิจกรรมโครงงานท่ีมีคุณภาพ

ให้กับผู้เรียน

ปัจจัยที่ส่งผลสำ�เร็จ

	 ๑. 	คณะครมูคีวามตระหนกั เหน็ความสำ�คญั และ

ให้ความร่วมมือต่อการพัฒนาการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) โดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning)

	 ๒. 	ผู้เรียนให้ความร่วมมือและมีนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน

	 ๓. 	ผูป้กครองใหค้วามสำ�คญั ชว่ยเหลอืการพฒันา

คุณภาพของบุตรหลาน

	 ๔. 	ผู้บริหารสถานศึกษามีการวางแผนการดำ�เนิน

งานตามลำ�ดับขั้นตอน ควบคุม นิเทศ ติดตามผลอย่าง

จรงิจัง ต่อเนื่อง และมีภาวะผู้นำ�เชิงวิชาการ จึงทำ�ให้เกิด

ภาพสำ�เร็จของกิจกรรม
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การจัดการเรียนรู้ตามแนว Constructionism 
เรื่อง ธรณีพิบัติภัยสำ�หรับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา

บริบทโรงเรียน

	 โรงเรยีนปราโมชวทิยารามอนิทรา ตัง้อยูเ่ลขที ่๕๕ 

หมู ่๓ แขวงอนสุาวรยี ์เขตบางเขน กรงุเทพมหานคร เปน็

โรงเรยีนเอกชน สงักดัสำ�นกับรหิารงานคณะกรรมการสง่

เสริมการศึกษาเอกชน เปิดสอนตั้งแต่ระดับก่อนประถม

ศกึษา (เตรยีมอนบุาล- อนบุาลปท่ีี ๓) ระดบัประถมศกึษา 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย 

	 โรงเรียนดำ�เนินการบริหารจัดการตามข้อบังคับ

ของพระราชบัญญัติ โรงเรียนเอกชน พ.ศ.๒๕๕๐ มีคณะ

กรรมการบริหารโรงเรียนกำ�กับดูแล มีผู้เรียนทั้งหมด 

๓,๐๔๐ คน ครู ๙๕ คน และบุคลากร ๑๓ คน

	 การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
	 ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
	 ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 ผู้บริหารและคณะครู ได้ร่วมกันศึกษาแนวคิด

ทฤษฎี Constructionism ที่พัฒนาขึ้นโดย Professor 

Seymour Papert แหง่ M.I.T (Massachusetts Institute 

of Technology) และหลักการที่เกี่ยวข้อง และได้ข้อ

สรุปทฤษฎี Constructionism เป็นทฤษฎีการเรียนรู้

ที่เน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ทฤษฎี 

Constructionism มสีาระสำ�คญัทีว่า่ ความรูไ้มใ่ชม่าจาก

การสอนของครูหรือผู้สอนเพียงอย่างเดียว แต่ความรู้จะ
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เกิดขึน้และถกูสรา้งขึน้โดยผูเ้รยีนเอง การเรยีนรูจ้ะเกดิขึน้

ไดด้กีต็อ่เมือ่ผูเ้รยีนไดล้งมอืกระทำ�ดว้ยตนเอง (Learning 

by doing) มีแนวคิดดังนี้

	 ๑. เริ่มที่ผู้เรียนต้องอยากจะรู้ อยากจะเรียน  

อยากจะทำ�ก่อน จึงจะเป็นตัวเร่งให้เขาขับเคลื่อน  

เกิดความรู้สึกเป็นเจ้าของ (Ownership) 

	 ๒.	 ใช้ความผิดพลาดเป็นบทเรียน เป็นแรงจูงใจ

ภายใน (Internal Motivation) ให้เกิดการสร้างสรรค์ 

ความรู้ 

	 ๓. การเรียนรู้เป็นทีม (Team Learning) จะดีกว่า

การเรียนรู้คนเดียว 

	 ๔. เป็นการเรียนรู้วิธีการเรียนรู้ (Learning to 

Learn) ไม่ใช่การสอน 

	 จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีของนักวิชาการและ

การจดักจิกรรมของโรงเรยีนนำ�รอ่ง โรงเรยีนปราโมชวทิยา

รามอนิทรา จงึไดก้ำ�หนดกจิกรรมการเรยีนการสอนแบบ 

“SEEDS” เปน็กจิกรรม ซึง่จะทำ�ใหผู้เ้รยีนสรา้งองคค์วามรู ้

ด้วยตนเองได้ ประกอบด้วย ๕ ขั้นตอน คือ

 	 ขั้นที่ ๑	 Sparking Question ผู้เรียนเริ่มจาก

การตั้งคำ�ถามจากสิ่งที่เป็นประเด็นการเรียนรู้

	 ขั้นที่ ๒	 Explore and Search Data ผู้เรียน

สบืคน้ขอ้มลูจากแหลง่การเรยีนรูต่้างๆ และการจดักระทำ�

ข้อมูล

	 ขั้นที่ ๓	 Exchange Ideas ผู้เรียนพูดอธิบาย

กระบวนการคิด มีการแลกเปลี่ยนความคิดภายในกลุ่ม

และปรับปรุงความคิด

	 ข้ันท่ี ๔	 Design and Construct ผู้เรียน

วางแผน คิดสร้างโครงงาน/ผลงาน ด้วยการลงมือปฏิบัติ

	 ขั้นที่ ๕	 Summarizing and Presentation 

ผูเ้รยีนเกดิองคค์วามรู้ โดยการปรบัความรูท้ีไ่ดร้บัมาใหม่

เข้ากับความรู้เดิม และนำ�เสนอโครงงาน/ผลงาน

	 การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ๑.	 โรงเรียนได้มอบหมายให้ผู้บริหารของโรงเรียน

ไปรบัฟงัแนวนโยบายและหลกัการในการดำ�เนินงานการ

จดัการเรยีนรูด้้วยนวตักรรมการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ย

ปัญญา (Constructionism) ตามที่สำ�นักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษาได้จัดขึ้น

	 ๒.	ประชุมคณะผู้บริหารโรงเรียนและแต่งตั้ง 

คณะทำ�งานผูร้บัผดิชอบการจดัการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) 

	 ๓.	 พัฒนาครูผู้สอนให้มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง

แนวคิดทฤษฎี Constructionism ด้วยวิธีการต่างๆ

	 ๔.	 มอบหมายให้ครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา(Constructionism)  

ในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ โดยให้ดำ�เนินการดังนี	้  

	 	 ๑) 	วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

	 	 ๒) 	จดัทำ�แผนการเรยีนรูโ้ดยใช้รปูแบบ SEEDS

	 	 ๓) 	วางแผนการใช้แผนจัดการเรียนรู้ 

	 ๕.	ประชุมคณะทำ�งานพิจารณาเนื้อหาและ

แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด้์วยปญัญา 

(Constructionism) ในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

	  ครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญาตามแผนการจัดการเรียนรู้ ในแต่ละขั้นตอนของ 

SEEDS ดังนี้

 	 ๑. ขั้นจุดประกายด้วยคำ�ถาม (Sparking Question)

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทผู้เรียน

๑. ข้ันจุดประกายด้วยคำ�ถาม 

(Sparking Question) เป็น

ขั้นตอนที่ผู้เรียนเริ่มจากตั้ง

คำ�ถามจากสิ่งที่เป็นประเด็น

การเรียนรู้เพื่อนำ�ไปสู่หัวข้อ

การเรียนรู้

-	ใชส้ือ่หรือเทคนคิวธิกีระตุน้ความสนใจ และ

ความอยากรู้ให้เกิดขึ้น 

-	แบง่ผูเ้รยีนเปน็กลุม่ยอ่ยใหช้ว่ยกนัคดิ ระดม
สมองเขยีนสิง่ทีอ่ยากรูอ้อกมาเปน็ ผงัความคดิ  

(Mind Map)

-	ครูอภิปรายร่วมกับผู้เรียนถึงประเด็นที่  

ผู้เรยีนอยากรู้จากผังความคิดเพื่อกำ�หนด 

เป็นหัวข้อที่จะศึกษาของแต่ละกลุ่ม

-	ให้ความสนใจในสถานการณ์ 

 	ที่ครูนำ�มาเสนอ

-	ทำ�ความเข้าใจสถานการณ์ และ

คิดหาข้อสงสัยจากสถานการณ์

ด้วยการต้ังคำ�ถาม

-	ลงมือปฏิบัติเขียนผังความคิด (Mind 

Map)

-	อภิปรายแสดงความคิดเห็น และ

รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น

 

	 	 ๒. ขั้นสำ�รวจและสืบค้นข้อมูล (Explore and Search Data)

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทผู้เรียน

๒. ขั้นสำ�รวจและสืบค้นข้อมูล 

(Explore and Search 

Data) เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียน

สืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้

ต่างๆ และจัดกระทำ�ข้อมูล

- แนะนำ�แหล่งเรียนรู้ แหล่งศึกษาค้นคว้า

 	ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ศึกษา

- จัดเตรียมสถานที่และสิ่งอำ�นวยความ 

สะดวก เช่น เคร่ืองคอมพิวเตอร์ห้องสมุด 

 	ห้องคอมพิวเตอร์

- แนะแนวทางการจัดเก็บข้อมูลและการ 

จัดกระทำ�ข้อมูล

- เตรียมใบงานหรือแบบบันทึกเพื่อเป็น 

แนวทางการจัดเก็บข้อมูล

-	ศึกษาหาข้อมูลจากหนังสือ

เอกสารและวารสารที่เกี่ยวข้อง 

กับหัวข้อที่ศึกษา

-	สืบค้นข้อมูลจาก Internet และ

จัดเก็บข้อมูลพร้อมระบุแหล่งที่มา

ของข้อมูล

-	คิดหาคำ�ตอบโดยใช้หลายๆ วิธี 

เช่น สัมภาษณ์ผู้รู้ ทัศนะศึกษาใน

แหล่งเรียนรู้
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	 ๓. ขั้นแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Exchange Ideas)

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทผู้เรียน

๓. ขัน้แลกเปลีย่นความคดิเหน็ 

(Exchange Ideas) เปน็ขัน้ตอน 

ที่ผู้เรียนอธิบายแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นภายในกลุ่ม เพื่อ

แลกเปลี่ยนข้อมูลที่แต่ละคน

ไปสืบค้น

- ฝึกผู้เรียนในการสื่อสารความคิดให้ 

ชัดเจน

- อภิปรายและสรุปร่วมกับผู้เรียนเตรียม

ใบงานหรือประเด็นการอภิปราย เพื่อ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น

- ตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลที่  

ผู้เรียนนำ�มาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน

- แลกเปลี่ยนและรับฟังความคิดเห็น

กับสมาชิกในกลุ่ม

- สรุปประเด็นการอภิปราย และ  

จดบันทึกสาระสำ�คัญ

- เปรียบเทียบข้อมูลที่ได้ค้นคว้า  

มากับสมาชิกในกลุ่ม

- ทำ�ความเข้าใจในเนื้อหาสาระ  

ที่อภิปราย

	 ๔. ขั้นวางแผนทำ�โครงงานและสร้างชิ้นงาน (Design and Construct)

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทผู้เรียน

๔. ข้ันวางแผนทำ�โครงงานและ

สร้างชิ้นงาน (Design and 

Construct) เป็นขั้นตอนที่นัก

เขยีนวางแผนคดิสร้างโครงงาน/

ผลงานดว้ยการลงมอืปฏบิตังิาน

เป็นกลุ่ม

-	 ให้คำ�ปรึกษาให้ข้อมูลป้อนกลับผู้เรียน

-	ตรวจสอบความคิดของผู้เรียนในการ 

วางแผนการทำ�โครงงาน

-	จัดเตรยีมใบงานเพือ่เปน็แนวทางการบนัทกึ

กระบวนการโครงงาน

-	ดูแลการปฏิบัติชิ้นงานโดยฝึกให้ผู้เรียน 

ผลัดกันเป็นผู้นำ�กลุ่ม

-	ให้คำ�แนะนำ�ผูเ้รยีนกรณทีีผู่เ้รยีนตอ้งการ 

ความช่วยเหลอืดา้นการสรา้งชิน้งานทีต่อ้ง

ใช้ทักษะพิเศษ

- 	วางแผนการทำ�งานและปรกึษา หารอื

ร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม

-	 ปฏบิตักิจิกรรมการทำ�โครงงาน และ

สร้างชิ้นงานร่วมกับกลุ่ม

-	ขอคำ�แนะนำ�หรือความช่วยเหลือ

 	จากผู้เกี่ยวข้องเช่นผู้ปกครองใน

กรณีทีม่ปัีญหา เชน่ การใชเ้คร่ืองมอื 

เทคโนโลยี

-	ผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันระหว่าง

 	สมาชิกในการทำ�หน้าที่ผู้นำ�กลุ่ม

 	 ๕. ขั้นสรุปและการนำ�เสนอ (Summarizing and presentation)

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทผู้เรียน

๕. ขั้นสรุปและการนำ�เสนอ 
(Summarizing and  
Presentation)
เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
สร้างข้อสรุปเป็นองค์ความรู้ 
โดยการปรับความรู้ที่ได้รับมา
ใหม่เข้ากับความรู้เดิมและ 
นำ�เสนอผลงาน

-	ให้คำ�แนะนำ�ผู้เรียนในการลงข้อสรุป 	
	 เพื่อตอบคำ�ถามตามวัตถุประสงค์ของ
	 โครงงาน
-	ให้คำ�แนะนำ�ในการปรับปรุงแก้ไขการ 	
	นำ�เสนอให้มีความสมบูรณ์และถูกต้อง
-	จัดเตรียมสื่อและอุปกรณ์สำ�หรับการ  
	นำ�เสนอของผู้เรียน
-	ประเมินการสรุปและการนำ�เสนอ  
	 ผลงานว่ามีความถูกต้องสมบูรณ์หรือไม่
-	บอกเกณฑ์การประเมินการนำ�เสนอให้
 	ผู้เรียนทราบก่อนการนำ�เสนอ

-	สังเคราะห์เนื้อหาและสรุปเป็น
ความรู้ที่ตอบตามวัตถุประสงค์
ของหัวข้อที่ศึกษา

-	เตรียมผลงานมาจัดแสดง และ
เตรียมตนเอง ฝึกการนำ�เสนอให้
พร้อมก่อนนำ�เสนอจริง

-	ซักถามแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่ม
อื่นๆ ที่เสนอผลงาน
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	 โรงเรยีนจดักิจกรรมการเรยีนการสอนในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง ธรณีพิบัติภัย ชั้นประถม
ศึกษาปีที่ ๖ จำ�นวน ๒ ห้องเรียน ๙๑ คน ซึ่งสอดคล้อง
กับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ สาระที่ ๖ กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว ๖.๑ เข้าใจกระบวนการต่างๆ ที่เกิดขึ้นบน
ผิวโลกและภายในโลก ความสัมพันธ์ของกระบวนการ
ต่างๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศภูมิประเทศ 
และสัณฐานของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนำ�ความรู้ไป
ใช้ประโยชน์ ตัวชี้วัดที่ ๓ สืบค้นและอธิบายธรณีพิบัติภัย
ที่มีผลต่อมนุษย์และสภาพแวดล้อมในท้องถิ่น โดยจัดทำ� 
๓ แผน การจัดการเรียนรู้ ได้แก่
	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ แบ่งเป็น ๓ เรื่อง ได้แก่ 
นํ้าป่าไหลหลาก ดินถล่ม และการกัดเซาะชายฝั่ง
	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ แบ่งเป็น ๓ เรื่อง ได้แก่ 
นํ้าท่วม แผ่นดินไหว และสึนามิ
	 แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่๓ ใหผู้เ้รยีนเลอืกสรา้งผล
งาน /โครงงาน เกี่ยวกับธรณีพิบัติภัยที่ผู้เรียนสนใจ
	 สำ�หรบัแผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่๑ แบง่เป็น ๓ เรือ่ง 
ได้แก่ นํ้าป่าไหลหลาก ดินถล่ม และการกัดเซาะชายฝั่ง
และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ แบ่งเป็น ๓ เรื่อง ได้แก่ 
นํ้าท่วม แผ่นดินไหว และสึนามิ ดำ�เนินการ ดังนี้
	 ข้ันท่ี ๑	 Sparking Question ให้ผู้เรียนชม
วีดิทัศน์ “ธรณีพิบัติภัย” แต่ละคนบันทึกสิ่งที่รู้ และตั้ง
คำ�ถามเกีย่วกบัวดีทัิศนท่ี์ไดช้ม พรอ้มท้ังใหผู้เ้รยีนอภปิราย 
รว่มกนัภายในกลุม่ ทำ�แผนผงัความคดิสิง่ทีรู่ ้และคำ�ถาม
ที่ได้ชมวีดิทัศน์
	 ขั้นที่ ๒	 Explore and Search Data ทำ�การ
สืบค้นข้อมูลจากห้องสมุด
	 ข้ันท่ี ๓	 Exchange Ideas อภิปรายร่วมกัน
ภายในกลุ่ม เพื่อสรุปข้อมูลที่แต่ละคนไปสืบค้น
	 ขั้นที่ ๔	 Design and Construct แต่ละกลุ่ม
วางแผนการปฏบิตังิาน เพ่ือนำ�เสนอขอ้มลูในรปูแบบตา่งๆ 
การจัดบอร์ด PowerPoint
	 ขั้นที่ ๕	 Summarizing and Presentation 
แต่ละกลุ่มนำ�เสนอข้อมูลท่ีได้จากการไปสืบค้น และ

อภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน

	 แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่๓ เปน็การใหผู้เ้รยีนเลอืก

สรา้งผลงาน /โครงงานเกีย่วกบัธรณพีบิตัภิยัทีผู่เ้รยีนสนใจ 

โดยจัดการเรียนรู้ตามขั้นตอน ดังนี้ 

	 ขัน้ที ่๑ Sparking Question ครกูระตุน้ผูเ้รยีนจาก

คำ�ถาม เชน่ “จากทีผู่เ้รยีนไดศ้กึษาเกีย่วกบัธรณพีบิตัภิยัไปแลว้

นัน้ ผูเ้รยีนคดิว่า เหตกุารณ์ใดสง่ผลรนุแรงทีส่ดุ” “เหตกุารณ์

ใดทีป่อ้งกนัและแกไ้ขไดย้ากทีสุ่ด” “เหตกุารณใ์ดอาจจะเกดิ

ขึน้กบัผูเ้รยีนและคนในครอบครวัไดม้ากทีส่ดุ” (คำ�ตอบไมม่ ี

ถูกผิด) 

	 ขั้นที่ ๒ Explore and search Data อภิปราย

ร่วมกนัภายในกลุม่ เพือ่สรุปขอ้มลูเกีย่วธรณพีบัิติภยัทีไ่ด้

ศึกษาทั้งหมด

	 ข้ันที่ ๓ Exchange Ideas อภิปรายร่วมกัน 

ภายในกลุ่ม เพื่อเลือกหัวข้อที่จะนำ�มาทำ�ผลงาน หรือ

โครงงาน

	 ขั้นท่ี ๔ Design and construct แต่ละกลุ่ม 

วางแผนการปฏิบัติงาน และออกแบบผลงาน /โครงงาน 
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จดัทำ�ผลงานสง่ตามระยะเวลาทีก่ำ�หนด โดยรายงานความ
คืบหน้าของการทำ�งานต่อครูเป็นระยะ
	 ขั้นที่ ๕ Summarizing and presentation 
ทุกกลุ่มร่วมกิจกรรม “ตลาดนัดความรู้” เพื่อจัดแสดง
ผลงาน

ผลการจัดการเรียนรู้ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
	 ด้านพุทธิพิสัย
	 ๑. มีความรู้ความเข้าใจในแนวคิด ธรณีพิบัติภัย  

เรื่อง/ผลงาน

จำ�นวนผลงาน (ชิ้น)

วิดีทัศน์ E-Book
แบบ 

จำ�ลอง
โมบาย

Big 

Book
สมุดภาพ รวม

นํ้าป่าไหลหลาก ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ - ๕

ดินถล่ม ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ - ๕

การกัดเซาะชายฝั่ง ๒ ๑ ๒ ๑ ๑ ๑ ๘

นํ้าท่วม ๒ ๑ ๑ ๑ ๑ - ๖

แผ่นดินไหว ๔ ๑ ๓ ๑ ๑ - ๑๐

สึนามิ ๓ ๒ ๒ ๑ ๑ ๑ ๑๐

รวม ๑๓ ๗ ๑๐ ๖ ๖ ๒ ๔๔

มีความคิดต่อยอด มีจิตสำ�นึกในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

มีการไปปลูกป่าชายเลนเพื่อเป็นการป้องกันปัญหาการ

กัดเซาะชายฝั่ง เป็นต้น

	  ๒. ผู้เรียนทั้ง ๙ กลุ่ม สามารถสร้างผลงานต่างๆ  

ได้ตามความสนใจ ได้แก่ วีดิทัศน์เรื่องการแก้ไขปัญหา 

การกัดเซาะชายฝั่งทะเลโดยการปลูกป่าชายเลน เรื่อง 

แผน่ดนิไหว ธรณพีบิตัภิยั แบบจำ�ลองการเกดิแผน่ดนิไหว  

แบบจำ�ลองการเกิดนํ้าป่าไหลหลาก แบบจำ�ลองการเกิด 

สึนามพิรอ้มเอกสารประกอบ แบบจำ�ลอง และส่ือ E-Book 

สึนามิ ธรณีพิบัติภัย Big book ธรณีพิบัติภัย

	 ด้านทักษะพิสัย ผู้เรียนรู้จักทำ�งานเป็นกลุ่ม  

คิดเป็น ทำ�เป็น แก้ปัญหาเป็น และรู้จักค้นคว้าหาความรู ้

จากแหล่งต่างๆ

	 ดา้นจติพสิยั ผูเ้รยีนกลา้แสดงออก สามารนำ�เสนอ

ผลงานได้ดีขึน้ มีทกัษะการพดูในทีส่าธารณะดขีึน้ เรยีนรู้

อย่างมคีวามสขุ มคีวามกระตอืรอืรน้ในการเรยีนรู้ และมี

ความรักความสามัคคีกับเพื่อนร่วมงาน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู 

	 ครผููส้อนมคีวามรูค้วามเขา้ใจและสามารถจดัการเรยีน

การสอนตามแนวคดิทฤษฎกีารเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ย

ปัญญา เพือ่ใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

มีความคิดสร้างสรรค์ในการคิดกจิกรรมการจดัการเรียนรู ้

มีความสุขเมื่อประสบความสำ�เร็จ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 จากการสมัภาษณผ์ูป้กครองประมาณ ๑๐ คน พบ

ว่าผู้ปกครองได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ของผู้เรยีน เชน่ การจดัหาวสัดุอปุกรณใ์นการสรา้งผลงาน

ของผูเ้รยีน พาผูเ้รยีนไปสง่ตามสถานที ่ทีผู่เ้รยีนนดัพบกนั

ทำ�งาน เช่น ที่โรงเรียน ที่บ้านเพื่อน ทำ�ให้ได้มีโอกาสพบ

กับผู้ปกครองของผู้เรียนท่ีอยู่ในกลุ่มเดียวกันส่งผลให้มี

ความสนิทสนมกันมากขึ้น โดยอาศัยผู้เรียนเป็นสื่อกลาง

เพราะมีเป้าหมายเดียวกัน คือ ให้บุตรหลานของตนเอง
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ประสบความสำ�เรจ็ในการทำ�งาน มผีูป้กครองบางคนวิตก
กงัวลเรือ่งเวลาในการเตรยีมตวัสอบ เกรงวา่ผูเ้รียนจะไมม่ี
เวลาอ่านหนังสือ เพราะช่วงนี้เป็นช่วงที่ผู้เรียนเตรียมตัว
ที่จะไปสอบแข่งขันเข้าเรียนโรงเรียนรัฐบาลที่มีชื่อเสียง

	 ผลที่เกิดขึ้นกับโรงเรียน 
	  โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรามีครูที่เป็น 
ตน้แบบในการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนตามแนวทฤษฎี 
การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ครูเป็นบุคคล 
แห่งการเรียนรู้ซึ่งจะส่งผลให้โรงเรียนเป็นองค์กร 
แห่งการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม
ทฤษฎีนี้ฝึกให้ผู้เรียนเป็นคนมีวินัย มีความรับผิดชอบ  
คิดเป็น ทำ�เป็น แก้ปัญหาเป็น ช่วยแก้ปัญหาผู้เรียน 
ที่เบื่อหน่ายการเรียน เพราะเป็นการเรียนจาก 
การปฏิบัติจริง ซึ่งจะส่งผลให้เป็นโรงเรียนที่มีคุณภาพ 
ท่ีสามารถจัดการศึกษาให้เป็นเป็นไปตามหลักสูตรและ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติได้

  ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำ�เร็จ 
	  
	 ปัจจัยนำ�เข้า (Inputs) เช่น นโยบายของโรงเรียน 

ความสนใจของผู้บริหาร ครูที่มีความตระหนักในภาระ

หน้าที ่ผู้เรียน วัสด ุส่ือ อุปกรณ์ทีมี่ประสิทธิภาพ ตลอดจน 

บรรยากาศในห้องเรียน ทัศนคติของผู้ปกครอง 

 	 ปัจจัยด้านกระบวนการ (Process) เช่น กิจกรรม

การเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับทฤษฎี เหมาะสมกับ

บริบทของโรงเรียน การนิเทศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

การบริหารจัดการโดยเฉพาะเรื่องขวัญกำ�ลังใจของครู 

ตลอดจนการสนับสนุนในด้านต่างๆ ที่ช่วยให้ครูสามารถ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเต็มเวลา ไม่มีความกังวล

ในด้านงานธุรการหรือเรื่องอื่นที่นอกเหนือจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
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การพัฒนาผู้เรียนด้านการประหยัดและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม             
ด้วยการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism

โรงเรียนวัดอุทัยธาราม

บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรยีนวัดอทุยัธาราม ตัง้อยูเ่ลขที ่๑ ถนนกำ�แพงเพชร 

๗ แขวงบางกะปิ เขตห้วยขวาง กรุงเทพมหานคร สังกัด

สำ�นกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษากรงุเทพมหานคร 

เปิดสอนระดับชั้นอนุบาล ๓ ขวบ ถึงระดับชั้นประถม

ศึกษาปีที่ ๖ มีครูประจำ�การ ๑๖ คน พนักงานราชการ 

๒ คน ครูอัตราจ้าง ๕ คน ครูชาวต่างชาติ ๑ คน ลูกจ้าง

ตำ�แหน่งพี่เลี้ยงเด็กพิการเรียนร่วม ๘ คน ผู้เรียนทั้งหมด 

๓๑๐ คน ผู้เรียนที่มีความบกพร่องเรียนร่วม ๔๒ คน 

	 วิสัยทัศน์โรงเรียนวัดอุทัยธาราม “มุ่งเน้นพัฒนา

ผู้เรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม สุขภาพดี ใฝ่รู้เทคโนโลยี 

อนรุกัษส์ิง่แวดลอ้มและศลิปวฒันธรรมไทย ดำ�เนนิชวีติตาม

หลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีง มคีวามรูต้ามหลกัสตูร

และให้โอกาสเด็กที่มีความต้องการพิเศษได้เรียนร่วม  

เพื่อเตรียมผู้เรียนและบุคลากรสู่ประชาคมอาเชียน” 

	 ดว้ยวสิยัทศันข์องโรงเรยีนประกอบกบัสภาพสงัคม

ของผูเ้รยีน สว่นใหญ่อยูใ่นชุมชนแออัด/แหลง่เสือ่มโทรม 

ผู้ปกครองมีรายไดน้้อย โรงเรียนตระหนักถงึคณุภาพชวีติ 

และคณุภาพการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนทกุคน จงึใหค้วามสำ�คญั

กับการพัฒนาผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 จากการทีโ่รงเรยีนไดเ้ขา้รว่มประชมุเชงิปฏบิตักิาร 

กบัสำ�นักเลขาธกิารสภาการศึกษา และเป็นโรงเรยีนเครอื

ข่ายของโรงเรียนบางบัว (เพ่งตั้งตรงจิตรวิทยาคาร) จึง

ดำ�เนินการเพื่อสร้างความเข้าใจร่วมกับครู ผู้ปกครอง 

และผู้เรียน ดังนี้
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	 ๑.	 จัดทำ�คู่มือตามทฤษฎีการจัดการเรียนรู้เพื่อ
สร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) แจกให้กับ
ครูทุกคน เพื่อทำ�ความเข้าใจแนวคิด โดยใช้กระบวนการ 
5S (5 steps to Constructionism) 
	 ๒.	 ประชมุคณะทำ�งาน ซกัซอ้มความเขา้ใจ วเิคราะห์
สภาพปจัจบุนั ปญัหาการจดัการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาผู้เรยีน
ใหเ้กดิการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Constructionism จงึไดล้ง
มติรว่มกัน ใหใ้ชก้ระบวนการจดัการเรยีนรูแ้บบบรูณาการ 
เร่ืองเก่ียวกับการอนรุกัษส์ิง่แวดลอ้ม โดยใชก้ระบวนการ 5S
	 ๓.	 ประชุมสร้างความเข้าใจให้กับคณะครูผู้เรียน
และผู้ปกครอง ให้เห็นความสำ�คัญของการจัดการเรียนรู้  
โดยใช้กระบวนการ 5S ที่ประชุมมีมติเลือกช้ันประถม
ศึกษาปีที่ ๖ เป็นกลุ่มตัวอย่าง

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้

	 โรงเรียนวัดอุทัยธารามจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการ
ตามแบบโรงเรียนบ้านสันกำ�แพงในหน่วยการเรียนรู้
บรูณาการ เร่ือง “ลกู ส.อ.ท. รกัษส์ิง่แวดลอ้ม” กบัผูเ้รยีน 
ชัน้ประถมศกึษาปท่ีี ๖ โดยใช้โครงงานเปน็ฐาน ( Project  
Based Learning) เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้ฝึกกระบวนการ
ทำ�งานจากการปฏบิตัจิรงิในสิง่ทีผู่เ้รยีนสนใจ ลองผดิลองถกู  
และรูจ้กัสงัเคราะหก์ารทำ�งานเปน็ขัน้ตอน ซึง่เหมาะสมกบั
บริบทของโรงเรียนวัดอุทัยธาราม เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู ้
ผ่านกระบวนการ ๕ ขั้นตอน ดังนี้
	 ขั้นที่ ๑ จุดประกายความคิด (Sparkling) ครูใช้
กจิกรรม วิธีการ หรอืสือ่ กระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิความอยากรู้ 
เห็นแนวทางในการแสวงหาความรู้ นำ�ไปสู่ความรู้ ความ
เขา้ใจเนือ้หาสาระ หรอืมแีนวความคดิในการทำ�โครงงาน 
Project ตามความสนใจของตนเอง
	 ขัน้ที ่๒ สะกิดใหค้้นควา้ (Searching) ใช้กจิกรรม
หรือหัวข้อ เรื่องราวที่น่าสนใจ ชวนให้ศึกษาค้นคว้าจาก
สือ่ แหล่งเรียนรูต้า่งๆ คอมพวิเตอร ์เพือ่หาขอ้มลูเพิม่เตมิ
หรือหาคำ�ตอบด้วยตนเอง
	 ขั้นที่ ๓ นำ�พาสู่การปฏิบัติ (Studying) ฝึกให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้ด้วยตนเองทั้งเป็นกลุ่ม 
เปน็รายบคุคล จนเกดิทกัษะและเรยีนรูก้ารแกป้ญัหาดว้ย
ตนเอง 

	 ขั้นที่ ๔ จัดองค์ความรู้ (Summarizing) มุ่งเน้น
ให้ผูเ้รยีนนำ�ความรู ้ความเขา้ใจจากการเรยีนรูแ้ละการฝกึ
ปฏบิตั ิการแกป้ญัหาหรอืประยกุตใ์ชจ้นสามารถสรปุเปน็
องค์ความรู้ของตนเองได้อย่างเป็นระบบ
	 ข้ันที่ ๕ นำ�เสนอความรู้ควบคู่การประเมิน 
(Showing and Sharing) ฝกึผูเ้รยีนใหรู้จ้กัการวางแผน
ในการนำ�เสนอองค์ความรู้ กระบวนการ ผลงานของตน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยเทคนิค วิธีการต่างๆ เช่น 
การแสดงละคร บทบาทสมมติ นิทรรศการ เกม การใช้
คอมพิวเตอร์และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในด้านผลงาน 
ความคิด วิธีการและข้อเสนอแนะ นำ�ไปสู่การพัฒนา 
ผลงานและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

	 ๑.	 ครูสายช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ สร้างแผนการ
สอนบูรณาการ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้บูรณาการ “ลูก ส.อ.ท. รักษ์สิ่งแวดล้อม” เตรียม
การจัดกิจกรรม สื่อประกอบการเรียนรู้ และประสานกับ
แหล่งเรียนรู้ในชุมชนวัดอุทัยธาราม 
	 ๒.	 วางแผนดำ�เนินกิจกรรมการเรียนรู้บริเวณ
โรงเรียนวัดอุทัยธาราม และชุมชนวัดอุทัยธาราม 
	 ๓.	ประชุมสัมมนา เปิดโอกาสให้ครูผู้สอนใน 
สายชัน้ ป.๖ รว่มกนันำ�เสนอการวางแผนการจดักจิกรรม
การเรียนรู้แบบบรูณาการ โดยผู้อำ�นวยการและฝ่ายวชิาการ 
รว่มรบัฟังและใหข้อ้เสนอแนะแกค่ร ูเพ่ือการจดักจิกรรม
การเรียนรู้ที่เหมาะสม
	 ๔.	 จดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบบรูณาการ ๑ หนว่ย 
ตามแผนที่กำ�หนดร่วมกันไว้ทุกวันอังคารตอนเย็น เป็น
เวลา ๒ ชั่วโมง ดังแผนภูมิต่อไปนี้
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หน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการ เรื่อง “ลูก ส.อ.ท. รักษ์สิ่งแวดล้อม” ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๓๕ 

ผู้อ านวยการและฝุายวิชาการร่วมรับฟังและให้ข้อเสนอแนะแก่ครู เพื่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
๔. จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ ๑ หน่วย ตามแผนที่ก าหนดร่วมกันไว้ทุกวันอังคารตอนเย็น เป็น

เวลา ๒ ชั่วโมง ดังแผนภูมิต่อไปนี้ 
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สาระภาษาไทย (๒ ชั่วโมง) 
ท ๒.๑ ป ๖/๘ ป.๖/๙ ท ๓.๑ ป ๖/๑ 
-เขียนเร่ืองตามจินตนาการ และ
สร้างสรรค์ 
-ค าขวัญรณรงค์ เขียนสรุปองค์
ความรู้ 
-พูดอภิปรายแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม 
-พูดน าเสนอผลงาน  

สาระภาษาต่างประเทศ  (๓ ชั่วโมง) 
ต ๑.๑  ป.๖/๒  ป. ๖/๓  ต ๓.๑          
ป.๖/๑ ต ๔.๒ ป.๖/๑   
-ฟัง อ่านออกเสียง บอกความหมาย
ค าศัพท์เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม 
-อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับ
สิ่งแวดล้อม 
-เขียนค าศัพท์ วาดภาพ ท าหนังสือ
ค าศัพท์เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม 
 

สาระศิลปะ (๒ ชั่วโมง) 
ศ ๑.๑ ป.๖/๗ ศ ๒.๑ ป.๖/๔ 
ศ ๓.๑ ป.๖/๒ ป.๖/๓ 
-วาดภาพระบายสี หัวข้อ 
รณรงค์ ลดปัญหาสิ่งแวดล้อม 
หรือออกแบบผลิตภัณฑ์ 
-แสดงละครเกี่ยวกับการ
รณรงค์ การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมพร้อมแสดง
ท่าทางประกอบ  

สาระคณิตศาสตร ์ (๖ ชั่วโมง) 
ค ๓.๒ ป.๖/๑ ค ๕.๑ ป.๖/๒ 
ค ๖/๑ ป.๖/๑ ป ๖/๒ ป.๖/๔ 
ป.๖/๖ 
-การเขียนแผนภูมิแท่ง จากการ
ส ารวจสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
-สืบค้นความรู้การท าผลิตภัณฑ์
จากเศษวัสดุเหลือใช้ในท้องถิ่น 
-ออกแบบ/ประดิษฐ์เศษวัสดุ
เหลือใช้ในท้องถิ่นเป็นรูปทรง
เรขาคณิต 
 
 

สาระวิทยาศาสตร ์(๒ ชั่วโมง) 
ว ๒.๒ ป.๖/๑ ป.๖/๒  ป.๖/๓    
ป.๖/๔ ป.๖/๕ ว ๘.๑  
ป.๖/๑ -ป.๖/๘ 
-สืบค้นข้อมูล เร่ือง สมุนไพรไทย 
-สรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
อนุรักษ์ สิ่งแวดล้อม เป็น Mind 
Mapping 
-พูดน าเสนอผลงาน  

สาระการงานอาชีพฯ (๙ ชั่วโมง)  
ง ๑.๑ ป.๖/๑  ป.๖/๒ 
ง ๒.๑ ป.๖/๒ ป.๖/๓ 
-สืบค้นความรู้การท าผลิตภัณฑ์
จากเศษวัสดุเหลือใช้ในท้องถิ่น  
-ใช้คอมพิวเตอร์น าเสนอ เผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ การรณรงค์ลด
ปริมาณขยะ รักษาสิ่งแวดล้อม 
-สิ่งประดิษฐ์จากเศษวัสดุเหลือใช้
ในท้องถิ่น 
- ใช้โปรแกรมต่างๆ ในการสร้าง
หนังสืออิเลคทรอนิคส์ได้อย่าง
เหมาะสม 
 

สาระสุขศึกษาและพลศึกษา  
(๓ ชั่วโมง) 
พ ๔.๑  ป.๖/๑  ป.๖/๓  ป.๖/๔ 
-สืบค้นผลกระทบของปัญหา
สิ่งแวดล้อมที่มีต่อสุขภาพ 
-พูดอภิปรายแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับความส าคัญของ
สิ่งแวดล้อมที่ส่งผลกระทบต่อ
สุขภาพ  
 

สาระสังคมศึกษาฯ (๓ ชั่วโมง)  
ส.๕.๒.๑ ป.๖/๑ ส.๕.๒.๒    
ป.๖/๑ 
-สืบค้นความรู้เกี่ยวกับวิธีการ
แยกขยะและการจัดการขยะ
เป็น Mind Mapping 
-สืบค้นความรู้การท า
ผลิตภัณฑ์จากขยะ  
-พูดน าเสนอผลงาน  
 

ลูก ส.อ.ท. 
รักษ์สิ่งแวดล้อม 

สาระภาษาต่างประเทศ (๓ ชั่วโมง)

 องค์ความรู้

สาระสังคมศึกษา ฯ (๓ ชั่วโมง)

สาระศิลปะ (๒ ชั่วโมง)

ศ ๑.๑ ป.๖/๗ ศ ๒.๑ ป.๖/๔

ศ ๓.๑ ป.๖/๒ ป.๖/๓

-วาดภาพระบายสี หัวข้อ 

รณรงค์ ลดปัญหาสิ่งแวดล้อม 

หรือออกแบบผลิตภัณฑ์

-แสดงละครเกี่ยวกับการ

รณรงค์ การอนุรักษ์สิ่ง

แวดล้อมพร้อมแสดงท่าทาง

ประกอบ
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	 โรงเรยีนวดัอทุยัธาราม ได้กำ�หนดบทบาทของครูและผูเ้รียนในแตล่ะขัน้ตอนการเรียนรู้ ตามทฤษฎ ีConstructionism 

โดยใช้กระบวนการ 5S มีรายละเอียด ดังนี้

กระบวนการ บทบาทของครู บทบาทผู้เรียน

๑ .จุดประกายความคิด 

(Sparkling) ครูใชกิ้จกรรม

วิธีการ หรือสื่อกระตุ้นให้ 

ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ 

เหน็แนวทางในการแสวงหา

ความรู ้นำ�ไปสูค่วามรู้ ความ

เข้าใจในเนื้อหาสาระ

-	 ใช้กิจกรรมหรือวิธีการเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน

-	 ใช้สื่อการเรียน นำ�เสนอความรู้ 

-	 กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้

มีส่วนร่วมในกิจกรรม

-	 จัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียน มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งใหม่ๆ

-	 เตรยีมใบความรูส้ือ่การเรยีน เพือ่ใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู้

-	 ใช้ทักษะการสังเกต สำ�รวจ พิจารณา 

ค้นคว้า

-	 ให้ความสนใจในกิจกรรม 

-	 ศึกษาหาความรู้ ทำ�ความเข้าใจ  

จากสื่อที่ครูนำ�เสนอ

- ทำ�ความเข้าใจในเนื้อหาสาระ 

 เรื่องราวต่างๆ ด้วยตนเอง

- สนทนาหรือสอบถามจากเพื่อน  

 และครู

๒. สะกิดให้ค้นคว้า 

(Searching)

-	 จัดกิจกรรมที่สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน

-	 กำ�หนดหัวข้อที่ควรศึกษาหาความรู้ 

-	 เล่าเรื่องที่ควรศึกษาหาข้อมูลเพิ่มเติม

-	 แนะนำ�แหล่งเรียนรู้ แหล่งศึกษาค้นคว้า

-	 ใชค้ำ�ถามนำ�เพือ่ใหผู้เ้รยีนอยากคน้พบหาคำ�ตอบดว้ยตนเอง

-	 ศึกษาข้อมูลจากหนังสือ เอกสาร 

Internet และสิ่งแวดล้อมรอบตัว

-	 สัมภาษณ์ สอบถามจากภูมิปัญญา

ท้องถิ่น 

-	 พยายามหาคำ�ตอบด้วยตนเองจาก

หลาย ๆ วิธี

๓. นำ�พาสู่การปฏิบัติ 

(Studying)

ฝึกให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ 

เรียนรู้ด้วยตนเองทั้งเป็น 

กลุ่ม เป็นรายบุคคลจน

เกิดทักษะและเรียนรู้การ

แก้ปัญหาด้วยตนเอง

-	 เตรียมใบงาน สื่อ เพื่อให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ

-	 อธิบายแนวทางการทำ�งาน

-	 กระตุ้นให้เกิดการมีส่วนร่วม

-	 แบ่งกลุ่มผู้เรียน แบ่งหน้าที่ให้มีส่วนร่วมในการฝึกปฏิบัติ

 -	 จับคู่ผู้เรียนเพื่อให้เกิดการช่วยเหลือ

-	 จัดการแข่งขันเพื่อให้เกิดทักษะ และความรู้ความเข้าใจ 

จากการมีส่วนร่วมในกิจกรรม

-	 ดูแลการปฏิบัติงานและชมเชยผู้เรียนเมื่อปฏิบัติได้ดี

-	 สร้างปัญหา กระตุ้นหรือเร้าให้คิดหรือให้ลงมือปฏิบัติ

-	 ทา้ทายความคดิของผูเ้รยีนใหอ้ยากพสิจูนห์รอืหาคำ�ตอบ

-	 ใช้เกมหรือการแข่งขันให้สนุกกับการแก้ปัญหา

-	 ใช้คำ�ถามกระตุ้นหรือเร้าให้ตอบ

-	 เตรียมใบงานหรือแบบฝึกหัด เพื่อฝึกแก้ปัญหา

-	 เกม สถานการณจ์ำ�ลองเพือ่ทดสอบความสามารถในการ

แก้ปัญหาด้วยตนเอง

- 	 ชื่นชมวิธีแก้ปัญหาของผู้เรียนให้เป็นตัวอย่างที่ดี

-	 ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง

-	 ลองผิดลองถูก

-	 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง

ความรู้ใหม่กับความรู้เดิมจนเกิด 

ความเข้าใจว่าควรจะทำ�อย่างไร 

กับสิ่งใหม่ อาจสร้างตามตัวอย่าง 

ในคู่มือ

-	 ทดลองทำ�ในสิ่งที่ตนเองต้องการ

ร่วมกิจกรรมกลุ่ม พยายามคิดหา 

แนวทางหรอืวธิกีารแกป้ญัหาหลายๆ  

วิธี

-	 ทดลองปฏิบัติหลายๆ วิธีหรือหลายๆ ครัง้

-	 อาสาสมัครในการทดลอง
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กระบวนการ บทบาทของครู บทบาทผู้เรียน

๔.  จัดองค์ความรู้   

(Summarizing) มุง่เนน้ 

ผู้เรียนนำ�ความรู้ความ

เข้าใจจากการเรียนรู้และ 

ฝึกปฏิบัติ การแก้ปัญหา

หรอืประยกุตใ์ชจ้นสามารถ

สรุปเป็นองค์ความรู้ของ

ตนเองได้อย่างเป็นระบบ

-	 ตรวจสอบความพร้อมของผู้เรียนในการเตรียมเนื้อหา

สาระ มั่นใจที่จะพูดนำ�เสนอ

-	 ใหค้ำ�แนะนำ�การตรวจสอบผลงานของผูเ้รยีนวา่มเีนือ้หา

ตรงตามวัตถุประสงค์ในการนำ�เสนอหรือไม่

-	 เติมเต็มเน้ือหาสาระใหค้รอบคลมุตามมาตรฐานการเรยีน

รู้หรือวิธีปรับปรุงผลงานเพื่อนำ�ไปพัฒนาผลงานต่อไป

เตรยีมคำ�ถามท่ีจะตอ้งกระตุน้ให ้ผูเ้รยีนอยากทีจ่ะพฒันา

งานต่อไปอีก

-	 ทบทวนความรูป้ระสบการณ ์กจิกรรม

ที่ได้ปฏิบัติ

-	 จำ�แนก จัดกลุม่ วเิคราะหแ์ละสงัเคราะห์

ความรู้ที่ได้

-	 เก็บรวบรวมข้อมูลและสรุปความรู้

ที่ไดรับ

-	 เขียนสรุปแผนผังความคิด (Mind 

Mapping) ในเรือ่งทีศ่กึษาตรวจสอบ 

องค์ความรู้ของตนเองให้ครบถ้วน

๕. นำ� เสนอควบคู่  

การประเมนิ (Show 

and Sharing) 

-	 ฝึกผู้เรียนให้วางแผน

การนำ�เสนอความรูผ้ล

งานของตนเอง อย่าง

มีความ คดิสร้างสรรค ์

-	 ดว้ยเทคนคิวธิตีา่งๆ เชน่

การแสดงละคร บทบาท

สมมตุ ินทิรรศการ เกม 

การใช้คอมพิวเตอร์ 

ฯลฯ 

-	 ฝึกผู้เรียนให้รู้จักการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ใน

ด้านผลงาน ความคิด  

วธิกีาร และขอ้เสนอแนะ 

-	 บอกวตัถปุระสงคแ์ละวธิกีารในการนำ�เสนอใหช้ดัเจนแก่

ผูเ้รยีน กำ�หนดเกณฑใ์นการประเมนิผล การนำ�เสนอองค์

ความรู้ ร่วมกับผู้เรียน

-	 เตรยีมสือ่และอปุกรณท์างดา้นเทคโนโลย ีเชน่ คอมพวิเตอร ์

เครือ่งฉายภาพพรอ้มจอ LCD และอปุกรณส์ำ�หรบัอำ�นวย

ความสะดวก ในการนำ�เสนอของผู้เรียนเตรียมบอร์ด

สำ�หรับติดผลงานผู้เรียน 

-	 กระตุ้นให้ผู้เรียนมีการอภิปรายซักถาม จากการนำ�เสนอ

ผลงาน

-	 ตัง้ใจฟงัและดคูวามสามารถของผูเ้รยีน ขณะนำ�เสนอผลงาน

-	 ให้ความสำ�คัญกับผู้นำ�เสนอผลงาน ช่วยควบคุมดูแลให ้

ผู้เรียนคนอื่นมีมารยาทในการฟัง

-	 สรุปผลการประเมิน แจ้งให้ผู้นำ�เสนอทราบ

-	 ชมเชยเมือ่ผูเ้รียนนำ�เสนอผลงานไดด้เีพือ่เปน็แรงจงูใจให้

ผู้เรียนพัฒนาตนเองต่อไป

-	 เตรียมผลงานของตนเองมาจัดแสดง 

เตรียมตัวที่จะพูดนำ�เสนอผลงาน

-	 กล้าแสดงออก เชื่อมั่นในตนเอง 

สามารถนำ�เสนอผลงานจากการปฏบิตัิ

งานของตนเอง

-	 ทบทวนเนื้อหาองค์ความรู้ ลำ�ดับ 

ขั้นตอนในการนำ�เสนอผลงานของ

ตนเองให้ชัดเจน

-	 ช่วยกันคัดเลือกผลงานที่ดี เพื่อ

เป็นแนวในการพัฒนาผลงานให้กับ 

ผู้เรียนคนอื่นๆ

-	 ซักถาม แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน

-	 ยอมรบัฟงัความคดิเหน็ของผูอ้ืน่ เมือ่

มีขอ้เสนอแนะในการปรบัปรงุ พฒันา

ผลงานต่อไป

-	 รวบรวมสรุปข้อเสนอแนะที่ได้จาก

เพ่ือนๆ เพ่ือนำ�ไปปรบัปรงุพัฒนาผลงาน

-	 พฒันาผลงานใหเ้กดิความสมบรูณย์ิง่ขึน้
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การวัดและประเมินผล

	  โรงเรียนวัดอุทัยธาราม มีการวัดและประเมินผล

การเรียนรู้ของผู้เรียนในหลายมิติ ดังนี้

	 ๑.	 สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในขณะทำ�งาน 

	 ๒.	 ตรวจสอบผลงานของผูเ้รยีน จากช้ินงาน/โครง

งาน การนำ�เสนอผลงานของผู้เรียน

	 ๓.	 การทำ�แบบทดสอบ แบบสอบถาม และ ใบงาน

	 ๔.	 การจดันทิรรศการ แสดงผลงานเพือ่ใหผู้ป้กครอง 

ผู้เรียนและครูมีส่วนร่วมในการประเมินผล

	 โรงเรยีนไดด้ำ�เนนิการวเิคราะหข์อ้มลูทัง้เชงิคณุภาพ

และเชิงปริมาณ ดังนี้ 

	 เชิงคุณภาพ

	 ๑.	 ความเขา้ใจและพงึพอใจการจดัการกระบวนการ

เรียนรู้แบบบูรณาการ เรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ตาม

ทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ 5S

	 ๒.	 สามารถนำ�ความรูเ้รือ่งการอนรุกัษส์ิง่แวดลอ้ม

ไปใชใ้นชวิีตประจำ�วนัได้อยา่งยัง่ยนื และแนะนำ�บคุคลใน

ครอบครัวและสังคมได้

	 เชิงปริมาณ

	 ๑.	 ผู้เรียนระดับชั้น ป.๖ ร้อยละ ๙๐ สามารถนำ�

ความรูเ้รือ่งการอนรุกัษส์ิง่แวดลอ้มไปใชใ้นชวีติประจำ�วนั 

ได้อย่างยั่งยืน

	 ๒.	 ผู้เรียนระดับชั้น ป.๖ ร้อยละ ๘๐ สามารถ

นำ�ความรู้ เร่ือง อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมไปแนะนำ�บุคคลใน

ครอบครัวและสังคมได้

	 ๓.	 ผูเ้รยีนระดบัชัน้ ป.๖ รอ้ยละ ๘๕ สามารถเขา้ใจ

กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ เรื่องการอนุรักษ์สิ่ง

แวดลอ้ม ตามทฤษฎ ีConstructionism โดยใชก้ระบวนการ 

5S

	 ๔.	 ผู้เรียนระดับชั้น ป.๖ ร้อยละ ๙๐ มีความพึง

พอใจที่เรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ เรื่อง

การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ตามทฤษฎี Constructionism 

โดยใช้กระบวนการ 5S

ผลการจัดการเรียนรู้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	 ผูเ้รยีนสามารถนำ�สิง่แวดลอ้มรอบตวัมาเรยีนรู ้

ทำ�ใหม้ทีกัษะกระบวนการเรยีนรูใ้นการคน้ควา้หาความรู้

ด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

	 ๒.	 ผู้เรียนเกิดความรู้และมีทักษะมีจิตสาธารณะ 

ร่วมอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ชุมชนและสังคมด้วย

ความเตม็ใจ สามารถนำ�ทกัษะกระบวนการในการค้นควา้

หาความรูด้ว้ยตนเองไปประยกุตใ์ชใ้นชวีติประจำ�วนัและ

การเรียนชั้นสูงไป

	 ๓.	 ผู้เรียนสามารถทำ�งานร่วมกับผู้อื่น ยอมรับข้อ

เสนอแนะและปรับปรุงตนเองด้วยความเต็มใจ แลกเปลีย่น

เรียนรู้ ด้วยการนำ�เสนอผลการเรียนรู้ให้เพื่อนได้
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	 ๔.	 ผูเ้รยีนสามารถใชเ้ทคโนโลย ีในการสืบคน้และ

นำ�เสนอผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์

	 ๕.	 ผู้เรียนได้รับรางวัลต่างๆ เช่น เหรียญทอง การ

ประดษิฐข์องใชจ้ากเศษวสัดุ และเหรยีญทอง การประดษิฐ์

ของเล่นจากเศษวัสดุเหลือใช้ ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 คร ูไดร้บัการพฒันาในการจดัการเรยีนการสอนตาม

ทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ 5S มีการ

แลกเปลีย่นเรยีนรู้เก่ียวกับการจดัการเรยีนการสอนเกีย่ว

กบัสิง่ทีเ่กดิขึน้ในหอ้งเรยีนกบัเพือ่นคร ูเพือ่พฒันาเทคนคิ

วิธีการสอนต่างๆ ของครูแต่ละคน เพื่อนำ�มาปรับใช้หรือ

แกปั้ญหา ครจูะไดร้บัแนวคดิใหม่ๆ ท่ีสามารถนำ�ไปพัฒนา

ต่อยอดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

	 ความสำ�เร็จของโรงเรียนวัดอุทัยธารามขึ้นอยู่กับ

ผู้บริหาร ครูมีความมุ่งมั่นในการทำ�หน้าที่ ชุมชนมีส่วน

ร่วม โดย ผู้บริหาร เป็นหัวใจสำ�คัญที่จะขับเคลื่อน ต้อง

เป็นผู้นำ�และกำ�หนดให้เป็นนโยบายของโรงเรียน ให้การ

สนบัสนนุการจดัการเรยีนการสอนของคร ูทีส่ำ�คัญคือผูเ้รยีน

ให้ความร่วมมือในการเรียนรู้ทฤษฎี Constructionism 

และผูป้กครองยอมรบัวธิกีารจดัการเรยีนรูข้องโรงเรยีนที่

มผีลตอ่การเรยีนรูข้องผูเ้รยีน ทำ�ใหโ้รงเรยีนเปน็ทีย่อมรบั

ของชุมชน และหน่วยงานต่างๆ
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บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนวัดชนะสงคราม ตั้งอยู่ภายในบริเวณวัด

ชนะสงครามราชวรมหาวหิาร เลขที ่๗๗/๑ ถนนจกัรพงษ์ 

แขวงชนะสงคราม เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร สังกัด

สำ�นกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษากรงุเทพมหานคร 

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวง

ศกึษาธกิาร กอ่ตัง้ป ีพ.ศ. ๒๔๔๑ จนถงึปจัจบุนั รวม ๑๑๖ ป ี 

จัดการศึกษาในระดับชั้นปฐมวัยถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 

๖ มีผู้เรียน ๒๓๐ คน ครู ๑๕ คน โรงเรียนดำ�เนินการขับ

เคล่ือนหลักปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงสูก่ารเรยีนการ

สอน ด้วยการทำ�โครงงานกำ�แพงเห็ด โดยเน้นให้ผู้เรียน

บันได ๕ ขั้นสู่การเรียนรู้กำ�แพงเห็ด

โรงเรียนวัดชนะสงคราม

เรยีนรูสู้ก่ารปฏบิตั ิรูจ้กัการพึง่พาตนเอง และมเีจตคตทิีด่ี

ตอ่การประกอบอาชพีอสิระ เนือ่งจากพืน้ทีข่องโรงเรยีนมี

จำ�กดัจงึเพาะเหด็ในรปูแบบกำ�แพงเกาะผนงัอาคารเรยีน 

ซึ่งนอกจากจะประหยัดพ้ืนที่แล้วยังดูแลรักษาได้ง่าย 

ผู้เรียนสามารถไปประยุกต์ใช้ในพื้นที่บ้านของตนเอง 

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 การบริหารจดัการของโรงเรียนวดัชนะสงครามยดึ

กรอบแนวคดิ PANDA Model ซ่ึงเปน็รปูแบบการบริหาร

จดัการทีโ่รงเรยีนไดร้ว่มพฒันาขึน้เองจากหลกัทฤษฎกีาร

บรหิารจดัการหลอมรวมกบัประสบการณใ์นการทำ�งานใน

บทบาทหนา้ทีข่องคร ูและบทบาทผู้บรหิารทัง้ในโรงเรยีน

ขนาดใหญ่และขนาดเล็ก มีกรอบแนวคิด คือ การบริหาร

จดัการเกดิจากการมสีว่นรว่มของผูบ้รหิาร คร ูและผูเ้รยีน 

โดยมกีารวางแผนงาน กำ�หนดแนวทางดำ�เนนิงานรว่มกนั

จากนั้นนำ�สู่การปฏิบัติ ระหว่างดำ�เนินการจะเน้นระบบ

เครือข่ายในการพัฒนา ปรับปรุงแก้ไข โดยยึดผลสัมฤทธิ์

เป็นตัวชี้วัด หากมีปัญหาอุปสรรคเกิดขึ้นจะดำ�เนินการ

พฒันาแกไ้ขปรบัปรงุโดยเนน้เครอืขา่ยและการมสีว่นรว่ม 

ในการปฏิบัติงานเป็นวงรอบที่ ๒ และ ๓ จนกว่าจะมี 

ผลสัมฤทธิ์ตามเกณฑ์ เป็นต้น



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 40

	 โรงเรยีนวดัชนะสงครามมกีารปรบัการเรยีนเปลีย่น

การสอน โดยน�ำหลกัทฤษฎี Constructionism มาประยกุต์ 

ใช้ในการจดัการเรยีนรูแ้ก่ผูเ้รยีน ซึง่คณะครไูด้ประชมุและ

มคีวามเห็นร่วมกนัว่า กระบวนการเรยีนรูแ้บบบนัได ๕ ขัน้  

เป็นกระบวนการทีเ่หมาะสม นอกจากผูเ้รยีนจะได้เรียนรู้  

ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองแล้ว ยังได้ฝึกปฏิบัติอย่างเป็น 

รปูธรรม สามารถต่อยอดสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง และ

สอดคล้องกับนโยบายของส�ำนักงานคณะกรรมการ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน ประกอบกับโรงเรียนเตรียมความ

พร้อมเพื่อยกระดับเข้าสู่โรงเรียนมาตรฐานสากล

๔๑ 

 
 

 โรงเรียนวัดชนะสงครามมีการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน โดยนําหลัก ทฤษฎี Constructionism  
มาประยุกต์ใช๎ในการจัดการเรียนรู๎แกํผู๎เรียน ซึ่งคณะครูได๎ประชุมและมีความเห็นรํวมกันวํา กระบวนการเรียนรู๎
แบบบันได ๕ ขั้น เป็นกระบวนการที่เหมาะสม นอกจากผู๎เรียนจะได๎เรียนรู๎ ศึกษาค๎นคว๎าด๎วยตนเองแล๎ว ยังได๎
ฝึกปฏิบัติอยํางเป็นรูปธรรม สามารถตํอยอดสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยตนเอง และสอดคล๎องกับนโยบายของ
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ประกอบกับโรงเรียนเตรียมความพร๎อมเพ่ือยกระดับเข๎าสูํ
โรงเรียนมาตรฐานสากล 
 
 
        แนวคดิการจัดการเรียนรู้บนัได ๕ ขั้นสู่การเรียนรู้ก าแพงเห็ดของโรงเรียนวัดชนะสงคราม 
 

 
 
 
 

 แนวคิดการจัดการเรียนรู้บันได ๕ ขั้นสู่การเรียนรู้กำ�แพงเห็ดของโรงเรียนวัดชนะสงคราม

ผู้เรียน
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	 การด�ำเนินการจัดการเรียนรู้ โรงเรียนได้ก�ำหนด

แนวทางไว้ ๒ ขั้นตอนหลัก คือ 

	 ๑. กระบวนการพัฒนาครใูนการจัดกระบวนการ

เรียนรู้บันได ๕ ขั้นสู่ก�ำแพงเห็ด 

	 ขัน้ที ่๑ ประชมุชีแ้จงโครงการให้ครทูกุคนได้ทราบ 

และตระหนักถึงบทบาท ความส�ำคัญของ “ครู” ต่อการ

พัฒนาผู้เรียน 

	 ขั้นที่ ๒ รับสมัครครูที่จะพัฒนาเป็น “ครูแกนน�ำ” 

	 ขั้นที่ ๓ เข้าร่วมรับฟังเกี่ยวกับการน�ำทฤษฎ ี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญามาจัดการเรียนรู้ 

จากส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา

	 ขั้นที่ ๔ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในกลุ่มครู

	 ขั้นที่ ๕ เชิญวิทยากรจากหน่วยงานภายนอก

	 ขัน้ที ่๖ นเิทศตดิตาม และร่วมวางแผนการพฒันา

ครูสู่กระบวนการจัดการเรียนรู้

	 ขั้นที่ ๗ อบรมให้ความรู้กับคณะครูโรงเรียน 

วัดชนะสงคราม

	 ขัน้ที ่๘ แลกเปลีย่นเรยีนรูก้ระบวนการจัดการสอน

	 ขัน้ที ่๙ ครใูช้กระบวนการจดัการสอนบนัได ๕ ขัน้

สู่ก�ำแพงเห็ดโรงเรียนวัดชนะสงคราม

	 ขั้นที่ ๑๐ นิเทศติดตาม และแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

ปัญหา อุปสรรคในการด�ำเนินการ หาแนวทางการแก้ไข

ปัญหา

	 ขั้นที่ ๑๑ ประเมินและรายงานผลการด�ำเนินงาน 

	 ๒. กระบวนการจัดการสอนของครูโดยใช้

กระบวนการเรียนรู้บันได ๕ ขั้นสู่ก�ำแพงเห็ด 

	 ขัน้เตรยีมงาน ผู้บริหารจัดประชมุครูเพือ่วางแผน 

ปรับตารางเวลาเรียน ปรับวิธีการวัดและประเมินผลการ

จัดการเรียนรู้

	 ขั้นด�ำเนินการ

	 l ครูชี้แจงให้ความรู้แก่ผู้เรียนในภาพรวม

	 l ครูประจ�ำชั้นให้ความรู้แก่ผู้เรียน และให้ผู้เรียน

ก�ำหนดหัวข้อเรื่องที่สนใจ

	 l ครูประชุมและรายงานผลหัวข้อเรื่องที่ผู้เรียน

สนใจ และจัดสรรครูที่ปรึกษาโครงงาน ตามความถนัด

ความสนใจของผู้เรียน

	 l ครูที่ปรึกษาแนะน�ำ อ�ำนวยความสะดวกให้แก่

ผู้เรียนในการเรียนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้บันได ๕ ขั้น 

	  การจัดการเรียนรู้แบบบันได ๕ ขั้นสู่ก�ำแพงเห็ด 

ประกอบด้วย ๖ ขั้นตอน คือ ขั้นที่ ๑ การตั้งค�ำถาม/

สมมติฐาน (Learning to Question) ขั้นที่ ๒ การสืบค้น

ความรู้และสารสนเทศ (Learning to Search) ขั้นที่ ๓ 

การสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct) ขั้นที่ ๔ 

การสื่อสารและน�ำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ (Learning 

to Communicate) ขั้นที่ ๕ การบริการสังคมและ 

จิตสาธารณะ (Learning to Service) ดังนี้

 	 ขั้นที่ ๑ การตั้งค�ำถามและสมมุตฐิาน ขั้นตอนนี้  

ครูแกนน�ำ  และครูที่ปรึกษาจะต้องด�ำเนินการจัดให้ 

มีการปฐมนิเทศเพื่อให้ผู้เรียนเสนอแนวคิด เลือก และ

ก�ำหนดหัวข้อโครงงานที่ยึดโยงกับโครงการก�ำแพงเห็ด 

ของโรงเรียน โดยต้องกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดค�ำถาม 

ต้องการหาค�ำตอบโดยการศกึษาค้นคว้าจากแหล่งความรู้ 

หลากหลาย ให้ค�ำแนะน�ำ  เป็นที่ปรึกษาในการค้นคว้า 

หาค�ำตอบของผูเ้รยีนทกุขัน้ตอน ซึง่ผูเ้รยีนจะเสนอแนวทาง 

ออกแบบการท�ำโครงงานรวมกลุ่มเพื่อนที่มีความสนใจ

คล้ายกันวางแผนร่วมกันในการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ตั้งค�ำถาม และสมมุติฐานเสนอเค้าโครงย่อของโครงงาน 

จากนัน้ครจูะน�ำโครงงานของผูเ้รยีนมาประชมุ และจดัสรร

ครูที่ปรึกษาโครงงาน

	 ขั้นที่ ๒ การแสวงหา สืบค้นความรู้

	 ครูที่ปรึกษาโครงงานจะติดตามสอบถามความ

ก้าวหน้า ดูแลการท�ำโครงงานของผูเ้รียนอย่างใกล้ชดิ โดย

เน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้หลากหลาย

เพ่ิมเติมลงมือปฏิบัติโครงงานตามข้ันตอนท่ีก�ำหนดไว้

รวบรวมผลการท�ำงาน และเสนอแนวทางแก้ไขปรับปรุง

ผลการท�ำโครงงาน
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	 ขั้นที่ ๓ การสรุปองค์ความรู้

	 ครทูีป่รกึษาโครงงานตดิตามสอบถามความก้าวหน้า 

ดแูลการท�ำโครงงานของผูเ้รยีนอย่างใกล้ชดิโดยให้ลงมอื

ปฏิบัติโครงงานตามขั้นตอนที่ก�ำหนดไว้ รวบรวมผลการ

ท�ำงานเสนอแนวทางแก้ไขปรับปรุงโครงงาน 

	 ขั้นที่ ๔ การสื่อสารและการน�ำเสนอ

	 ครูท่ีปรึกษาโครงงานให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำอย่างใกล้ชดิ  

และจัดเวทีให้ผู้เรียนแสดงผลงานโครงงาน โดยโรงเรียน

ได้จัดประชุมผู้ปกครอง และให้ผู้เรียนน�ำเสนอผลงาน 

โครงงานต่อผู้ปกครอง 

	 ขั้นที่ ๕ การบริการสังคมและจิตสาธารณะ

	 ครูที่ปรึกษาโครงงานสังเกตและประเมินการท�ำ

กิจกรรมของผู้เรียน สรุปการท�ำงานและเสนอแนะการ

ท�ำงานของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม และส่งให้ครูประจ�ำวิชาทั้ง 

๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ประเมินผลโครงงานสังเกต โดย

รวมถึงการให้ผู้เรียนได้ประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 

และโครงงานของเพื่อน โดยให้ผู้เรียนต่อยอดโครงงาน

เพื่อน�ำไปให้บริการสังคม 

ผลการจัดการเรียนรู้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์กระบวนการคิดทักษะขั้น

พื้นฐานพัฒนาสูงขึ้น คิดเป็นร้อยละ ๖๖ มีเพียงส่วนน้อย

เท่านัน้ทีม่ผีลการพฒันาเท่าเดมิ และผลการพฒันาลดลง 

คิดเป็นร้อยละ ๒๗ และร้อยละ ๖ ตามล�ำดับ

	 ๒.	 ผู้เรียนพัฒนากระบวนการคิด การท�ำงาน 

ร่วมกัน และต่อยอดสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยมี

โครงงานบูรณาการ จ�ำนวน ๑๖ โครงงาน ดังนี้

	 ๓. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการสอนตาม

กระบวนการบันได ๕ ขั้นสู่การเรียนรู้ก�ำแพงเห็ด ใน 

ภาพรวมอยู่ในระดับคุณภาพดีอย่างยิ่ง
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กลุ่มสาระ
การเรียนรู้

โครงงาน สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ความสำ�คัญของปัญหา / ที่มา

วิทยาศาสตร์ ๑.	ตู้ อบเห็ดพลังงาน 

	 แสงอาทิตย์

สาระที ่๑ สิง่มชีวีติกบักระบวนการดำ�รงชวีติ

มาตรฐาน ว ๑.๑ ว ๑.๒ สาระที่ ๘ 

ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ มาตรฐาน 

ว ๘.๑	

เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต 

มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งท่ี

เรียนรู้และนำ�ความรู้ไปใช้ในการดำ�รงชีวิตของ

ตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต
๒.	ตู้เห็ดพอเพียง

คณิตศาสตร์ ๓. ตัวเลขจากเห็ด สาระท่ี ๑ จำ�นวนและการดำ�เนินการ  

มาตรฐาน ค๑.๑ ค ๑.๒ ค ๑.๓ ค ๑.๔

เขา้ใจถงึความหลากหลายของการแสดงจำ�นวน

และการใช้จำ�นวนในชีวิตจริง

ภาษาไทย ๔.	อ่านชื่อเห็ดออก 

 	 เขียนชื่อเห็ดได้

สาระที่ ๑ การอ่าน

มาตรฐาน ท ๑.๑

สาระที่ ๒ การเขียน

ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด

เพื่อนำ�ไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการดำ�เนิน

ชวีติและมนีสิยัรกัการอา่น ใชก้ารเขยีนรายงาน
๕.	เห็ดน่ารู้

ภาษาอังกฤษ ๖.เห็ดอินเตอร์ สาระที่ ๑ ภาษาเพื่อการสื่อสาร

มาตรฐาน ต ๑.๑ ต ๑.๒ ต ๑.๓

เข้าใจและตคีวามเรือ่งทีฟั่งและอ่านจากสือ่ประเภท

ต่างๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล

สังคมศึกษาฯ ๗.	สารคดี “กำ�แพงเห็ด  

	 โรงเรยีนวดัชนะสงคราม”

สาระที ่๒ หนา้ทีพ่ลเมอืง วฒันธรรม และ

การดำ�เนินชีวิตในสังคม

มาตรฐาน ส ๒.๑

ปฏิบตัตินตามหนา้ท่ีการเปน็พลเมอืงดมีคีา่นยิม

ท่ีดีงาม และธำ�รงรักษาประเพณแีละวฒันธรรม

ไทย ดำ�รงชวีติอยูร่ว่มกนัในสงัคมไทยและสงัคม

โลกอย่างสันติสุข

ศิลปะ ๘. 	รำ�โทน ชุดรืน่เรงิบันเทงิ 

	 ใจเห็ดชนะสงคราม

สาระที่ ๒ ดนตรี

มาตรฐาน ศ ๒.๑

มาตรฐาน ศ ๒.๒

สาระที่ ๓ นาฏศิลป์

มาตรฐาน ศ ๓.๑ ศ ๓.๒

เหน็คณุคา่ของดนตรซีึง่เป็นมรดกทางวฒันธรรม 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล

เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์ 

ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมเห็นคุณค่า 

ของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมฯ 

๙.	ร้อง เล่น เต้น เห็ด

๑๐.	กระถางเห็ดรักษ์โลก สาระที่ ๑ ทัศนศิลป์

มาตรฐาน ศ ๑.๑

สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและ

ความคดิสรา้งสรรค ์ถา่ยทอดความรูส้กึ ความคดิ 

ต่องานศิลปะอย่างอิสระ และประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจำ�วัน

การงานอาชีพฯ ๑๑.	นํา้พรกิเหด็ลมืสวรรค์ สาระที่ ๑ การดำ�รงชีวิตและครอบครัว

มาตรฐาน ง ๑.๑ 

สาระที่๔ การอาชีพ มาตรฐาน ง ๔.๑

มีทักษะที่จำ�เป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทาง

ในงานอาชีพ 
๑๒.	เห็ดสวรรค์ขั้นเทพ

๑๓.	แหนมเห็ดนางฟ้า

๑๔.	บาบีคิวเห็ด

๑๕.	วุ้นเห็ดชื่นใจ

สุขศึกษาฯ ๑๖.	นํ้าเห็ดเพื่อสุขภาพ สาระที ่๔ การสรา้งเสรมิสขุภาพสมรรถภาพ

และการป้องกันโรค

มาตรฐาน พ ๔.๑

เหน็คณุคา่และมทีกัษะในการสรา้งเสรมิสขุ

ภาพ การป้องกันโรคและการสร้างเสริม

สมรรถภาพเพื่อสุขภาพ
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	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	 ครมูคีวามรู้ความสามารถในการจัดการเรยีนรู้

ตามกระบวนการบนัได ๕ ขัน้ โดยเป็นทีป่รกึษาโครงงาน

ให้กับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และผู้เรียนมีความ

พงึพอใจครใูนการใหค้ำ�แนะนำ�ปรกึษา นอกจากนัน้ ครมีู

ความพึงพอใจต่อการจดัการสอนตามกระบวนการบนัได 

๕ ขั้นสู่ในระดับคุณภาพดีอย่างยิ่ง สามารถนำ�ไปปรับใช้

ในชีวิตประจำ�วัน สนุกกับการเรียนรู ้

	 ๒.	 ครมูสีว่นรว่มในการกำ�หนดนโยบาย แนวทาง และ 

วิธีการดำ�เนินงาน การนิเทศติดตามการเรียนการสอน 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับโรงเรียน

	 โรงเรียนได้รับความเชื่อมั่นในการจัดการศึกษา

จากผูป้กครองและชมุชน โดยคณะกรรมการสถานศกึษา 

ขั้นพื้นฐาน มีความพึงพอใจในกระบวนการ บันได ๕ ขั้น

สู่การเรียนรู้กำ�แพงเห็ดมาก 

ปัจจัยแห่งความสำ�เร็จ

	 การนำ�กระบวนการเรยีนรู ้บนัได ๕ ขัน้ไปประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนนำ�ไปสู่ความสำ�เร็จ
เกิดจากการมีเป้าหมายที่ชัดเจน การทำ�งานเป็นทีมที่ 
เข้มแข็งของผู้บริหาร ครู และผู้เรียน สิ่งสำ�คัญที่สุดที่จะ
ทำ�ให้กระบวนการเรียนรู้ประสบความสำ�เร็จคือ ครูมี
ความสนใจ และมีความเข้าใจในทฤษฎีและหลักการของ
กระบวนการ เปน็แกนนำ�ในการขบัเคลือ่น โดยนำ�ความรู ้
จากการเข้าร่วมโครงการกับสำ�นักงานเลขาธิการ 
สภาการศกึษามาขยายผลให้ความรู้แกค่รู ด้วยการเปิดเวที
วิชาการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในโรงเรียน เชิญวิทยากร
จากภายนอกมาเตมิเตม็และยํา้ทวนการดำ�เนนิการอยา่ง
ต่อเนื่อง จากนั้นจึงปรับเวลาในการจัดการเรียนการสอน 
และการประเมนิผลการเรยีนรูใ้หส้อดคลอ้งกบักระบวนการ
เรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถต่อยอดองค์ความรู้  
เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจนเกิดโครงงานบูรณาการที่ 

หลากหลายในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ และทุกระดับชั้น
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บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรยีนบา้นเขากระปกุเปน็โรงเรยีนขนาดเล็ก สังกดั

สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 

๒ ตั้งอยู่ที่หมู่ ๓ ตำ�บลเขากระปุก อำ�เภอท่ายาง จังหวัด

เพชรบุร ีเปิดสอนตัง้แตร่ะดบัอนบุาล ถงึชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ ๖ ผู้เรียนทั้งหมด ๗๐ คน ครูและบุคลากรรวม ๘ คน 

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 	

	 ดร.สุรดา ไชยสงคราม ผู้อำ�นวยการโรงเรียน เห็น

ความสำ�คัญของการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีมุ่่งเนน้ผูเ้รยีน

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ SHARE 

โรงเรียนบ้านเขากระปุก

เป็นสำ�คัญ ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สามารถ

สร้างความรู้ด้วยตนเอง ได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง  

แก้ปัญหาได้ สามารถนำ�ความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ ใช้ใน

ชีวติประจำ�วนัได ้และเรยีนรูร้ว่มกบัผูอ้ืน่ไดอ้ยา่งมคีวามสขุ  

จึงส่งเสริมให้มีการจัดการเรียนเพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ (Constructionism) โดยนำ�แนวทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) 

จาก Seymour Papert (๒๐๑๔: ออนไลน์) และศึกษา

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการ TEAMS ของ

โรงเรียนประถมทวีธาภิเศก แล้วนำ�แนวคิดดังกล่าวมา

วิเคราะห์และปรับใช้ให้เหมาะสมกับบริบทโรงเรียน โดย

จัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism แก่ 

ผู้เรียนทั้งโรงเรียน ตั้งแต่ระดับชั้นอนุบาล–ประถมศึกษา

ปีที่ ๖ เรียกว่า กระบวนการ SHARE ประกอบด้วย ๕  
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ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ ๑ เร้าใจให้อยากรู้ (S : Stimulus) 

ขั้นที่ ๒ ควบคู่คำ�ถาม (H : Hypothesis) ขั้นที่ ๓ ติดตาม

เรียนรู้ (A : Action learning) ขั้นที่ ๔ สู่การสะท้อน 

ผลงาน (R : Reflect) และ ขั้นที่ ๕ ประสานใจประเมิน  

(E : Evaluation) เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากส่ิงท่ี 

ผู้เรียนสนใจ ได้ลงมือปฏิบัติ คิดเป็น ทำ�เป็น แก้ปัญหา 

เป็นและมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน
 
 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียน ได้มีการเตรียมความพร้อม

แก่คณะครูและผู้เรียน ดังนี้

	 ๑. ศกึษาแนวคดิทฤษฏตีา่งๆ ทีเ่กีย่วกบัการพัฒนา

ความคดิสรา้งสรรค์ ดว้ยการวิเคราะห์ สงัเคราะห์เอกสาร

	 ๒. ชี้แจงถึงความสำ�คัญของการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์กับผู้ปกครอง ครู และผู้เรียน และสอบถาม

ความต้องการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

	 ๓.	 ครูวิเคราะห์และจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้ 

๗ ฐานการเรียนรู้ จัดทำ�แบบสอบถาม จัดกิจกรรมการ

เรยีนรูด้ว้ยการพฒันาความคดิสรา้งสรรคต์ามขัน้ตอนการ

สร้างองค์ความรู้ พร้อมทั้งประชุมชี้แจงผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง

เพื่อจัดการเรียนรู้ ดังนี้

		  ๑)	 จัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฐาน

การเรียนรู้ ๗ ฐาน ได้แก่

	 	 	 (๑)	 ฐานนํ้าสมุนไพรชีวจิต 	เชือ่มโยงกบั

สาระการเรียนรู้วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 

	 	 	 (๒)	 ฐานส่ิงประดิษฐ์จากถุงนม 	

เชือ่มโยงกบัสาระการเรียนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยี

	 	 	 (๓)	 ฐานขนมไทยท้องถิ่น	 เชือ่มโยงกบั

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

	 	 	 (๔)	 ฐานนํ้าอินทรีย์คุณค่าล้ํา	

เชื่อมโยงกับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

	 	 	 (๕)	 ฐานร่วมทำ�นํ้ายาล้างจาน	

เชื่อมโยงกับสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ 

	 	 	 (๖)	 ฐานงานสานผักตบชวา	เชือ่มโยงกบั

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

	 	 	 (๗)	 ฐานพร้อมใจมาปลูกผัก	เชือ่มโยงกบั

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

	 	 ๒)	 ประสานภูมิปัญญาท้องถิ่น วิทยากรที่มี

ความรู้เกี่ยวกับการปลูกผัก การทำ�ขนมท้องถิ่น 

	 	 ๓)	 สำ�รวจแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ได้แก่ 

โครงการชั่งหัวมันตามพระราชดำ�ริ 

	 	 ๔)	 จัดหาอุปกรณ์ สื่อต่างๆ เพื่อจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบฐานการเรียนรู้

	 	 ๕)	 จดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามแผนทีก่ำ�หนดไว ้ 

โดยให้ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้ที่ได้รับ

การจดัการเรยีนรู ้โดยใชก้ระบวนการแบบ SHARE

 	 โรงเรียนบ้านเขากระปุก ใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 

SHARE ประกอบด้วย ๕ ขั้นตอน ดังนี้

	 ขั้นที่ ๑ เร้าใจให้อยากรู้ (S : Stimulus)  

ครูใช้กิจกรรม วิธีการ หรือส่ือ เร้าใจให้ผู้เรียนอยาก 

เรียนรู้ในสิ่งใหม่ๆ โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิม

	 ขั้นที่ ๒ ควบคู่คำ�ถาม (H : Hypothesis)  

ครูใช้คำ�ถามหลากหลายเพื่อให้ผู้เรียนได้คิดสร้างสรรค์

ความรู้ มีการคาดการณ์ หรือสมมติฐานถึงผลที่คาดว่า

น่าจะเกิดขึ้น

	 ขั้นที่ ๓ ติดตามเรียนรู้ (A : Action learning) 

ฝึกให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ เรียนรู้ด้วยตนเองทั้งเป็นกลุ่มเป็น

รายบุคคลจากกิจกรรม ๗ ฐานเรียนรู้ จนเกิดทักษะและ

เรยีนรูก้ารแกปั้ญหาดว้ยตนเอง โดยเน้นผู้เรยีนนำ�ความรู้ 

ความเข้าใจจากการเรียนรู้และฝึกปฏิบัติมาทำ�โครงงาน

แกป้ญัหาหรอืประยกุตใ์ชจ้นสามารถสรปุเปน็องคค์วามรู ้

ของตนเองได้อย่างเป็นระบบ ดังนี้
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	 ฐานท่ี ๑	 นํ้าสมุนไพรชีวจิต ผู้เรียนได้เรียนรู้ 

ขั้นตอนและฝึกทำ�น้ําสมุนไพรชีวจิต โดยเลือกสมุนไพร

ในท้องถิ่นมาทำ�เป็นเครื่องดื่มได้ เช่น นํ้าตะไคร้  

นํ้าดอกอัญชัน นํ้ากระเจี๊ยบ นํ้ามะขาม ลำ�ไย 

	 ฐานที่ ๒	 สิ่งประดิษฐ์จากถุงนม ผู้เรียนนำ�ถุงนม

มาประดิษฐ์เป็นสิ่งต่างๆ ให้เกิดประโยชน์ เช่น ดอกไม้ 

	 ฐานที่ ๓	 ขนมไทยทอ้งถิน่ ผูเ้รยีนเรยีนรูว้ธิกีารทำ�

ขนม ส่วนผสมของขนมและลงมือทำ� เช่น ขนมสับปะรด

กวน ขนมบ้าบิ่น 

	 ฐานที ่๔	 นํา้อนิทรยีค์ณุคา่ล้ํา ผูเ้รยีนได้รูเ้กีย่วกบั 

นํ้าหมักจากพืชที่มีอยู่ในท้องถิ่น นำ�พืชผักที่มีอยู่ใน 

ท้องถิ่นมาหมักเป็นนํ้าอินทรีย์ เช่น มะเฟือง สับปะรด 

	 ฐานที่ ๕	 รว่มทำ�นํา้ยาลา้งจาน ผูเ้รยีนเรยีนรูส้ว่นผสม  

วิธีการผสมนํ้ายาล้างจานที่ถูกวิธี ลงมือทำ�นํ้ายาล้างจาน 

	 ฐานท่ี ๖	 งานสานผักตบชวา ผู้เรียนได้เรียนรู้

การนำ�ผักตบชวามาสานให้เกิดสิ่งใหม่ที่สามารถนำ�มาใช้

ประโยชน์ในชีวิตประจำ�วันได้ เช่น ประดิษฐ์เป็นตะกร้า 

กรอบรูป กระจาดเล็ก ตะกร้าจิ๋วโมบาย 

	 ฐานที่ ๗	 พร้อมใจมาปลูกผัก โรงเรียนจัดเตรียม

สถานที่ในการเพาะปลูก วัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้ใน

การเพาะปลูกให้กับผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนรู้การปลูกผัก  

การเตรยีมดนิ การบำ�รงุ การดแูล การนำ�ผลผลติไปประกอบ

อาหาร ช่วยประหยัดค่าซื้อผักในการประกอบอาหารได้

	 ขั้นที่ ๔ สู่การสะท้อนผลงาน (R : Reflect)  

ให้ผู้เรียนได้ทำ�ผลงาน ชิ้นงาน และมีการนำ�เสนอผลงาน 

หรือชิ้นงานที่ตนเองทำ�

	 ขั้นที่ ๕ ประสานใจประเมิน (E : Evaluation) 

เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ว่า ผู้เรียนมีการเรียนรู้

อะไร โดยการประเมินชิ้นงาน โดยให้ตนเอง เพื่อน ครู 

หรือผู้ปกครองร่วมประเมินผล เพื่อเป็นการฝึกให้ผู้เรียน

ได้ประเมินผลงาน ทั้งของตนเองและของเพ่ือน เพื่อให้ 

ผูเ้รยีนเรยีนรูท้ีจ่ะรบัฟงัความคดิเหน็ของผูอ้ืน่ รูจ้กัปรบัปรุง

ผลงานใหดี้ขึน้ และครผูู้สอนทราบวา่ผู้เรยีนบรรลุผลตาม

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่
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ผลการจัดการเรียนรู้ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	 ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์และสามารถ

พัฒนาความคิดต่างๆ ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากต้องคอย

ตอบคำ�ถามจากครูท่ีซักถามเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดอยู่

ตลอดเวลา

	 ๒.	 ผู้เรียนมีความสามารถในการแสวงหาความรู้

ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ภายใน เช่น การค้นคว้าจาก

ห้องสมุด การค้นคว้าจากคอมพิวเตอร์ และการเรียนรู้

จากแหลง่เรยีนรูภ้ายนอก เชน่ จากวทิยากรทีม่คีวามรูใ้น

ชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น พ่อแม่ และผู้ปกครอง เป็นต้น

	 ๓.	 ผู้เรียนได้เรียนรู้วิถีชีวิตที่สามารถนำ�ไปใช้ใน

ชีวิตประจำ�วันได้ เช่น เรียนรู้การปลูกผักสวนครัว ซึ่ง 

ผูเ้รยีนสามารถนำ�กลบัไปปลกูทีบ่า้นได ้การทำ�นํา้อนิทรยี์

ทีมี่ประโยชน์เอนกประสงค์ สามารถนำ�มาเปน็ปุย๋รดผกัได ้

การนำ�พืชสมุนไพรที่ปลูกไว้ในครัวเรือน มาจัดทำ�เป็นนํ้า

สมุนไพรไว้ดื่มเพื่อสุขภาพได้ เป็นต้น

	 ๔.	 ผูเ้รยีนเกดิความภาคภมูใิจในผลงานของตนเอง 

สามารถนำ�สิ่งที่เรียนไปต่อยอดเป็นอาชีพได้ เช่น การทำ� 

สบัปะรดกวน ขนมบา้บิน่ การสานผกัตบชวาเปน็ทีร่องแกว้ 

กรอบรปู ทีป่ระดบัแขวนหนา้รถ สามารถนำ�ความรูว้ธิกีาร

ต่างๆ ไปจัดทำ�แล้วออกจำ�หน่ายเป็นอาชีพได้

	 ๕.	 ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูเ้ปน็กลุม่ และมปีฏสิมัพนัธ์

ทีด่กีบัคนรอบขา้ง สามารถเรยีนรูแ้ละอยูร่ว่มกบัคนอืน่ได้

อย่างมีความสุข

	 ๖.	 ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูส้ิง่ใหม่ๆ  ทีไ่มเ่คยไดเ้รยีนรูเ้ลย

จาก ๗ ฐานการเรียนรู้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	 ครูมีความรู้และเข้าใจการจัดการเรียนรู้  

โดยใช้กระบวนการ SHARE มีความมั่นใจในการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับ 

ผู้เรียน

	 ๒.	 ครไูดเ้รยีนรูก้ารปรบัเปลีย่นบทบาทจากครเูปน็

ศนูยก์ลาง เปน็ผูเ้รยีนเปน็ศนูยก์ลาง ครเูปลีย่นบทบาทเปน็

ผูอ้ำ�นวยความสะดวก การจดัเตรยีมคำ�ถาม วสัดอุปุกรณ์

ต่างๆ ส่วนการดำ�เนินการเป็นบทบาทของผู้เรียน

	 ๓.	 ครูมีการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม เนื่องจาก

การเรยีนรูแ้บบฐานกจิกรรม ครตูอ้งมคีวามรูม้ากพอทีจ่ะ
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ดำ�เนนิการในฐานกจิกรรมได ้ครจูงึตอ้งคน้ควา้ขอ้มูลต่างๆ 

เช่น อัตราและส่วนผสมของนํ้าสมุนไพร ส่วนผสมของ 

นํ้าอินทรีย์ ส่วนผสมของน้ํายาล้างจาน ขั้นตอนการนำ� 

ผักตบชวามาทำ�เป็นงานสานต่างๆ 

	 ๔.	 ครไูดเ้รยีนรูพ้ฤตกิรรมของผูเ้รยีนแตล่ะคน การ

เรียนแบบฐานการเรยีนรูน้ัน้ ผูเ้รยีนทกุคนจะไดเ้รยีนรูก้บั

ครทูัง้โรงเรยีน ครกูบัผูเ้รยีนจะตอ้งมปีฏสิมัพนัธ์กันตลอด

เวลา ทำ�ใหค้รไูดท้ราบพฤตกิรรมของผูเ้รยีน และสามารถ

ส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม

ปัจจัยสู่ความสำ�เร็จ 

	 ปจัจยัสูค่วามสำ�เรจ็เกดิจากการประสานความรว่ม

มอืรว่มใจของทกุฝา่ย ได้แก ่คณะครมูคีวามตระหนกั มุง่มัน่

ทีจ่ะพฒันาผูเ้รยีน ผูเ้รยีนมคีวามพรอ้ม ความกระตอืรอืรน้

ทีจ่ะเรียน วสัดุ อปุกรณพ์ร้อมสำ�หรับการเรียนรู้ ผูป้กครอง 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น และชุมชนสนับสนุน ผู้บริหารควบคุม 

นิเทศ ติดตามประเมินผลอย่างจริงจัง
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  บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนวัดลาดสนุ่น สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต ๒ ตั้งอยู่เลขที่ 

๒๕ หมู่ที่ ๗ ตำ�บลคูคต อำ�เภอลำ�ลูกกา จังหวัดปทุมธานี  

อยู่ชานเมือง เปิดทำ�การสอนตั้งแต่ชั้นปฐมวัย (อนุบาล) 

ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ จำ�นวน ๓๗ ห้องเรียน มีผู้เรียน

ทั้งสิ้น ๑,๓๘๖ คน ผู้บริหาร ๔ คน ครูผู้สอน ๔๖ คน  

ครูอัตราจา้ง ๑๓ คน ไดร้บัการประเมนิเปน็โรงเรียนในฝนั 

รุน่ที ่๒ ในปกีารศกึษา ๒๕๕๕ เ ปน็โรงเรยีนทีก่ำ�ลงัพฒันา

ใหเ้ปน็โรงเรียนมาตรฐานสากล ผูป้กครองสว่นใหญอ่าชพี

รับจ้างตามโรงงานอุตสาหกรรม

การพัฒนากระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
(Constructionism) ด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบ I-cake

โรงเรียนวัดลาดสนุ่น

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นายถวิล เกลี้ยงสอาด ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัด

ลาดสนุ่นและคณะครูได้ร่วมคิดและนำ�หลักทฤษฎีการ

เรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) มา

ประยกุตใ์ชใ้หเ้หมาะกบัสภาพของโรงเรยีน เปน็การเรยีนรู ้

แบบ “I-cake” คือ การสร้างแรงบันดาลใจภายในตัว 

ผู้เรียน (Inspiration) กระตุ้นให้อยากเรียนรู้ (Curious) 

ลงมอืกระทำ�กจิกรรมดว้ยตนเอง (Action) สรา้งองค์ความรู ้ 
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(Knowledge) และนำ�องค์ความรู้สู่สังคมเป็นสังคมแห่ง

การเรียนรู้ (Exhibition) นำ�มาพัฒนาการจัดการเรียน

การสอนของโรงเรียน โดยเชื่อมโยงกับสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระการเรียนรู ้

วิทยาศาสตร์ และสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 

	 I	 มาจาก	 Inspiration	 หมายความว่า	

		  การสร้างแรงบันดานใจภายใน

	 C	 มาจาก	 Curious	 หมายความว่า	

		  ใคร่อยากรู้อยากเห็น

 	 A	 มาจาก	 Action	 หมายความว่า

		  ลงมือทำ�หรือพิสูจน์ให้ชัด

	  K	 มาจาก	 Knowledge	 หมายความว่า	

		  การสร้างองค์ความรู้ใหม่

	  E	 มาจาก	 Exhibition	 หมายความว่า	

		  นำ�ไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ผู้บริหารไดด้ำ�เนนิการเตรยีมความพรอ้มเพือ่จดัการ

เรียนรู้ ดังนี้

	 ๑.	 จดัต้ังทมีงานในการดำ�เนนิงาน และจดัประชมุ

คณะทำ�งานพัฒนาการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเรียนรู้

แบบ I-cake ตามทฤษฎกีารเรยีนรูส้รา้งสรรคด์ว้ยปญัญา 

(Constructionism) โดยมคีรผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรู้

ภาษาไทย กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์กลุม่สาระการ

เรยีนรูว้ทิยาศาสตร์ และกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใน

วิชาภาษาไทย วิชาคณิตศาสตร์ วิชาวิทยาศาสตร์ วิชา

สังคมศึกษาให้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ จำ�นวน 

๔๐ คน เป็นเวลา ๓ สัปดาห์ 

	 ๒.	 ครจูดัทำ�แผนการเรยีนการสอนในแตล่ะรายวชิา 

โดยใชก้ารเรยีนรู้แบบ I-cake ในการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดังนี้ 

 	 	 -	 กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ในหนว่ยการ

เรียนรู้เรื่อง “เขียนชำ�นาญ งานสร้างสรรค์” สร้างผลงาน 

หนังสือทำ�มือ (Pop Up) มาเล่านิทานหลายเรื่อง เช่น 

เรือ่งตายายและเทวดานอ้ย เรือ่งแมป่กูบัลกูป ูเรือ่งลกูหมู

สามตัว เรื่องชาวนากับงูเห่า เรื่องจิ้งจกหางขาด เป็นต้น 

	 	 -	 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ใช้หน่วย

การเรียนรู้เรื่อง “อัตราส่วน” มาสร้างโครงงานประเภท

การประดษิฐเ์รือ่ง “แปลงรา่งสรา้งงานศลิปก์บัอตัราส่วน” 

	 	 -	 กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์ในหน่วยการ

เรยีนรูเ้รือ่ง “สารท่ีใชใ้นชวีติประจำ�วนั” มาสรา้งโครงงาน 

ประเภทการทดลอง ได้แก่ เรื่องนํ้ายาล้างจาน  

เรื่องยาดมสมุนไพร เรื่องยาหม่องนํ้าพิมเสน เรื่องแชมพู

ว่านหางจระเข้ และเรื่องครีมหอมกันยุง 

	 	 -	 กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ใช้หน่วยการเรียนรู้เรื่อง “การบริหารจัดการ

ทรัพยากร” มาสร้างโครงงานประเภทการประดิษฐ์เรื่อง 

“วัยใส ใส่ใจสิ่งแวดล้อม”

	 ๓. หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย

กระบวนการเรียนรูแ้บบ I-cake ภายใตท้ฤษฎีการเรยีนรู้ 

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) สอบถาม 

ความรูสึ้กของครแูละผู้เรยีนท่ีมตีอ่การจดักจิกรรมการเรยีนรู้

การจดัการเรยีนรูต้ามแนวทฤษฎ ีConstructionism 
แบบ I-cake
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	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี  

Constructionism โดยใช้การเรียนรู้แบบ I-cake ใน

รายวชิาภาษาไทย วชิาคณติศาสตร์ วชิาวทิยาศาสตร ์และ

วิชาสังคมศึกษา ในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ มีขั้นตอนการ

ทำ�งานดังนี้

	 ขัน้ที ่๑ การสรา้งแรงบนัดาลใจภายใน (I - Inspiration) 

การสร้างแรงบันดาลใจภายใน เป็นกิจกรรมที่ครูผู้สอน

พูดคุยกับผู้เรียน โน้มน้าวให้ผู้เรียนเห็นความสำ�คัญของ

เรื่องที่เรียน และความสำ�เร็จของงานที่ทำ�ที่จะส่งผลต่อ

ตัวผู้เรียนเอง เป็นความภาคภูมิใจที่ได้ชิ้นงานที่เกิดจาก

การคิดของผู้เรียนเอง

 	 ขั้นที่ ๒ ใคร่อยากรู้อยากเห็น (C - Curious)  
ใครอ่ยากรูอ้ยากเหน็ เปน็พฤตกิรรมของผูเ้รยีนทีเ่กดิจาก
การทีค่รสูรา้งแรงบนัดาลใจใหก้บัผูเ้รยีน และผูเ้รยีนอยาก
เรียนรู้ในวิชานั้นๆ 
	 ขั้นที่ ๓ ลงมือทำ�พิสูจน์ให้เห็นชัด (Action) ลงมือ
ทำ�หรอืพสิจูนใ์หช้ดั เปน็กจิกรรมทีผู่เ้รยีนลงมือปฏบิตั ิเชน่ 
ศกึษาคน้ควา้จากหนงัสอืในหอ้งสมดุ สบืคน้อนิเทอรเ์นต็ 
ทดลองในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ เป็นต้น
	 ขั้นที่ ๔ การสร้างองค์ความรู้ใหม่ (Knowledge) 
หลังจากที่ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า ทดลองแล้ว ผู้เรียนจะ
เข้ากลุ่มเพื่อนำ�ความรู้ที่ได้รับมาหลอมรวมกัน เขียนเป็น 
องคค์วามรูใ้หม ่หรอืทำ�เปน็ความคดิรวบยอดในเรือ่งนัน้ๆ
	 ขัน้ที ่๕ นำ�ไปสูส่งัคมแหง่การเรยีนรู ้(Exhibition) 
ผูเ้รียนจะนำ�ความรู้ใหม่ไปจดันิทรรศการ และนำ�เสนอให้
เพื่อนได้เรียนรู้ เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน 
นับเป็นการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ขึ้นในโรงเรียน

ผลการจัดการเรียนรู้แบบ I-cake 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
	 ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านโครงงานที่เชื่อมโยงกับสาระ
การเรียนรู้วิชาต่างๆ สามารถชิ้นงานได้ดังนี้
	 ๑.	 กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย หนว่ยการเรยีน
รู้เรื่อง “เขียนชำ�นาญ งานสร้างสรรค์”
	 ผูเ้รยีนเรียนรูก้ารเขียนเรือ่งราวต่างๆ ในชวิีตประจำ�
วัน มีอิสระในการคิด มีความคิดสร้างสรรค์ มีความสุขใน
การเรยีน รูจ้กัคดิอยา่งเปน็ระบบ เปน็แนวทางในการเขยีน
เรียงความ สามารถนำ�ไปพัฒนางานเขียนอย่างอิสระ อีก
ทัง้ยงัแสวงหาแหลง่เรยีนรูต้า่งๆ อยา่งหลากหลาย และยงั
สรุปเป็นองค์ความรู้ใหม่เพื่อนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้
จริง ชิ้นงานที่สร้างสรรค์ ได้แก่ หนังสือทำ�มือ (Pop Up) 
เพ่ือเลา่นทิานหลายเรือ่ง เชน่ เรือ่งตายายและเทวดานอ้ย 
เรือ่งแมป่กูบัลกูป ูเรือ่งลกูหมสูามตวั เรือ่งชาวนากบังเูหา่ 
เรื่องจิ้งจกหางขาด เป็นต้น 
	 ๒.	 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หน่วยการ

เรียนรู้เรื่อง “อัตราส่วน” ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น ใน

การแสวงหาความรู้วิชาคณิตศาสตร์ สนุกกับการเรียนรู้ 
แนวใหม่ อีกท้ังเป็นเครื่องมือจุดประกายให้ผู้เรียนนำ�
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วชิาคณติศาสตรไ์ปใชใ้นการสรา้งสรรคช์ิน้งาน/โครงงาน
ประเภทการประดิษฐ์เรื่อง “แปลงร่างสร้างงานศิลป์กับ
อตัราสว่น” และยงันำ�ผลงานไปสร้างอาชพีเสรมิเพือ่เพิม่
รายได้แก่ครอบครัว 
	 ๓.	 กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมหน่วยการเรียนรู้เรื่อง “การบริหารจัดการ
ทรพัยากร” ผูเ้รยีนมีความสนกุกบัการศกึษาคน้ควา้หาวธิี
บริหารจัดการทรัพยากร และวิธีการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
อีกทั้งได้นำ�ความรู้มาลงมือประดิษฐ์ ใช้กระบวนการทาง
วทิยาศาสตรแ์กป้ญัหา จนไดช้ิน้งานทีส่รา้งสรรค ์เปน็การ
สร้างจิตสำ�นึกในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในโรงเรียนได้ 
เช่น โครงงานประเภทการประดิษฐ์เรื่อง “วัยใส ใส่ใจสิ่ง
แวดล้อม”
	 ๔.	 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ หน่วยการ
เรียนรู้เร่ือง “สารทีใ่ชใ้นชวีติประจำ�วนั” ผูเ้รยีนไดแ้สวงหา
ความรู้ และนำ�ความรูท้ีไ่ดไ้ปสรา้งองคค์วามรูใ้หมสู่ก่ารทำ�
โครงงานประเภทการทดลองจนได้ผลิตภัณฑ์ เช่น นํ้ายา
ล้างจาน ยาดมสมุนไพร ยาหม่องนํ้าพิมเสน แชมพูว่าน
หางจระเข้ และครีมหอมกันยุง ซึ่งสามารถจำ�หน่ายเป็น
รายได้เสริม 
 	  การจัดการเรียนรู้ดังกล่าว ผู้เรียนมีอิสระในการ
คิด มอีสิระในการทำ�งาน ไดค้น้ควา้ความรูจ้ากแหล่งเรียน
รู้ที่หลากหลายทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ส่งผล
ให้บรรยากาศในการเรียนรู้มีชีวิตชีวา เรียนแล้วมีความ
สุข สนุกกับการได้ลงมือปฏิบัติจริง ทำ�ให้ผู้เรียนไม่เบ่ือ
หน่าย รู้วิธีการทำ�งานเป็นกลุ่มและสร้างสรรค์ผลงานที่
นำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู 
	 ครูสามารถจัดกิจกรรมด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้
เพือ่สรา้งสรรคด์ว้ยปัญญา (Constructionism) กระบวน
เรียนรู้แบบ I-cake ครูเปลี่ยนบทบาทมาเป็นผู้แนะนำ�
ความรู้ แทนการบรรยายความรู้ตามบทเรียน ส่งเสริมให้
ครสูามารถพฒันาผูเ้รยีนแตล่ะคนตามศกัยภาพและความ
สนใจ ครมูคีวามกระตอืรอืรน้ มแีนวการสอนใหม่ๆ  สรา้ง
ความมั่นใจในการสอน มีการวางแผนการจัดการเรียนรู้
ร่วมกัน ทำ�งานเป็นทีม และมีความสุขในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน

ปัจจัยสู่ความสำ�เร็จ

	 ๑.	 ครมูคีวามตระหนกัเหน็ความสำ�คญัและคณุคา่
ของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทฤษฎี Constructionism 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ I-cake มีความเข้าใจใน
การวางแผนการจดัการเรยีนรู ้มคีวามตัง้ใจ กระตอืรอืรน้
ในการจัดการเรียนรู้ และมีความเชื่อมั่นในหลักการของ
ทฤษฎีการเรียนรู้ดังกล่าวสามารถพัฒนาผู้เรียนได้ 
	 ๒.	 ครูมีการวางแผนการจัดการเรียนรู้เป็นอย่าง
ดี ทำ�ให้จัดการเรียนรู้ประสบผลสำ�เร็จ
	 ๓.	 ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงศักยภาพของ
ตนเองออกมาอย่างเต็มที่ ทำ�ให้เกิดแรงบันดาลใจในการ
เรียนรู้ต่อไปในเร่ืองอื่นๆ และเกิดประสบการณ์ในการ
เรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์มากขึ้นผู้
บรหิารโรงเรยีนนิเทศ ตดิตามใหค้ำ�ปรกึษา ในการวางแผน
การจัดการเรียนรู้ 
	 ๔.	 ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจ มีความกระตือรือร้นใน
การศึกษาหาความรู้และตั้งใจสร้างสรรค์งานของตนเอง

บทเรียนที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้
 
	 ๑. ผู้บรหิารโรงเรยีนตอ้งแสวงหาความรู้ ตอ้งมัน่ใจวา่
ทฤษฎกีารเรยีนรูส้รา้งสรรคด์ว้ยปญัญา (Constructionism) 
สามารถนำ�มาใชพ้ฒันาผูเ้รยีนได ้และศกึษาหลกัการนำ�มา
ใช้ให้ละเอียด ทำ�การชี้แนะ นิเทศ ติดตาม ให้คำ�แนะนำ�
ครูผู้สอนได้อย่างต่อเนื่อง
	 ๒.	 ครูเอาใจใส่คอยเป็นที่ปรึกษาให้กับผู้เรียนใน
การสร้างสรรค์ผลงาน ให้กำ�ลังใจ ให้ความเชื่อมั่นในการ

ศึกษาหาความรู้ และในการสร้างสรรค์งาน
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บริบทของโรงเรียน

	  โรงเรียนสุวรรณพลับพลาพิทยาคม ตั้งอยู่เลขที่ 

๔๑ หมู่ ๑๑ ถนนจรัญสนิทวงศ์ ๓๕ แขวงบางพรม เขต

ตลิง่ชัน กรงุเทพมหานคร ๑๐๑๗๐ สงักดั สำ�นกังานคณะ

กรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธกิาร เปดิ

สอนตัง้แตร่ะดบัมธัยมศกึษาปทีี ่๑ – ๖ มหีอ้งเรยีนรวมทัง้

สิ้น ๒๒ ห้องเรียน จำ�นวนผู้เรียน ๖๗๗ คน และ จำ�นวน

ครู ๕๒ คน

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู ้

	 นายวิธาน พรหมสินธุศักดิ์ ผู้อำ�นวยการโรงเรียน

สวุรรณพลบัพลาพทิยาคม มีนโยบายในการสง่เสริมผูเ้รยีน 

และใหโ้อกาสทางการศกึษาแกผู่เ้รยีนอยา่งแท้จรงิ ตระหนกั

ถึงความสำ�คัญในแนวคิดเรื่องการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) จึงได้จัดทำ�โครงการ 

เร่ืองจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎ ีConstructionism 

โดยใช้กระบวนการ SACK ในหน่วยการเรียนรู้บูรณาการ 

“โครงงาน”เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ ๔ ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๕๖ ซึ่ง

เป็นการเรียนรู้ที่เป็นกระบวนการพัฒนาทางสติปัญญาที่

ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยนำ�มาใช้ในการ

จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ ทั้ง ๘ กลุ่มสาระการเรียน

รู ้โดยใหผู้เ้รยีนคดิสรา้งโครงงานเพือ่ตอบปญัญาทีผู่เ้รยีน

สนใจอยากรูค้ำ�ตอบ สามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 

โดยใช้กระบวนการโครงงาน

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ผูอ้ำ�นวยการโรงเรียนสวุรรณพลบัพลาพทิยาคมได้

เตรียมความพร้อม และดำ�เนินการ ดังนี้

การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism 
โดยใช้กระบวนการ SACK เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน

โรงเรียนสุวรรณพลับพลาพิทยาคม
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	 ๑)	 ประชุมคณะทำ�งานวิเคราะห์สภาพปัจจุบัน 

ปญัหาการจดัการเรยีนรู ้ศกึษาทฤษฎ ีConstructionism 

รว่มกนัคดิกระบวนการจัดการเรยีนรูท้ีส่อดคลอ้งกบัทฤษฎ ี

Constructionism แล้วจึงได้กระบวนการ SACK มาใช้

ในการจัดการเรียนรู้ 

	 ๒)	 ประชมุสรา้งความเขา้ใจใหก้บัคณะครูและผูเ้รยีน 

ให้เห็นความสำ�คัญของการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา (Constructionism) โดยใช้กระบวนการ 

SACK โดยจัดนำ�ร่องในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ ใน

ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๕๖ 

	 ๓)	 จัดการอบรมเชิงปฏบิติัการ เร่ืองการพฒันาการ

เรียนรู้สู่กระบวนการโครงงาน (SACK) โดยเชิญวิทยากร

มาให้ความรู้แก่ครูและผู้เรียน

	 ๔)	 คณะครูผู้สอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

๔ ร่วมกันจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยบูรณาการ 

“โครงงาน” เพื่อเตรียมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ผ่านกระบวนการโครงงาน (SACK)

	 ๕)	 ดำ�เนนิการจดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ

ทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ SACK ใน

หน่วยการเรียนบูรณาการ “โครงงาน” สำ�หรับผู้เรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ ๔

	 ๖)	 จดัแสดงนทิรรศการ “โครงงาน” ในวนัวชิาการ

ของโรงเรียน วันที่ ๑๓ กุมภาพันธ์ ๒๕๕๗

	 ๗)	 ผูบ้รหิารใหค้ำ�แนะนำ� นเิทศ กำ�กบัตดิตามผล

	 ๘)	 ดำ�เนนิการวดัและประเมินผลการดำ�เนินงาน 

จดัทำ�รายงานโครงการสง่เสรมิการพฒันาการเรยีนรูเ้พือ่

สร้างสรรคด้์วยปญัญา (Constructionism) สูส่ถานศกึษา

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแบบ SACK

	 การจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎี Constructionism 

โดยใช้กระบวนการ SACK ในหน่วยการเรียนรู้บูรณาการ 

“โครงงาน” ในระดบัชัน้มธัยมศึกษาปท่ีี ๔ มวีตัถปุระสงค์

เพ่ือใหผู้เ้รยีนได้ฝกึกระบวนการทำ�งาน การแก้ปัญหา การ

วเิคราะห ์จากการปฏบิตัจิรงิในสิง่ทีผู่เ้รยีนสนใจ โดยเนน้

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านโครงงาน ๘ ขั้นตอน ดังนี้

๑. เริ่มจากเรื่องที่ผู้เรียนสนใจ ๘. การต่อยอดองค์ความรู้

๗. วิเคราะห์และประเมินผล

๖. นำ�เสนอผลงาน

๕. สรปุความรู ้และเกบ็บนัทกึผลงาน๔. เรียนรู้ด้วยการลงมือทำ�จริง

๓. ครูและผู้เรียนวางแผนการเรียนรู้ร่วมกัน

๒. ครูบูรณาการวิชาการเข้าไปในโครงงาน
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ SACK

	 ขัน้ท่ี ๑ เริม่จากเรือ่งทีผู่เ้รยีนสนใจ (Attention) 

จดักจิกรรมการเรยีนรูห้นว่ยการเรยีนรูบ้รูณาการ โดยให้ 

ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ แต่ละห้องเรียนนำ�เสนอ

ปัญหาที่ผู้เรียนสนใจต่อครูประจำ�ชั้น โดยครูพยายาม

ตั้งคำ�ถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ และจัดกลุ่ม

ผู้เรียนที่มีความสนใจในเรื่องใกล้เคียงกัน หรือสามารถ

เชื่อมโยงเข้าด้วยกันได้ เพ่ือให้ได้ข้อสรุปเป็นโครงงาน

ของแต่ละห้องเรียน

	 ขั้นที่ ๒ ครูบูรณาการวิชาการเข้าไปในโครงงาน 

(Integration) หลงัจากท่ีแต่ละหอ้งเรยีนได้ชือ่โครงงาน

แล้ว ครูบูรณาการสาระการเรียนรู้ทั้ง ๘ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้เข้าไปในโครงงาน เพื่อส่งเสริมการเชื่อมโยงความ

รู้และการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น ดังนี้

	 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  เรื่อง ภาษาและ

การสื่อสาร

 	 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์  เรื่อง การวัด

ค่ากลางของข้อมูล และอัตราส่วน

	 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   เรื่อง แรง  

และเรื่องสาร

 	 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง และภูมิปัญญาไทย

	 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เรื่อง  

ภาษาเพื่อการสื่อสาร

 	 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง องค์ประกอบศิลป์

	 กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา  

เรื่อง การรักษาสุขอนามัยส่วนตน

	 กลุม่สาระการเรียนรูก้ารงานอาชพี และเทคโนโลย ี

เรื่อง การออกแบบและการสร้างผลิตภัณฑ์ 

	 ขั้นที่ ๓ ครูและผู้เรียนวางแผนการเรียนรู้ 

ร่วมกัน (Planning and sharing vision) ครูและ 

ผู้เรียนช่วยกันวางแผนการเรียนรู้ร่วมกัน ตั้งแต่ต้นจนจบ

โครงงาน โดยครสูอบถามผูเ้รยีนเกีย่วกบัสิง่ทีผู่เ้รยีนอยากรู ้ 

และให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่จาก

ปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจหรือท่ีผู้เรียนต้องการเรียนรู้โดยให้ 

ผูเ้รยีนเหน็ภาพรวมทัง้หมดดว้ยตนเอง และครพูยายามใช้

คำ�ถามกระตุน้เพือ่ใหผู้เ้รยีนเกดิการคดิวเิคราะหแ์ละเกดิ

การเชื่อมโยงความรู้ทั้ง ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้
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	 ขั้นที่ ๔ เรียนรู้ด้วยการลงมือทำ�จริง (Action) 

ครแูละผูเ้รยีนรว่มกนัคน้หาขอ้มลู ทำ�การทดลองสรา้งชิน้

งานเพื่อทดสอบสมมติฐาน ตามแผนท่ีวางไว้โดยเรียนรู้

เพิม่เตมิจากผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่ให้ผูเ้รยีนไดเ้ขา้ใจกบัสิง่ตา่งๆ

อย่างลกึซ้ึง ซ่ึงขัน้ตอนนีผู้เ้รยีนจะไดเ้รยีนรูจ้ากการลงมอื

ทำ�จริง 

	 ขั้นที่ ๕ สรุปความรู้ และเก็บบันทึกผลงาน 

(Conclusion) ผู้เรียนสรุปความรู้ที่ได้จากการลงมือ

ทำ�โครงงานในรูปแบบที่ตนเองเข้าใจทุกขั้นตอนของการ

ทดลองสรา้งชิน้งาน เพือ่เปน็ฐานขอ้มลูในการแกป้ญัหาที่

เกดิข้ึนระหวา่งทำ�การทดลองและเพือ่ปรบัชิน้งานใหด้ขีึน้ 

ซึ่งเป็นกระบวนการที่ช่วยสนับสนุนการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง นอกจากนั้นครูเป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนแสดง

ความรู้และประสบการณ์ที่ได้จากการทำ�โครงงานเพ่ือ

เป็นการสรุปความรู้รวบยอดที่ได้จากการทำ�โครงงาน

	 ขั้นที่ ๖ จัดเตรียมนิทรรศการเพื่อแสดงผล

งานจากการเรียนรู้ (Preparation Learning)  

เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนได้จัดทำ�นิทรรศการเพื่อนำ�เสนอ

ผลการจัดทำ�โครงงาน แลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างเพื่อน 

ครู และผู้ที่สนใจ โดยผู้เรียนจะได้ฝึกการนำ�เสนอ และ

ดำ�เนินการด้วยตนเอง โดยทำ�การจัดแสดงนิทรรศการ

วิชาการ มีการนำ�เสนอผลงานที่บอกถึงทีม่า ความสำ�คญั 

วัตถุประสงค์ ผู้ร่วมงาน วัสดุอุปกรณ์ ขั้นตอนการดำ�เนิน

การ และ ผลการดำ�เนินงาน ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่กว้างขึ้น

ผู้เรียนสามารถ มองเห็นผลงานของเพื่อน และได้ความรู้

ที่หลากหลาย

	 ขัน้ท่ี ๗ วิเคราะห์และประเมนิผล (Analyzation) 

ผู้เรียนต้องประเมินตนเอง และได้รับการประเมินจาก

เพื่อน และครู เพื่อนำ�ข้อมูลมาพัฒนาตนเองต่อไป การ

ประเมินผลเป็นสิ่งจำ�เป็นในการจัดการเรียนรู้ เพราะผล

ที่ได้จากการประเมินจะทำ�ให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทราบ

ถึงพัฒนาการหรือความก้างหน้าในการเรียนรู้ของผู้เรียน 

เพือ่ใชเ้ปน็แนวทางในการจดักจิกรรม หรอืสภาพแวดลอ้ม

ให้สอดคล้องกับความสามารถ ความต้องการ และความ

สนใจของผู้เรียน

	 สำ�หรับการประเมินโครงงาน เป็นการประเมิน

ผลตามสภาพจริง จากกิจกรรมด้วยวิธีการที่หลากหลาย 

ได้แก่ พฤติกรรมที่แสดงออกทั้งทางด้านการพูด การฟัง 

การอา่น การอภปิราย การแสดงความคดิเหน็ การจดัการ 

และการทำ�งานกลุ่ม เพื่อเป็นการสะท้อนความคิดหลัง

จากสิ้นสุดกระบวนการนั้นๆ 

	 ขั้นที่ ๘ การต่อยอดองค์ความรู้ (Modified 

Knowledgement) เมื่อผู้เรียนทำ�โครงงานประสบ

ความสำ�เร็จแล้วก็จะเกิดความภาคภูมิใจ เกิดความ

ศรัทธาในการลงมือทำ�ด้วยตนเอง และผู้เรียนจะ

เกิดแรงผลักดันให้ทำ�โครงงานที่ใหญ่ขึ้น หรือยาก

ขึ้น ซ่ึงแต่ละรอบของการเรียนรู้จะนำ�ไปสู่การเรียนรู้ 

สิ่งใหม่ๆ ต่อเนื่องกันไปไม่มีที่สิ้นสุด ทำ�ให้ผู้เรียนมีนิสัย

ใฝ่เรียนรู้ไปตลอดชีวิต



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 58

ผลการจัดการเรียนรู้

	 จากการดำ�เนินงานการจัดการเรียนรู้ตามแนว

ทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ SACK ใน

หน่วยการเรียนบูรณาการ “โครงงาน” ทำ�ให้ ผู้เรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ ๔ มีความสามารถในการสร้างองค์ความ

รู้ด้วยตนเอง ดังนี้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑)	 ผูเ้รยีน มีการพฒันาความคิดและสามารถสรา้ง

องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถสร้างโครงงานและแก้

ปัญหาขณะปฏิบัติงาน ได้โครงงาน ๒๒ โครงงาน เช่น

	 	 -	 โครงงานแผ่นเยื่อกล้วยดับกลิ่นรองเท้า

	 	 -	 โครงงานประสิทธิภาพของผลไม้รสเปรี้ยว

	 	 -	 โครงงานข้าวผัดสมุนไพร

	 	 -	 โครงงานก้อนสมุนไพรดับกลิ่นอับ	  

	 ๒)	 ผู้เรียนเกิดมีนิสัยใฝ่เรียนรู้ รักการอ่าน ศึกษา

คน้ควา้ แสวงหาความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง และมทีกัษะในการ

ใช้สื่อเทคโนโลยี 

	 ๓)	 ผู้เรียนเกิดความตระหนักในการอนุรักษ์ส่ิง

แวดล้อม หลักเศรษฐกิจพอเพียง

	 ๔)	 ผู้เรียนเกดิความภาคภมูใิจในผลงานทีไ่ดล้งมอื

ทำ�ด้วยตนเอง

	 ๕)	 ผูเ้รยีนสามารถคิดตอ่ยอดความรูแ้ละสามารถ

คาดการณส์ถานการณต์อ่จากสิง่ทีไ่ดจ้ากการทำ�โครงงาน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑) 	 ครูมีความรู้ ความเข้าใจ ในการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคดิทฤษฎ ีConstructionism โดยใช้กระบวนการ 

SACK

	 ๒)	 ครมูคีวามความตระหนกัและเหน็ความสำ�คญั

ของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิทฤษฎ ีConstructionism 

โดยใช้กระบวนการ SACK

	 ๓) 	 ครูได้เปลี่ยนบทบาทจากครูผู้สอนมาเป็นครู

ผูค้อยแนะนำ� คอยอำ�นวยความสะดวกใหผู้เ้รยีนเกดิการ

เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างเต็มที่ ซึ่งเป็นบทบาทของครูรูป

แบบใหม่ที่เหมาะสมต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน

มากที่สุด

	 ๔) 	 ครูไดเ้รียนรู้กบัผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา มีปฏสิมัพนัธ์

ที่ดีกับผู้เรียน ลดช่องว่างระหว่างครูกับผู้เรียน เนื่องจาก

ครูไม่ปิดกั้นความคิดของผู้เรียน

ปัจจัยความสำ�เร็จ

	 ๑)	 ผูบ้ริหารเหน็ความสำ�คญัของการจดัการเรยีน

รูต้ามแนวทฤษฎ ีConstructionism โดยใชก้ระบวนการ 

SACK ซึง่เปน็แรงผลกัดนัอนัสำ�คญัทำ�ใหโ้ครงการนีส้ำ�เรจ็

ได้ด้วยดี

	 ๒)	 คณะครูและบุคลการมีความตระหนักและ

เห็นความสำ�คัญของการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี 

Constructionism โดยใช้กระบวนการ SACK ส่งผลให้

เกิดความรว่มมอืเป็นอยา่งดใีนการดำ�เนินการโครงการนี้

จนสำ�เร็จ

	 ๓)	 ผู้เรียนโรงเรียนสุวรรณพลับพลาพิทยาคมมี

นสัิยรกัการเรยีนรู ้เขา้ใจถงึความพยายามทีค่รจูดัการเรียน

การสอนเพือ่ใหผู้เ้รยีนไดป้ระโยชนส์งูสดุ โดยใหค้วามรว่ม

มือกับกิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูจัดให้เป็นอย่างดี

บทเรียนที่ได้รับ

	 ๑)	 ครูต้องมีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism โดยใช้

กระบวนการ SACK เป็นอย่างดี เพื่อประสิทธิภาพสูงสุด

ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับแนว

ทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ SACK 

เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน

	 ๒)	 ครูต้องเรียนรู้กับผู้เรียนอย่างเต็มที่ เป็นที่

ปรึกษาที่ดี และสามารถใช้คำ�ถามระดับสูงเพื่อกระตุ้น

ให้ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ และเกิดการเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง
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บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนวัดนาคปรก ตั้งอยู่เลขท่ี ๑๐๑ แขวง 

ปากคลองภาษเีจรญิ เขตภาษเีจรญิ กรงุเทพมหานคร สังกดั

สำ�นกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษากรงุเทพมหานคร 

กระทรวงศึกษาธิการ เปิดสอนตั้งแต่ระดับปฐมวัย ชั้น

อนุบาล ๓ ขวบ ถึงระดับประถมศึกษาปีที่ ๖ มีห้องเรียน 

๙ ห้องเรียน มีผู้เรียน ๑๘๓ คน 

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นางสาวกรชนก เนตรโอภารักษ์ ผู้อำ�นวยการ

โรงเรียนวัดนาคปรก ได้เห็นความสำ�คัญของกับการก้าว

เขา้สูป่ระชาคมอาเซยีน เพือ่เปน็ประโยชน์ต่อผู้เรยีนมาก

ทีส่ดุ จงึไดจ้า้งครตูา่งประเทศเขา้มาสอนวชิาภาษาองักฤษ

และภาษาจีน ในระดับชั้นอนุบาลจนถึงระดับชั้นประถม

ศึกษาปีที่ ๖ ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้คำ�ศัพท์และคำ�

แปล สามารถพูดคุย ทักทาย ได้ ๓ ภาษา การจัดการ

เรียนรู้ของโรงเรียนได้พัฒนารูปแบบโดยใช้กระบวนการ 

M-TEA-KE มาพัฒนาทักษะการเรียนรู้เริ่มทดลองสอน

ในปีการศึกษา ๒๕๕๖ กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 

ซึง่ผลการดำ�เนนิงานเปน็ทีน่า่พอใจของผูเ้รยีน ผูป้กครอง

และผู้บริหารโรงเรียน เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้เน้น

ให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติและค้นพบด้วยตนเองมีการพัฒนา

ผลงานอย่างต่อเนื่อง และนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ผู้

เรียนกล้าแสดงออกและมีทักษะภาษาอังกฤษ ภาษาจีน 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism
โดยใช้กระบวนการ M-TEA-KE 

โรงเรียนวัดนาคปรก

โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อในการเรียนรู้ และคาดว่าจะ

มีการขยายสู่ห้องเรียนอื่นจนครบทุกชั้นเรียน 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

 	 ผูอ้ำ�นวยการไดเ้ตรยีมความพรอ้มโดยแตง่ตัง้คณะ

ทำ�งานและดำ�เนินงานดังนี้

	 ๑.	วิเคราะห์สภาพปัจจุบันถึงปัญหาการเรียนรู้ 

ศกึษาทฤษฎ ีConstructionism รว่มกนัคดิกระบวนการ

เรียนรู้ที่สอดคล้องจึงได้กระบวนการ M-TEA-KE  

๖ ขั้นตอน มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 ๒.	ประชุมเพื่อสร้างความเข้าใจให้กับคณะครู  

ผู้เรียน ผู้ปกครอง และประชุมคณะทำ�งานเพ่ือเตรียม

แผนการดำ�เนินโครงการ สื่อ และอุปกรณ์ต่างๆ 

	 ๓.	เตรียมสื่อการสอน ๓ ภาษา ในหมวดต่างๆ 

ประกอบด้วย หมวดผลไม้ หมวดสี หมวดกีฬา และ 

ประเทศอาเซียน เป็นต้น

การจดัการเรยีนรู ้โดยใชก้ระบวนการ M-TEA-KE

	 การจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิทฤษฎี Constructionism 

โดยใช้กระบวนการ M-TEA-KE ในการผลิตสื่อ ๓ มี

วตัถปุระสงค ์เพือ่ใหผู้เ้รยีนมทีกัษะการเรยีนในดา้นภาษา

ตา่งประเทศ และผูเ้รยีนฝกึปฏบิตักิารผลติสือ่การเรยีนการ

สอนดว้ยตวัผูเ้รยีนเอง และออกแบบชิน้งานดว้ยความคดิ

สร้างสรรค์และจินตนาการของตัวผู้เรียน ผ่านโปรแกรม 

PowerPoint โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการ 

๖ ขั้นตอน ดังนี้
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	 ขั้นที่ ๑ M : Motivation สร้างแรงจูงใจ

	 ครูนำ�เสนอบทเรียนด้วยสื่อการเรียนการสอนให้ผู้

เรียนดูด้วยโปรแกรม PowerPoint ในบทเรียนประกอบ

ด้วย ๓ ภาษา คือ ภาษาไทย ภาษาจีน และภาษาอังกฤษ 

ซึ่งจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียน และ

อยากทราบว่าสื่อนี้มีขั้นตอนวิธีการทำ�อย่างไร สามารถ

ทำ�สื่อนี้ได้ด้วยตัวเองหรือไม่

	 ขั้นที่ ๒ T : Transfer ถ่ายโอนความรู้เดิม

 	 ผูเ้รยีนชัน้มพีืน้ฐานในการใชโ้ปรแกรม PowerPoint 

และมคีวามรูพ้ื้นฐานคำ�ศพัทภ์าษาองักฤษและภาษาจนี แต่

บางส่วนยังจำ�คำ�ศัพท์ได้ไม่หมดเนื่องจากไม่ได้นำ�ความรู้

ที่มีอยู่มาใช้

	 ขั้นที่ ๓ E : Explore เพิ่มเติมประสบการณ์ใหม่

 	 ครูให้ความรู้ผู้เรียนเรื่องการใช้โปรแกรม Power-

Point ในการผลิตสื่อการเรียนการสอนซึ่งเป็นโปรแกรม

คอมพวิเตอรท์ีช่ว่ยในการจดัทำ�สไลด์เพือ่นำ�ไปเสนอหรือ

ฉายให้บุคคลทั่วไปได้ดู  สามารถสร้างงานท่ีจะนำ�เสนอ

ได้อย่างง่ายดาย สามารถใส่ภาพ เสียง ตลอดจนภาพ

เคลื่อนไหวลงในสไลด์จึงเป็นส่ือท่ีนำ�เสนอข้อมูลได้แบบ

มัลติมีเดียทำ�ให้งานนำ�เสนอน่าชม น่าฟัง และมีความน่า

สนใจมากยิ่งขึ้น

	 ขั้นที่ ๔ A : Action learning ใส่ใจปฏิบัติ

	 ผูเ้รยีนฝกึปฏบิตักิารผลติสือ่ 3 ภาษา และออกแบบ

ชิ้นงานด้วยความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการของตัว

นักเรียน และสามารถนำ�องค์ความรู้ที่ได้ไปพัฒนาให้ดี

ยิ่งขึ้นต่อไป

๖๕ 
 

 
 

จินตนาการของตัวผู้เรียน ผ่านโปรแกรม PowerPoint โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการ ๖ ขั้นตอน 
ดังนี้ 
 
ขั้นที่ ๑ M : Motivation  สร้างแรงจูงใจ 
 ครูน าเสนอบทเรียนด้วยสื่อการเรียนการสอนให้ผู้เรียนดูด้วยโปรแกรม PowerPoint ในบทเรียน
ประกอบด้วย ๓ ภาษา คือ ภาษาไทย ภาษาจีน และภาษาอังกฤษ ซึ่งจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใน
บทเรียน และอยากทราบว่าสื่อนี้มีข้ันตอนวิธีการท าอย่างไร สามารถท าสื่อนี้ได้ด้วยตัวเองหรือไม่ 
ขั้นที่ ๒ T : Transfer  ถ่ายโอนความรู้เดิม 
  ผู้เรียนชั้นมีพ้ืนฐานในการใช้โปรแกรม PowerPoint และมีความรู้พื้นฐานค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
และภาษาจีน แต่บางส่วนยังจ าค าศัพท์ได้ไม่หมดเนื่องจากไม่ได้น าความรู้ที่มีอยู่มาใช้ 
 
ขั้นที่ ๓ E : Explore เพ่ิมเติมประสบการณ์ใหม ่
   ครูให้ความรู้ ผู้เรียนเรื่องการใช้โปรแกรม PowerPoint ในการผลิตสื่อการเรียนการสอนซึ่งเป็น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ช่วยในการจัดท าสไลด์เพื่อน าไปเสนอหรือฉายให้บุคคลทั่วไปได้ดู สามารถสร้างงาน
ที่จะน าเสนอได้อย่างง่ายดาย สามารถใส่ภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคลื่อนไหวลงในสไลด์จึงเป็นสื่อที่น าเสนอ
ข้อมูลได้แบบมัลติมีเดียท าให้งานน าเสนอน่าชม น่าฟัง และมีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

	 ข้ันท่ี ๕ K : Knowledge รวบรวมจัดองค์ความรู้

 	 ผู้เรียนนำ�ความรู้ที่ได้จากการฝึกปฏิบัติมารวม

การจัดองค์ความรู้ คือ สร้างสื่อการเรียนการสอนโดย

การจัดคำ�ศัพท์เป็นหมวดหมู่เพ่ือสะดวกในการค้นหาคำ�

ศัพท์และง่ายต่อการจดจำ�  ได้สื่อ 3 ภาษา ที่นำ�เสนอ

ด้วยคอมพิวเตอร์ เป็นคำ�ศัพท์หมวดต่างๆ เช่น หมวดผล

ไม้ หมวดกีฬา หมวดสี หมวดประเทศอาเซียน เป็นต้น 

เพื่อง่ายต่อการจดจำ�  และผู้เรียนสามารถนำ�องค์ความ

รู้ที่ได้รับไปทำ�เป็นโครงงานต่างๆ ดังต่อไปนี้ โครงการ 
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Three languages on Friday โครงงาน 3 ภาษา 5 นาที 

โครงงาน 3 ภาษา นา่ Like โครงงาน 3 ภาษานา่รูสู้ช่มุชน 

แต่ละโครงงานผู้เรียน ได้ฝึกปฏิบัติและค้นคว้าหาความรู้

ด้วยตนเอง โดยมีครูที่ปรึกษาประจำ�กลุ่มคอยชี้แนะและ

ใหค้ำ�ปรกึษา จากนัน้แตล่ะกลุม่นำ�ความรูท้ีไ่ดร้บัในโครง

งานของตนมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ความรู้สู่

ชุมชนต่อไป

	 ขั้นที่ ๖ E : Exhibition สู่การนำ�เสนอผลงาน

 	 การนำ�เสนอความรู้เกี่ยวกับผลงาน ความรู้ ความ

คิด ประสบการณ์ของตนเองกับผู้อื่น เพื่อพัฒนาผลงาน 

ปรับปรุงแก้ไขเติมเต็มให้เกิดความถูกต้องสมบูรณ์ในผล

งานทีน่ำ�เสนอและรว่มกนัจดันทิรรศการเพ่ือแสดงผลงาน 

พร้อมทั้งแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้ที่เข้าชมนิทรรศการหรือ

ต่อยอดความคิดสร้างสรรค์จากการนำ�เสนอ

๖๗ 
 

 
 

ขั้นที่ ๕ K : Knowledge รวบรวมจัดองค์ความรู้ 
   ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้จากการฝึกปฏิบัติมารวมการจัดองค์ความรู้ คือ สร้างสื่อการเรียนการสอนโดย
การจัดค าศัพท์เป็นหมวดหมู่เพ่ือสะดวกในการค้นหาค าศัพท์และง่ายต่อการจดจ า  ได้สื่อ 3 ภาษา ที่
น าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ เป็นค าศัพท์หมวดต่างๆ เช่น หมวดผลไม้ หมวดกีฬา หมวดสี หมวดประเทศ
อาเซียน เป็นต้น เพ่ือง่ายต่อการจดจ า และผู้เรียนสามารถน าองค์ความรู้ที่ได้รับไปท าเป็นโครงงานต่างๆ 
ดังต่อไปนี้   โครงการ Three  languages on Friday    โครงงาน 3 ภาษา 5 นาที  โครงงาน 3 ภาษา น่า 
Like  โครงงาน 3 ภาษาน่ารู้สู่ชุมชน   

แต่ละโครงงานผู้เรียน ได้ฝึกปฏิบัติและค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง โดยมีครูที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม
คอยชี้แนะและให้ค าปรึกษา จากนั้นแต่ละกลุ่มน าความรู้ที่ได้รับใน โครงงานของตนมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
และเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชนต่อไป 

  
ขัน้ที่ ๖ E : Exhibition  สู่การน าเสนอผลงาน 
   การน าเสนอความรู้เกี่ยวกับผลงาน ความรู้ ความคิด ประสบการณ์ของตนเองกับผู้อ่ืน เพ่ือพัฒนา
ผลงาน ปรับปรุงแก้ไขเติมเต็มให้เกิดความถูกต้องสมบูรณ์ในผลงานที่น าเสนอและร่วมกันจัดนิทรรศการเพื่อ
แสดงผลงาน พร้อมทั้งแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้ที่เข้าชมนิทรรศการหรือต่อยอดความคิดสร้างสรรค์จากการ
น าเสนอ 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

หมวดผลไม้ 
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ผลการจัดการเรียนรู้

	 จากการดำ�เนนิการจัดการเรยีนรูต้ามแนวคดิทฤษฎ ี

Constructionism โดยใช้กระบวนการ M-TEA-KE ใน

การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษและภาษาจีน ส่งผลดังนี้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑. 	ผูเ้รียนได้พฒันาความคดิและสามารถสรา้งองค์

ความรู้ได้ด้วยตนเอง

	 ๒.	ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน ใฝ่รู้ใฝ่เรียน แสวงหา

ความรู้อยู่เสมอ

	 ๓. ผูเ้รยีนมทีกัษะในการผลติสือ่ สามารถออกแบบ

สื่อได้ด้วยตนเองโดยใช้สื่อเทคโนโลยีและมีความสุข 

ในการเรียน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	คณะครูมีความเข้าใจในการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวคิดทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ 

M-TEA-KE

	 ๒.	ครูมีการจัดเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ

ประกอบการสอน การวัดและการประเมินผลตามสภาพ

จริง 

	 ๓.	ครูมีบทบาทในการคอยให้คำ�ชี้แนะแนวทาง 

แนะนำ� ควบคุมดูแล ในการปฏิบัติกิจกรรมของผู้เรียน

	 ๔.	ครสูามารถเรยีนรูก้บัผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา และ

เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนได้แสดงความคิดเหน็อยา่งอสิระหลาก

หลายตามแต่ความคิดของแต่ละคน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 ๑.	ผู้ปกครองมีความมั่นใจ และพึงพอใจในการ

จัดการศึกษาของโรงเรียนมากขึ้น

	 ๒.	ผูป้กครองใหค้วามสำ�คญัและมองเหน็พฒันาการ

เรียนของบุตรมากขึ้น

	 ๓.	ผู้ปกครอง ผู้เรียน ชุมชนและครูได้ร่วมมือกัน

ดำ�เนินกิจกรรมในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน

ปัจจัยสู่ความสำ�เร็จ

	 ๑.	คณะครูและบุคลากรมีความตระหนักและ

เห็นความสำ�คัญของการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี 

Constructionism โดยใช้กระบวนการ M-TEA-KE	

	 ๒.	ผูเ้รยีนไดพ้ฒันาความคดิและสามารถสรา้งองค์

ความรู้ได้ด้วยตนเอง
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การส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้สิ่งแวดล้อม
เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism)

 
โรงเรียนโฆสิตสโมสร

พืน้ฐาน มใีจรกัศลิปะและวฒันธรรมไทย เจตคตทิีจ่ำ�เปน็

ตอ่การศกึษาตอ่การประกอบอาชพีในการดำ�เนนิชวีติ อยา่ง

พอเพียงและการศึกษาตลอดชีวิตโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็น

สำ�คัญพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ และเอกลักษณ์

ของสถานศึกษา กิจกรรมเด่น เน้นคุณธรรมนำ�ปัญญา 

ด้วยพระคาถาชินบัญชร

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 โรงเรยีนโฆสติสโมสร เห็นความสำ�คัญในการสร้าง

องค์ความรู้ใหม่ให้กับผู้เรียน โดยเฉพาะกลยุทธ์การเรียน

การสอน รูปแบบการสอน วิธีการสอน เทคนิคการสอน 

บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนโฆสิตสโมสร ต้ังอยู่เลขท่ี ๕๑/๒ ถนน 
อรุณอมรินทร์ แขวงศิริราช เขตบางกอกน้อย จังหวัด
กรุงเทพมหานคร สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศกึษากรงุเทพมหานคร เปดิสอนระดบัปฐมวยั ถงึ
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ ผู้เรียน ๗๑๘ คน ครู ๓๕ คน 
	 วิสัยทัศน์ภายในปี ๒๕๖๐ โรงเรียนโฆสิตสโมสร 
โดยนางสาวจรีย์พร โน๊ตชัยยา ผู้อำ�นวยการโรงเรียน 
โฆสติสโมสร มุง่พฒันาผูเ้รยีนทกุคนใหม้คีณุภาพการศกึษา
ได้มาตรฐานสากล มีความสมดุลทั้งด้านร่างกายความรู ้
คุณธรรม มีจิตสำ�นึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น
พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย 

อันมพีระมหากษตัรยิท์รงเปน็ประมขุ มคีวามรูแ้ละทกัษะ
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สื่อการสอน เป็นองค์ประกอบสำ�คัญที่ทำ�ให้ผู้เรียนเกิด

การพฒันาการ ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูด้้วยตนเองและเรยีน

ร่วมกัน โดยคำ�นึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทักษะ

ทางสังคม ทักษะการคิด การให้ผู้เรียนลงมือสร้างสิ่งของ

หรอืประกอบกจิกรรมการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง ไดป้ฏสิมัพนัธ์

กบัสิง่แวดลอ้มภายนอกทีม่คีวามหมาย สามารถเชือ่มโยง

และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ให้กับผู้เรียน

	 ไดร์เวอร์ และเบลล์ เน้นว่าผู้เรียนควรจะเรียน

เนื้อหาสาระไปพร้อมกับการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ 

การสอนแบบให้ผู้เรียนสร้างความรู้ เน้นความสำ�คัญของ

กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน และของความรู้เดิม

	 Seymour Papert เสนอหลักสำ�คัญสามประการ

ของการเรียนรู้แบบ Constructionism ประกอบด้วย 

การเรยีนรูจ้กัการแกป้ญัหาดว้ยวธิกีารสำ�รวจทดลองดว้ย

ตนเอง การเชือ่มโยงสิง่ใหมเ่ขา้กบัสิง่ทีเ่รยีนรูม้ากอ่นแล้ว 

และการนำ�สิ่งใหม่ไปใช้ด้วยตนเอง 

	 จากแนวคดิดงักลา่วโรงเรยีนโฆสติสโมสร เหน็ความ

สำ�คัญการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 

เปน็นวตักรรมดา้นการจดัการเรยีนรูท้ีพ่ฒันากระบวนการ

คดิของผูเ้รยีนและนำ�เสนอผลงานทีผู่เ้รยีนจดัทำ� และคดิ

สร้างองค์ความรูด้ว้ยตนเองจากประสบการณเ์ชือ่มโยงไป

สู่ชีวิตประจำ�วันของผู้เรียน

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ๑.	ประชุมคณะครูระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 

๑-๖ ศึกษาหาความรู้ ทำ�ความเข้าใจหลักการทฤษฎี 

Constructionism ที่ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ สร้าง

บรรยากาศ ส่ือการสอน ท่ีตอบสนองความคดิและจนิตนาการ

ของผู้เรียนโดยพิจารณาผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ปี

การศกึษา ๒๕๕๖ จำ�นวน ๒ หอ้ง ๖๘ คน เพือ่จดักจิกรรม

การเรียนรู้ตามหลักการทฤษฎี Constructionism

	 ๒.	การอบรมใหค้วามรูโ้ดยเชญิวทิยากรจากสำ�นกั

ส่ิงแวดลอ้ม กรงุเทพมหานคร มาใหค้วามรูค้รู ผูเ้รยีนและ

ผูป้กครองเพือ่สรา้งความตระหนกัถงึปญัหาสิง่แวดล้อมใน

โรงเรยีน บา้นเรอืน ชมุชน อนัจะสง่ผลกระทบตอ่สว่นรวม 

ปรับวิถีชีวิตให้เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมใช้ทรัพยากรอย่าง

คุ้มค่า นำ�ขยะที่ไม่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ ตามแนวปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง

	 ๓.	ดำ�เนินกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism โดยใชก้ระบวนการ Tiptop พฒันาการ

เรยีนรูใ้ชก้จิกรรมทีจ่ดัการเรยีนการสอนแบบบรูณาการ ๕ 

กลุม่สาระการเรียนรู้ ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้

พื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช ๒๕๕๑ ได้แก่ 

กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย คณิตศาสตร ์วทิยาศาสตร ์

ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ TIPTOP

	 ขั้นที่ ๑ เชื่อมโยงความรู้ (Transfer) ให้ผู้เรียน

ศกึษาสิง่แวดลอ้มภายในหอ้งเรยีนและนอกหอ้งเรยีน โดย

เดินสำ�รวจทั่วโรงเรียนเห็นสภาพปัญหา การทิ้งขยะ ที่มี

ภายในบริเวณโรงเรียน

 	 ขัน้ที ่๒ ความคดิรเิริม่ (Initiative) ใหผู้เ้รยีนแสดง

ความรู้สึก ปัญหาเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม ข้อดี ข้อเสีย การ

ปรบัใชข้องเสยีใหม้ปีระโยชน์ เชน่ ศกึษาจากงานประดษิฐ์

เศษวัสดุ การทำ�หนังสือเล่มเล็ก

	 ขัน้ที ่๓ การนำ�เสนอความคดิ (Passion) ใหผู้้เรยีน

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ระหว่างกันและกัน เรื่อง การนำ�ขยะ

ที่สามารถรีไซเคิลได้มาใช้ใหม่ เพื่อลดปัญหาสิ่งแวดล้อม 

พจิารณาความแตกตา่งและความขดัแยง้ระหวา่งความคดิ

ของตนเองและผู้อื่น โดยครูมีหน้าที่อำ�นวยความสะดวก 

เช่น ตั้งประเด็นคำ�ถาม กระตุ้นให้ผู้เรียนตอบคำ�ถาม

	 ขั้นที่ ๔ เป้าหมายทำ�งานร่วมกัน (Target) 

สร้างความคิดใหม่ การนำ�ขยะที่สามารถรีไซเคิลได้ท่ีมี

ในห้องเรียน หรือนอกห้องเรียนมาทำ�ให้มีคุณค่า โดยใน

แต่ละกลุ่มสาระให้ผู้เรียนนำ�ความคิดมาใช้ ดังนี้ 

	 - 	 ภาษาไทย ให้ผู้เรียนทำ�หนังสือเล่มเล็กและ 

การเขียนเรียงความทีให้ความรู้เกี่ยวกับการรักษา 

สิ่งแวดล้อม การลดภาวะขยะล้นเมือง 
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	 - 	 คณิตศาสตร ์ผูเ้รยีนจัดทำ�บญัชรีายรบั-รายจา่ย

การขายขยะรีไซเคิล นำ�มาทำ�เป็นข้อมูลของสายชั้นป.๔ 

และนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันในครอบครัว

	 - 	 วิทยาศาสตร์ การทำ�นํ้าหมักชีวภาพ กระถาง

ต้นไม้จากขวดพลาสติก

	 - 	 ศิลปะ โครงงานกระดาษวาดศิลป์ ขวดน้ําที่

ดื่มแล้ว ประดิษฐ์เป็นแจกัน กล่องกระดาษ ประดิษฐ์เป็น

ของเลน่ของใช ้ผูเ้รยีนลงมอืปฏบิตักิจิกรรมการเรยีนรูด้ว้ย

ตนเอง 

	 - 	 การงานอาชพีและเทคโนโลย ีโครงงานรองเทา้

เดินในบ้าน ดิสก์แปลงกาย กล่องตะเกียบหรรษา รถไฟ

ออมสินอเนกประสงค์ กล่องเก็บสิ่งของและเอกสาร 

กระถางกระดาษนิทาน ลิ้นชักเก็บเอกสาร

	 ขัน้ที ่๕ ทำ�งานอยา่งตอ่เนือ่ง (On going Work) 

นำ�ชิน้งานทีป่ระดษิฐแ์ลว้มา ปรบัปรงุพฒันางานให้ดยีิง่ขึน้ 

ผู้เรียนลงมือทำ�หลายครั้ง เพื่อให้ผลงานมีประสิทธิภาพ

มากขึ้นครูให้คำ�แนะนำ�  รวมถึงการรักษาส่ิงแวดล้อมที่

บ้านและในบริเวณชุมชนของตน

 	 ขั้นท่ี ๖ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Presentation) 

ผู้เรียนทบทวนความคิดความเข้าใจของตนท่ีพัฒนาขึ้น 

โดยเปรียบเทียบความคิดเมื่อเริ่มเรียนกับความคิดเมื่อ 

สิ้นสุดบทเรียน เป็นการเรียนรู้ที่สามารถจดจำ�ได้ถาวร 

และสามารถนำ�ไปใชใ้นสถานการณต์า่งๆ ไดใ้หผู้เ้รยีนนำ� 

ผลงานมาแลกเปลีย่นเรยีนรู ้จดันทิรรศการ เพ่ือเสรมิสรา้ง

ประสบการณแ์ละสิง่แวดลอ้มภายนอก สามารถเช่ือมโยง

และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ 	 	

ผลการจัดการเรียนรู้

 	 ผลการดำ�เนนิการจดัการเรยีนรูเ้พือ่สง่เสรมิพฒันาการ
เรียนรู้ส่ิงแวดล้อมเพ่ือสร้างสรรค์ปัญญาของโรงเรียน 
โฆสิตสโมสร สรุปได้ดังนี้	
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	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน
	 การจัดการเรียนรู้แบบ Tiptop ส่งผลต่อผู้เรียน 
ดังนี้
	 ๑. มีทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจาก
แหล่งเรียนรู้หลากหลาย ทำ�ให้ผู้เรียนสามารถกำ�หนด
กจิกรรมและปฏบิตัจิรงิจนเกดิทกัษะนำ�ความรูไ้ปใช้ เกิด
เป็นองค์ความรู้ใหม่นำ�
	 ๒. นำ�ความรูท้ีไ่ดร้บัมาวเิคราะห ์ความคดิสรา้งสรรค ์
ตามความถนัด ความสามารถของผู้เรียนที่แตกต่างกัน 
สร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณภาพที่เกิดจากการเรียนรู้  
เสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต แสดงออกเป็นพฤติกรรม 
ที่ดีงาม ก่อให้เกิดความรู้ที่ยั่งยืน
	 ๓.	เสริมสร้างการคิดเป็น ทำ�เป็น แลกเปลี่ยน 
การเรียนรู้ระหว่างกันและกัน และการทำ�งานร่วมกันได้
อย่างมีความสุข
	 ๔.	ผู้เรียนเป็นผู้รับผิดชอบในการเรียนรู้ ประมวล
ส่ิงทีเ่รยีนมาจากการทำ�กจิกรรมตา่งๆ จดัระเบยีบความรู ้
สรปุเปน็องคค์วามรูด้้วยตนเองและนำ�ความรูท่ี้ได้รับไปใช้
ในชีวิตจริง
 	
	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู
	 ๑.	จดัการเรียนการสอนหลากหลาย ได้เหมาะสม
กับเนือ้หาและสภาพผูเ้รยีน โดยผูเ้รยีนสรา้งความรูใ้หมเ่อง  
สอดคล้องกับความสนใจ ความสามารถ และความ 
แตกต่างระหว่างบุคคล
	 ๒.	ครูให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน ทั้งด้าน
ปัญญา อารมณ์ สังคม รวมทั้งได้เรียนรู้อย่างหลากหลาย

จากสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวทั้งภายในและภายนอก

	 ๑.	ครูจัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ ท้ังทาง

ด้านร่างกายและจิตใจ สื่อการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสร้าง

ความรู้ด้วยตนเอง เพื่อให้ผู้เรียนเรียนอย่างมีความสุข

	 ๒.	ครูใช้เทคนิคการวัดและประเมินผลทั้งทักษะ

กระบวนการ ความสามารถดา้นศกัยภาพของผูเ้รยีน และ

ผลผลิตจากการเรียนรู้ เป็นการประเมินตามสภาพจริง

	 ๓.	ครูเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้อำ�นวยความสะดวก 

โดยให้การเสริมแรง ชืน่ชม แนะนำ� กำ�กับตดิตามประเมนิ

การทำ�งานของผู้เรียน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 การปลกูฝงัลกัษณะทีด่ใีหก้บัผูเ้รยีน เปน็การพฒันา

ทางด้านร่างกาย สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรมผู้เรียน

รักการเรียนรู้ ใฝ่เรียนรู้ และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ดำ�รงตนอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งมคีวามสขุเปน็การจดักจิกรรม

การเรียนรู้ เพื่อลดปัญหาการใช้ขยะในครัวเรือน นำ�ขยะ

ที่ไม่ใช้ และนำ�ไปขายเพื่อเสริมรายได้ให้กับครอบครัว

ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา เพื่อลดปัญหา

การเพ่ิมขยะในครัวเรือน นำ�ขยะท่ีไม่ใช้มาคัดแยกขยะ 

แล้วนำ�ไปขายเสริมรายได้ให้กับครอบครัว

	 ผลที่เกิดกับโรงเรียน

	 โรงเรยีนโฆสติสโมสร จดัการศกึษาอยา่งมคีณุภาพ

ครูมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย โดย

เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มีการจัดการเรียนการสอนที่

เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ โดยใช้

กระบวนการทางปัญญา ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน 

สามารถนำ�ความรู้ไปประยุกต์ใช้ โดยครูมีบทบาทเป็น 

ผู้อำ�นวยความสะดวก จัดประสบการณ์ ทำ�สื่อการเรียน

การสอนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน รวมท้ังเน้น 

การวัดและประเมินผลด้วยวิธีที่หลากหลายเปิดโอกาส 

ใหผู้ป้กครองมสีว่นรว่มในการจดัการศกึษา โดยเชญิชวน 

ผู้ปกครองเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้สิ่งแวดล้อม 

ในโรงเรียน การคัดแยกขยะ สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ 

ทีบ่า้น เปน็การสง่เสรมิลดปญัหาสิง่แวดลอ้มในระดบัชมุชน

ปัจจัยที่ส่งผลสำ�เร็จ

	 ปีการศึกษา ๒๕๕๔ โรงเรียนโฆสิตสโมสรได้เข้า

ร่วมโครงการพัฒนานวัตกรรมการสอนและประเมินผล

ที่เน้นความแตกต่างระหว่างบุคคล กับสำ�นักงานพัฒนา

นวัตกรรมการจัดการศึกษา มีการพัฒนาครูท้ังโรงเรียน

ให้มีความรู้ความเข้าใจกระบวนการจัดการเรียนการ

สอน การประเมินผล ที่เสริมสร้างความแตกต่างระหว่าง

บคุคล ทีส่ง่ผลใหค้รแูละผูเ้รยีนสามารถพฒันาการเรยีนรู ้
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ผู้เรียนมีโอกาสนำ�ศักยภาพของตนมาใช้ และได้รับการ 

เสริมสร้างคา่นยิมในดา้นการคดิ พดู และทำ�ความด ีพฒันา

คุณธรรมของตนเองในด้านต่างๆ นำ�ไปสู่การเห็นคุณค่า

ความแตกต่างในสงัคม กอ่ใหเ้กดิความเขา้ใจ การยอมรบั 

และอยู่ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ ต่อมาในภาคเรียนที่ ๒ ปี

การศกึษา ๒๕๕๖ สำ�นกังานเลขาธกิารสภาการศกึษา ได้

คดัเลอืกใหเ้ข้ารว่มโครงการสง่เสรมิพฒันาการเรยีนรูเ้พือ่

สรา้งสรรคด์ว้ยปญัญาท่ีเน้นใหผู้เ้รยีนสรา้งความรูโ้ดยผา่น

กระบวนการคิดด้วยตนเอง ครูเป็นผู้จัดสถานการณ์ใหม่

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ใหม่ ที่เชื่อมโยงกับประสบการณ์

เดมิของผูเ้รยีนสรา้งองคค์วามรู ้การคดิวเิคราะห ์แกป้ญัหา

และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง ครูมกีารพฒันาการจดั

กจิกรรมการเรยีนการสอนทีเ่น้นการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรค์ 

ด้วยปัญญาทุกกลุ่มสาระจากที่กล่าวมาส่งผลให้ 

โรงเรยีนโฆสติสโมสร ไดร้บัการพฒันาอยา่งตอ่เนือ่ง และ 

ประสบความสำ�เร็จในการจัดกิจกรรมการสอนตาม 

แนวทฤษฎี Constructionism โดยใช้กระบวนการ  

Tiptop
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การเรียนรู้ผ่านโครงการ Constructionism 5Es 
 

โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี ๓ (บ้านนา)  

บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี 

๓ (บ้านนา)   ตั้งอยู่เลขท่ี ๑๕๓ ตำ�บลบ้านนา อำ�เภอ

บา้นนาเดมิ จงัหวดัสรุาษฎรธ์าน ีสงักดัสำ�นกังานองคก์าร

บริหารส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี เปิดสอนต้ังแต่ระดับ

อนุบาล ถึงระดับประถมศึกษาปีที่ ๖ ปัจจุบันโรงเรียนมี

ครู ๘ คน ผู้ช่วยครู ๕ คน ครูต่างชาติ ๑ คน ครูจ้างสอน 

๑ คน ผู้เรียนทั้งหมด ๕๔๒ คน

 	 เป้าหมายสำ�คัญของโรงเรียนคือ การมุ่งให้ 

ผู้เรียนมีคุณภาพมาตรฐานตามมาตรฐาน มีวิถีชีวิตตาม

แนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีคุณลักษณะที่พึง

ประสงค์ มีจิตสำ�นึกและมีเอกลักษณ์และมีค่านิยมความ 

เป็นไทย มีส่วนในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ 

สิง่แวดลอ้ม ชมุชนมสีว่นรว่มในการพฒันาโรงเรยีนใหม้คีวาม 

เข้มแข็ง

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นายเมธี ฮง่ภู่ ผูอ้ำ�นวยการโรงเรยีนองคก์ารบรหิาร
ส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี ๓ (บ้านนา) ได้ส่งเสริมให้ครูใน
โรงเรยีนปรบัแนวคดิในการสอนจากการยดึในตำ�รา หรอื
ยึดตัวครูเป็นศูนย์กลาง ประจวบกับโรงเรียนได้รับงบ
ประมาณจากองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี ๓ 
(บา้นนา) เพือ่จดัซือ้ครภุณัฑ ์จอภาพอจัฉรยิะ และเครือ่ง
ฉายภาพ เพื่อดำ�เนินการโครงการส่งเสริมความสามารถ
พิเศษทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์บูรณาการหลักสูตร
สากล (Science Maths Ability Program : SMAP) ที่
เน้นตวัผูเ้รียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู ้ซึง่สอดคล้อง
กับแนวคิดทฤษฎี Constructionism จัดการเรียนการ
สอนให้เน้นการเรียนรู้เกิดขึ้นด้วยตัวผู้เรียนเอง และการ

เรยีนรูเ้รือ่งใหมจ่ะมพีืน้ฐานจากความรูเ้ดมิ ดงันัน้โรงเรยีน
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จึงประยุกต์ใช้กระบวนการเรียนรู้ 5Es มาใช้เชื่อมโยงกับ
กลุม่สาระสงัคมศกึษาศาสนาและวฒันธรรมในสาระที่ ๕ 
ภูมิศาสตร์ มฐ.ส ๕.๑ กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
โดยใหผู้เ้รยีนทำ�การสำ�รวจตรวจสอบ สบืคน้ อธบิาย การ
จำ�แนกส่ิงตา่งๆ รอบตวั และเลอืกสถานทีส่นใจเรยีนรูศ้กึษา
สิง่แวดลอ้มรอบตวันอกหอ้งเรยีน บรเิวณทีไ่มห่า่งไกลจาก
โรงเรียนมากนัก ได้แก่ ๑. เขตห้ามล่าสัตว์ป่าหนองทุ่ง  
๒. อทุยานแหง่ชาตใิตร้ม่เยน็(ถ้ําขมิน้) ๓. อทุยานแหง่ชาต ิ
ใต้ร่มเย็น (นํ้าตกดาดฟ้า)

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 การเตรียมความพร้อมของโรงเรียนถือว่ามีความ
สำ�คัญอย่างมาก โดยเฉพาะการวางแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนตามแนวทฤษฏี Constructionism ที่
ต้องให้บุคลากรของโรงเรียนทุกส่วน ได้เข้ามามีส่วนร่วม
ในการนำ�เสนอแนวคิดและร่วมกันวางแผน เพื่อกำ�หนด
ทศิทางของงานใหเ้ปน็ไปอย่างมรีะบบ เกิดผลอยา่งต่อเนือ่ง  
และมีเป้าหมายที่ชัดเจน รวมทั้งการนำ�เอาเครื่องมือ

เทคโนโลยีมาช่วยสนับสนุนในการจัดกิจกรรม และ
พฒันาครใูห้มทัีกษะในการจดักจิกรรมการเรยีนการสอน  
ซึ่งโรงเรียนได้เตรียมความพร้อมไว้ ดังนี้
	 ๑.	เตรียมความพร้อมของครูผู้ที่จะนำ�เอาแนวคิด 
Conststructionism ด้วยการส่งไปอบรมความรู้ ให้
สามารถประยุกต์ใช้ และสอดคล้องกับเนื้อหา
	 ๒.	สง่เสรมิใหค้รนูำ�เอาแนวทางการจดักจิกรรมการ
เรียนการสอนตามแนวทฤษฏี Conststructionism ไป
ใช้งานให้เต็มที่ ทั้งในชั่วโมงเรียน นอกห้องเรียน ครูจะ
ต้องเตรียมส่ือการสอนและส่ือเทคโนโลยีให้พร้อม ทั้งนี้
ครูต้องเป็นเพียงพี่เลี้ยงและให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
	 ๓.	เตรยีมความพรอ้มให้กับผูป้กครอง จดัประชมุครู 
ผูบ้รหิารและผูป้กครองใหเ้ขา้ใจถงึแนวคดิการจดัการเรยีน
การสอนตามแนวคิด Conststructionism ก่อนเปิดการ
เรียนการสอน รวม ๓ ครั้ง คือ (๑) ก่อนเข้าโครงการ (๒) 
ระหว่างดำ�เนินการ และ (๓) หลังจากเสร็จสิ้นโครงการ
	 ๔.	การเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน ซึ่งเป็นการ
เตรยีมความพรอ้มดา้นแทบ็เลต็ ใหม้คีวามชำ�นาญ ทัง้การ
ถา่ยภาพอยา่งงา่ย สามารถนำ�เสนอดว้ยอปุกรณฉ์ายภาพ
อัจฉริยะ โดยมีครูทำ�หน้าที่ผู้ช่วย

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

 กระบวนการ กิจกรรมหรือ สถานการณ์ บทบาทของครู บทบาทของผู้เรียน

๑. การสร้างความสนใจ (Engage) เป็นการนำ�เข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ

๑.	การสร้างความสนใจ 
(Engage) คร ูจัดกจิกรรม
การเรียนการสอนโดย 
เลา่เรือ่งสถานทีท่อ่งเทีย่ว 
เชน่ บอ่น้ํารอ้นตม้ไขไ่ดส้กุ  
และใช้คำ�ถามยั่วยุว่า
อยากไปดูว่าบ่อน้ําร้อน 
ร้อนจริงไหม และความ
สวยงามของสถานที่  
ทอ่งเทีย่ว ใหผู้เ้รยีนอยากรู ้
อยากเหน็ ตืน่เตน้ ทา้ทาย 
(สำ�รวจตรวจสอบ) ดว้ยตวั
ของผู้เรียนเอง

๑.	เชื่อมโยงความรู้ที่ผู้เรียนมี เช่น
ถามวา่ผูเ้รยีนคดิวา่ ในหอ้งเรยีน
มสีิง่มชีวีติและสิง่ไมม่ชีวีติไดแ้ก่
อะไรบา้ง ผูเ้รยีนมแีนวคดิในการ
จำ�แนกอย่างไร

๒.	ใช้สิ่งต่างๆ ที่ผู้เรียนอยากรู้
ยากเห็นมาพูดคุย เช่นอยากรู้
ไม่ว่าต้นไม้ท่ีอื่นเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติจริงไม่ แล้วถ้าบ่อน้ํา
ร้อนร้อนแล้ว ใกล้บ่อนํ้าร้อนมี
สิง่มชีวีติอยูไ่หม ใชก้ารพดูคยุให้
ผูเ้รยีนสนใจเรือ่งราวทีจ่ะศกึษา 
ผู้เรียนต่ืนเต้นอยากไปดูสถานท่ีจริง

๓. ยั่วยุให้ผู้เรียนอยากรู้ อยากเห็น 
(โดยถามว่าใครอยากไปดูสถานที่ 
จริงๆ บ้าง) 

๑.	ใชส้ถานทีท่อ่งเทีย่วดงึดดูความ
สนใจอยากรู้อยากสมัผสัสถาน
ทีจ่รงิของผูเ้รยีน โดยใหด้ภูาพ
จากอินเทอร์เน็ต 

๒.	สร้างความสนใจ โดยพูดให้ผู้
เรียนตื่นเต้นเกิดความสงสัย
อยากเรยีนรูส้ถานทีจ่รงิวา่จะ
เจอสิ่งใดบ้าง เช่น ต้นไม้ต่าง
จากในโรงเรียน ในถํ้ามืดๆ มี
สิ่งมีชีวิตอะไรบ้าง 

๓.	สร้างความอยากรู้อยากเห็น
โดยเลอืกสถานทีใ่นการศกึษา
นำ�มาให้ผู้เรียนดูและช่วยกัน
เลือกและให้ตกลงร่วมกัน  
ผู้เรียน เลือกเองบริเวณ  
ไมห่่างไกลจากโรงเรยีนมากนัก

๑.	ตั้งคำ�ถาม
๒.	ตอบคำ�ถาม
๓.	แสดงความคิดเห็น
๔.	ผูเ้รยีน กำ�หนดปญัหาหรอื

เรือ่งทีจ่ะสำ�รวจ เลอืกเอง 
โดยเลือกสถานท่ีไม่ห่าง
ไกลจากโรงเรียนมากนัก

๕.	ตรวจสอบ ให้ชัดเจน
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 กระบวนการ กิจกรรมหรือ สถานการณ์ บทบาทของครู บทบาทของผู้เรียน

๒. การสำ�รวจและค้นคว้า (Explore) 

๒.	การสำ�รวจและค้นคว้า 

(Explore) 

    ครูจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน

	 ๑. สำ�รวจส่ิงแวดล้อม 

รอบตัว	

๒. จำ�แนกสิ่งแวดล้อม 

รอบตวัจากสถานทีท่ีผู้่เรียน 

เลือกไปศึกษา 

๑.	ผู้เรียนได้เรียนแสวงหาได้ด้วย

ตนเอง

๒.	ผูเ้รยีนทำ�งานตามความ คดิอยา่ง

อิสระ

๓.	ผู้เรียนตั้งสมมติฐานได้หลาก

หลาย

๔.	พจิารณาขอ้มลูและขอ้เทจ็จรงิที่

ปรากฏแล้วกำ�หนดสมมตุฐิานที่

เป็นไปได้

๕.	ผู้เรียนวางแผนแนวการสำ�รวจ

ในพื้นที่

๖.	ผูเ้รยีนวเิคราะหอ์ภปิรายเกีย่วกบั

กระบวนการ การสำ�รวจ ตรวจ

สอบ

๗.	ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติในการ

สำ�รวจ ตรวจสอบ

๑.	เปดิโอกาสใหผู้เ้รยีนไดว้เิคราะห์

กระบวนการสำ�รวจตรวจสอบ

๒.	ซักถามเพ่ือนำ�ไปสู่การตรวจสอบ

๓. สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนไดท้ำ�งานรว่ม

กันในการสำ�รวจตรวจสอบ

๔	ใหเ้วลาผูเ้รยีนในการคดิไตรต่รอง

ปัญหา

๕.	สังเกตการณ์ทำ�งานของ 

ผู้เรียน

๖.	ฟังการโต้ตอบกันของผู้เรียน

๗.	ทำ�หน้าที่ในการให้คำ�ปรึกษา 

และอำ�นวยความสะดวก

๑.	คิดอย่างอิสระแต่อยู่ใน

ขอบเขตกิจกรรม 

๒.	ตั้งสมมุติฐาน 

๓.	พจิารณาสมมตุฐิานทีเ่ปน็

ไปได้โดยการอภิปราย

๔.	ระดมความคิดในการแก้

ปัญหาในการสำ�รวจ

๕.	ตรวจสอบสมมตุฐิานอยา่ง

เป็นระบบขัน้ตอน ถกูตอ้ง

๖.	บันทึกการสังเกตหรือ

ผลการสำ�รวจตรวจสอบ 

อย่างเป็นระบบ ละเอียด 

รอบคอบ

๗.	กระตอืรอืรน้มุง่มัน่ในการ

สำ�รวจตรวจสอบ

๓. การอธิบาย (Explain) 

๓.	การอธิบาย (Explain) 

 	 ครูจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน

วิเคราะห์ อธิบายความรู้  

อภปิรายซกัถาม แลกเปลีย่น

ความคิดเห็น ซึ่งกันและ

กันเก่ียวกับสิ่งท่ีได้เรียน

รู้ หรือสิ่งที่ได้ค้นพบ เพื่อ

ใหผู้เ้รยีนไดพ้ฒันาความรู้

ความเขา้ใจ ในองคค์วามรู้

ที่ได้อย่างชัดเจน

๑.	ข้อมูลที่ได้จากการสำ�รวจตรวจ

สอบมานำ�เสนอในลักษณะ

	 ๑.๑ วิเคราะห์แปลผล

	 ๑.๒ สรุปผล

	 ๑.๓ อภิปราย

๒.	ผูเ้รยีนนำ�เสนอผลงานในรปูแบบ

ตา่งๆ เชน่ รปูวาด แผนผงั ตาราง

๓.	มีการอภปิรายซกัถามแลกเปลีย่น

ความคดิเหน็เกีย่วกบัผลงานของ

ผู้เรียน

๔.	การพสิจูนต์รวจสอบใหแ้นใ่จ(ทำ�ซํา้

หรือมีเอกสาร อ้างอิง)

๑.	ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้อธิบาย

ผลการสำ�รวจตรวจสอบและ

แนวคิดด้วยตนเอง

๒.	ให้ผู้เรียนอภิปรายโดยเช่ือม

โยงความรู้หรือส่ิงที่ได้เรียนรู้ 

หรอืสิง่ทีไ่ดค้น้พบเขา้ด้วยกนั

๓.	ใหผู้้เรยีนอธบิายโดยมเีหตผุล

หลกัการ หรอื หลกัฐานประกอบ

๔.	ให้ความสนใจกับคำ�อธิบาย

ของผู้เรียน

๕.	ส่งเสริมให้ผู้เรียนสรุปองค์ 

ความรูท้ีไ่ดอ้ยา่งถกูตอ้งชดัเจน

สมเหตุสมผล

๑.	อธบิายการแกป้ญัหาหรอื

ผลการสำ�รวจตรวจสอบที่

ได้

๒.	อธบิายผลการสำ�รวจตรวจ

สอบสอดคล้องกับข้อมูล

๓.	อธบิายแบบเชือ่มโยงสมัพนัธ์

และมเีหตผุลหลกัการ หรอื

หลักฐานประกอบ

๔.	ฟังการอธิบายของผู้อื่น

แล้ววิเคราะห์ 

๕.	อภิปรายซักถามเกี่ยวกับ

สิ่งที่เพื่อนอธิบาย
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 กระบวนการ กิจกรรมหรือ สถานการณ์ บทบาทของครู บทบาทของผู้เรียน

๔. การขยายความรู้ (Elaborate)

๔.	การขยายความรู้ (Elaborate)
	 กจิกรรมหรอืสถานการณท์ี่

ใหผู้เ้รยีนไดข้ยายเพิม่เตมิ 
หรอืเตม็องค์ความรู้ใหมใ่ห้
กว้างขวาง กระจ่าง และ
ลึกซึ้งยิ่งขึ้น

๑.	ให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงความรูเ้ดมิไป
สู่ความรู้ใหม่

๒.	ให้ผูเ้รียนอธบิายและรว่มอภปิราย
แสดงความคิดเหน็เพิม่เตมิ/เตมิ
เตม็เพือ่ใหไ้ดอ้งคค์วามรูท้ีส่มบรูณ ์
หรือลึกซึ้งขึ้นหรือขยายกรอบ
ความรู้ ความคิดให้กว้างขึ้น

๓.	ให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า หรือ 
ทดลองเพิ่มเติม 

๔.	ใหผู้เ้รยีนนำ�ความรูท้ีไ่ดไ้ปประยกุต์
ใชใ้นเรือ่งอืน่ๆ หรอืสถานการณ์
ใหม่

๑.	สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนอธิบายอยา่ง
ละเอยีด ชดัเจน สมบรูณ ์และ
อภิปรายแสดงความคิดเห็น
เพิม่เตมิ หรอืขยายแนวความ
คิดและทักษะ

๒.	สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเชือ่มโยงความรู ้
จากการสำ�รวจตรวจสอบกับ
ความรู้ความคิด

๓.	ร่วมอภิปรายแสดงความคิด
เห็นเพิ่มเติม /เติมเต็ม หรือ
ขยายกรอบความคิด 

๑.	ใช้ข้อมูลและทักษะการ
สำ�รวจตรวจสอบไปอธบิาย 
ใช้ในสถานการณ์ใหม่ที่
คล้ายกับสถานการณเ์ดมิ 

๒.	นำ�ขอ้มลูการสำ�รวจตรวจ
สอบไปสร้างความรู้ใหม่

๓.	นำ�ความรูใ้หมเ่ชือ่มโยง กบั
ความรูเ้ดมิเพือ่อธบิาย หรือ
นำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วัน

๕. การประเมิน (Evaluate)

๕.	การประเมิน (Evaluate)
 	 ครู จัดกิจกรรมหรือ

สถานการณ์ที่เปิดโอกาส
ใหผู้เ้รยีนวเิคราะห ์วจิารณ ์
อภิปราย ซักถามแลก
เปล่ียนองค์ความรู้ซึ่ง
กันและกันในเชิงเปรียบ
เทียบ ประเมิน ปรับปรุง 
เพิ่มเติมหรือทบทวนใหม่
ท้ังกระบวนการและองค์
ความรู้

มกีารตรวจสอบความถูกตอ้งความ
ชดัเจนความสมบรูณข์องกระบวนการ
และองค์ความรู้ที่ได้โดย
๑.	วิเคราะห์แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่ง

กันและกัน
๒.	วจิารณห์รอือภปิรายเพือ่เปรยีบ

เทียบ ประเมินปรับปรุง หรือ
เพิ่มเติมทั้งกระบวนการและ
องค์ความรู้

๓.	เปรียบเทียบผลการตรวจสอบ

๑.	ตั้งคำ�ถามเพื่อนำ�ไปสู่การ
ประเมิน

๒.	ส่งเสริมให้ผู้เรียนประเมิน
กระบวนการและผลงานด้วย
ตนเอง

๓.	ให้ผู้เรียนวิเคราะห์สิ่งที่ควร
ปรับปรุงแก้ไขในการสำ�รวจ
ตรวจสอบท้ังกระบวนการและ
องค์ความรู้ที่ได้

๑.	วเิคราะหก์ระบวนการสรา้ง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง

๒.	ถามคำ�ถามเกี่ยวข้องกับ
การสังเกตหลักฐานและ
อธิบาย เพื่อความเข้าใจ
ที่ถูกต้องชัดเจนสมบูรณ์ 
และอาจนำ�ไปสูก่ารสำ�รวจ
ตรวจสอบใหม่

๓.	ประเมนิกระบวนการและ
องค์ความรู้ของตนเอง

๑. ขั้นสนใจ
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ผลการจัดการเรียนรู้ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	ผู้เรียนเปิดโลกกว้าง ได้รู้จักเข้าใจตนเองดีขึ้น

โดยทราบข้อดีและข้อบกพร่องของตนเองและนำ�ตนเอง

ไปสู่โลกของข้อมูลข่าวสารหลากหลาย เรียนรู้ไม่สิ้นสุด

จากอินเทอร์เน็ต

	 ๒.	ผู้เรียนรู้จักคิดอย่างมีระบบมากขึ้น เพราะการ

เรียนรู้จากการทำ�งาน ทำ�ให้ต้องคิดพิจารณาหาคำ�ตอบ

และวธิกีารแก้ปญัหา ทำ�ใหรู้จ้กัจดัระบบความคดิเพือ่แก้

ปัญหา

	 ๓.	ผู้เรยีนรูจ้กัวธิกีารแสวงหาความรูด้ว้ยตนเองมาก

ข้ึน รู้ว่าจะแสวงหาความรู้ตามแนวทางที่เหมาะสมกับ

ตนเองได้อย่างไร และรู้ว่าคนเป็นแหล่งความรู้อีกแหล่ง

หนึ่งที่สำ�คัญ จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 ๔.	ผู้เรียนรู้จักแก้ปัญหาและตัดสินปัญหาอย่างมี

เหตุผลมากข้ึน จากการฝึกฝนจากการวิเคราะห์ปัญหา

และข้อมูลต่างๆ ในระหว่างการลงมือปฏิบัติ อันนำ�ไปสู่

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง

	 ๕.	ผูเ้รยีนมคีวามเชือ่มัน่ในตนเองในการนำ�เสนอผลงาน  

กล้าแสดงออกอย่างมีเหตุผลมากขึ้นเป็นผู้พูดและ 

ผู้ฟังที่ดี



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 
73

	 ๖.	ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ผู้เรียน

สามารถ คิดเชื่อมต่อได้ว่า ความแตกต่างระหว่าง

สิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต แตกต่างกันอย่างไร โดยมี

เหตุผลมาประกอบเช่น สิ่งมีชีวิต หายใจได้ สืบพันธ์ได้  

กินอาหารได้ จากการทำ�งานที่มีโอกาสได้คิดสร้างสรรค์

สิ่งต่างๆ เช่น ผู้เรียนสามารถทำ�โครงงานแบบสำ�รวจสิ่ง

มีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต ยังสามารถนำ�ความรู้ท่ีได้รับกลับ

ไปศกึษาหรอืสำ�รวจทีบ้่านหรอืสถานทีต่า่งๆทีผู่เ้รยีนได้ไป

ท่องเที่ยว มีโอกาสได้ลองผิดลองถูก คือการลงมือสำ�รวจ

และแยกแยะสิ่งต่างๆ รอบตัวของผู้เรียน หรือการที่ได้

พยายามแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลายพยายามแก้

ปัญหาโดยไม่ตีกรอบความคิดตนเองมากเกินไป ผู้เรียน

คดิอยา่งอสิระภายใตค้วามรูท้ีม่อียูเ่ดมิ และความรูใ้หม่ที่

เกิดขึ้น ทำ�ให้ผู้เรียนมีความสุขกับการเรียน และมีความ

สุขในการดำ�เนินชีวิตประจำ�วัน

	 ๗.	 ผู้เรียนรู้จักยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น

	 ๘.	ผู้เรียนมีความภูมิใจในผลงาน ชิ้นงานของ

ตนเอง

	 ๙.	 สามารถลงมอืปฏบิตังิานตามแผนทีว่างไว ้และ

แก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง

	 ๑๐.	 มจีติใจเอือ้เฟือ้เผือ่แผ่ ชว่ยเหลอืซึง่กนัและกนั

	 ๑๑.	 ผู้เรียนเป็นผู้มีวินัยในตนเอง สามารถควบคุม

ตนเองทั้งในและนอกโรงเรียน เป็นผู้มีมารยาท รู้จัก

การวางตนในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างมีมารยาทและ 

เหมาะสม

	 ๑๒.	 ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ มุ่งมั่นในการทำ�งาน 

จนงานที่ได้รับมอบหมายสำ�เร็จ

	 ๑๓.	 ผู้เรียนมีความตระหนักและมีความภาคภูมิใจ

ในภมูปิญัญาทอ้งถิน่ และปฏบิตัตินในการเปน็สมาชกิทีด่ี

ของโรงเรียน สังคม ด้วยความพอเพียง

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 โครงการการจัดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปญัญา 

Constructionism การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ โดย

การศึกษาจากธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัด

สุราษฎร์ธานี ๓ (บ้านนา) โดยใช้กระบวนการ 5Es ตาม

ทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญามีผลดีต่อครู

เป็นอย่างมาก สิ่งที่เห็นได้ชัดเจนคือการเปลี่ยนแปลงวิธี

การสอนของตนเอง จากสอนโดยใช้เอกสารก็เปิดโอกาส

ต่อผู้เรียนในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังนี้

	 ๑.	ครูได้เรียนรู้ในสิ่งใหม่ๆ ไปพร้อมกับผู้เรียน ได้

ค้นหาคำ�ตอบในสิ่งที่ครูไม่รู้ร่วมกับผู้เรียน

	 ๒.	ครกูบัผูเ้รยีนมปีฏสิมัพนัธก์นัมากขึน้ มคีวามใกล้

ชิด เขา้ใจในพฤตกิรรมของผูเ้รยีนมากยิง่ขึน้ เพราะครกูบั 

ผูเ้รยีนไดท้ำ�กจิกรรมรว่มกนัตลอดเวลา ลดชอ่งวา่งระหวา่ง

ครูกับผู้เรียน

	 ๓.	มปีฏิสมัพันธร์ะหวา่งครแูละผูป้กครอง ซึง่ได้แลก

เปลีย่นความคดิเหน็ทศันคต ิทำ�ใหผ้ลงานของผูเ้รยีนเปน็

ที่พึงพอใจของทุกคน
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	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 การดำ�เนินงานตามโครงการส่งผลให้ผู้ปกครอง 

มีความเห็นไปในทางที่ดี และเสนอแนะว่าควรมี 

การขยายผลไปยังห้องเรียนอื่นๆ ให้ครอบคลุมทุก 

ชัน้เรยีนตอ่ไป เพราะเดก็ไดพ้ฒันาความคดิและฝกึทกัษะ 

การอยู่ร่วมกับสิ่งแวดล้อม เกิดความรักในธรรมชาติ  

รูจ้กัปกปอ้งสิง่แวดลอ้ม และเรยีนรูว้า่ผลกระทบจากการ

ทำ�ลายธรรมชาตจิะมผีลกระทบถึงมนุษยเ์ราในอนาคต อีก

ทั้งเป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ ทำ�ให้ผ่อนคลาย

จากการเรียนรู้ 

	 ผลที่เกิดขึ้นกับโรงเรียน

	 ๑.	โรงเรียนได้รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

ห้องเรียนนวัตกรรมแห่งการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏี  

Construcionism ในบรบิทของโรงเรยีน และมกีารพฒันา

เป็น Lap school ระดับชั้นประถมศึกษา

	 ๒.	โรงเรียนได้วางแผนพัฒนาให้เป็นแหล่งบริการ 

Construcionism วิชาการ เผยแพร่ ความรู้เกี่ยวกับการ

บรหิารจดัการรปูแบบหอ้งเรยีนนวตักรรมแหง่การเรยีนรู ้

ตามแนวทฤษฏ ีConstrucionism ในระดบัประถมศกึษา 

สำ�หรับโรงเรียนในสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัด 

สุราษฏร์ธานี 
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การพัฒนาผู้เรียนตามแนวทฤษฎี Constructionism
ด้วยกระบวนการเรียนรู้ ๕ ส 

 
โรงเรียนทองพูลอุทิศ 

บริบทของโรงเรียน

 	 โรงเรียนทองพูลอุทิศ ตั้งอยู่เลขที่ ๕๗ ตำ�บล

ประชาธิปัตย์ อำ�เภอธัญบุรี จังหวัด ปทุมธานี สังกัด 

สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 

๒ เปิดสอนตั้งแต่ระดับชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ ๑ ถึง ระดับ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ ผู้เรียนทั้งสิ้น ๔๐๑ คน ครู ๒๔ 

คน (ข้อมูล ณ วันที่ ๑๐ กุมภาพันธ์ ๒๕๕๗)

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นายเจรญิ ชยัสทิธิ ์ผูอ้ำ�นวยการโรงเรยีนทองพลูอุทิศ 

มีนโยบายในการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถ

ในการเรียนรู้ตามความสนใจ และมีความสามารถในการ

แสวงหาความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง โดยมคีวามเชือ่วา่ความรู้น้ัน

ไม่ได้เกิดขึ้นเฉพาะภายในห้องเรียนเท่านั้น 

 	 กระบวนการจัดการเรียนรู้หนึ่งที่สอดคล้องกับ

แนวคิดนี้ คือ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่

เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างเป็น

ระบบ มีทักษะการคิด ซึ่งเป็นการกระบวนการเรียนรู้ที่

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพ ความถนัด 

และความสนใจ สร้างบรรยากาศภายในห้องเรียนและ

โรงเรียนในลักษณะสังคมแห่งการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรยีนได้

ช่วยเหลอืซ่ึงกนัและกนั ตระหนกัถงึความแตกต่างระหวา่ง

บุคคล ครูผู้สอนทำ�หน้าที่จัดเตรียมสื่อและแหล่งเรียนรู้

ท้ังภายในและนอกสถานศึกษา ตลอดจนจัดกิจกรรมที่

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้นำ�ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในโอกาส

ต่างๆ เพื่อสร้างความภาคภูมิใจ และครูผู้สอนทำ�หน้าที่
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บูรณาการ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ในระดับชั้นประถม

ศึกษาปีที่ ๕ กระบวนการจัดการเรียนรู้ทั้ง ๕ ขั้นนี้ จะ

ช่วยให้ผู้เรียนมีความสามารถในการสืบค้นความรู้ และ

สามารถนำ�ความรู้ที่ได้ในแต่ละวิชามาประยุกต์ใช้ได้ด้วย

ตนเอง ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้ ๕ ขั้นมีดังนี้

	 ขั้นที่ ๑ : สนใจ (Interest) 

	 ขั้นนี้เป็นขั้นท่ีครูผู้สอนได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

กระตุน้ให้ผู้เรยีนสนใจทีจ่ะเรยีนรู ้โดยผู้เรยีนเปน็ผู้กำ�หนด

เองวา่ตนเองสนใจเรือ่งใด ในขัน้นีท้างโรงเรยีนไดน้ำ�ผูเ้รียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ ออกสำ�รวจโรงเรียนและชุมชน

ใกล้โรงเรียน เพื่อสังเกตสภาพแวดล้อมและปัญหาต่างๆ 

ทีผู่เ้รียนสนใจแกป้ญัหา และปญัหาทีพ่บในชุมชนและใน

โรงเรียน คือ เรื่องขยะ

	 ขั้นที่ ๒ : สืบค้น (Searching)

	 ขั้นนี้ครูผู้สอนในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้ง ๘ 

กลุม่สาระไดจ้ดักระบวนการเรยีนรูใ้นคาบเรยีน เปดิโอกาส

ใหผู้เ้รยีนไดส้บืคน้ความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง โดยมเีปา้หมายวา่

ความรูท้ีเ่กดิขึน้ผูเ้รยีนสามารถนำ�ไปประยกุตใ์ชใ้นการแก้

ปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ
๘๓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ขั้นที่ ๒ : สืบค้น (Searching) 

ขั้นนี้ครูผู๎สอนในแตํละกลุํมสาระ
การเรียนรู๎ทั้ง ๘ กลุํมสาระได๎จัดกระบวนการ
เรียนรู๎ในคาบเรียน  เปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎
สืบค๎นความรู๎ได๎ด๎วยตนเอง โดยมีเปูาหมายวํา
ความรู๎ที่เกิดขึ้นผู๎เรียนสามารถน าไป
ประยุกต์ใช๎ในการแก๎ปัญหาที่ผู๎เรียนสนใจ 

ขั้นที่ ๓ : สร้างสรรค์ (Creativity) 
ขั้นการสร๎างสรรค์นั้น ครูผู๎สอนได๎แบํงผู๎เรียน
ออกเป็น ๗ กลุํม โดยสมาชิกในกลุํมเป็นผู๎เรียนที่
มีความสามารถ ๓  ระดับคือ เกํง ปานกลาง และ
อํอน เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎ชํวยเหลือซึ่งกันและกัน 
ผู๎เรียนแตํละกลุํมจะก าหนดหัวข๎อโครงงานที่
ผู๎เรียนสนใจจะศึกษา เพ่ือใช๎ในการแก๎ปัญหาเรื่อง
ขยะ จากนั้นผู๎เรียนจะ ด าเนินการตามแผน งาน
ของแตํละโครงงาน 

 
 

 

๑. ขั้นสนใจ 

๒. ขั้นสืบค้น 

๓. ขั้นสร้างสรรค์ ๔. ขั้นสรุป 

๕. ขั้นส่งเสริม การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ครูเป็นที่ปรึกษา และ

สนับสนุน 

เป็นที่ปรึกษาให้กับผู้เรียน กระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น

ตลอดจนความรูท้ีผู่เ้รยีนไดร้บันัน้จะตอ้งอยูภ่ายใตก้รอบ

ของคุณธรรมและจริยธรรม 

	 ดังนั้น โรงเรียนได้จึงนำ�แนวคิดทฤษฎีดังกล่าวมา

กำ�หนดเป็นกระบวนการเรียนรู้ทั้งหมด ๕ ขั้น โดยมีชื่อ

ว่า “5 ส” เพื่อเป็นการทดลองใช้และศึกษาผลที่เกิดขึ้น

กบัผูเ้รียน ตลอดจนครผููส้อน อนัจะเปน็ประโยชนอ์ยา่งยิง่

ตอ่การพฒันากระบวนการจดัการเรยีนรูข้องโรงเรยีนทอง

พูลอุทิศ โดยกลุ่มเป้าหมายคือ ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ ๕ จำ�นวน ๒ ห้องเรียน ๖๒ คน 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ๑.	 ประชมุคณะดำ�เนินการวจัิยเพ่ือช้ีแจงโครงการ

ส่งเสริมการจัดการศึกษาทางเลือกด้วยนวัตกรรมการ 

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา Constructionism

	 ๒.	 คณะดำ�เนนิการวจัิยศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบั

การจัดการเรียนรู้ เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาตามทฤษฎี 

Constructionism

	 ๓.	 จัดประชุมคณะดำ�เนินการวิจัย เพื่อออกแบบ

การจัดการเรียนรู้ ขั้นตอนดำ�เนินการวิจัย

	 ๔.	 คณะดำ�เนนิการวจิยั จดัเตรยีม สือ่ วสัดอุปุกรณ ์

และจัดหาแหล่งเรียนรู้

	 ๕.	 ดำ�เนินการจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism ด้วยกระบวนการเรียนรู้ 5 ส 

	 ๕.	 นิเทศ ติดตามและประเมินผลการดำ�เนินงาน

	 ๖.	 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และจัด

ทำ�รายงานการวิจัย

กระบวนการพฒันาผูเ้รียนด้วยกระบวนการเรียนรู ้5 ส

	 การพัฒนาผูเ้รยีนตามแนวคดิทฤษฎ ีConstructionism 

ดว้ยกระบวนการเรยีนรู ้5 ส ของโรงเรยีนทองพลูอทุศิ ได้

จัดขึ้นในหน่วยการเรียนรู้ “ฉันไม่ใช่ขยะนะ” โดยใช้การ

	 ขั้นที่ ๓ : สร้างสรรค์ (Creativity)

	 ขัน้การสรา้งสรรคน์ัน้ ครผููส้อนไดแ้บง่ผูเ้รยีนออกเปน็ 

๗ กลุม่ โดยสมาชกิในกลุม่เปน็ผูเ้รยีนทีม่คีวามสามารถ ๓ 

ระดับคือ เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อให้ผู้เรียนได้ช่วย

เหลือซึ่งกันและกัน ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะกำ�หนดหัวข้อ

โครงงานที่ผู้เรียนสนใจจะศึกษา เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา

เรื่องขยะ จากนั้นผู้เรียนจะดำ�เนินการตามแผนงานของ

แต่ละโครงงาน
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	 โรงเรียนทองพูลอุทิศ ได้พัฒนาผู้เรียนตามแนวทฤษฎี Constructionism ด้วยกระบวนการเรียนรู้ 

๕ส โดยใช้หน่วยการเรียนรู้ฉันไม่ใช่ขยะนะ ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียนสร้างโครงงาน และชิ้นงาน ได้ตามมาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชี้วัด ดังนี้
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๘๖ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ขั้นที่ ๔ : สรุป  (Conclusion) 

     เมื่อผู๎เรียน แตํละกลุํมได๎ท าการศึกษาตามหัวข๎อโครงงานที่ผู๎เรียนสนใจแล๎ว  จึงสรุปวิเคราะห์ผล
การศึกษา  ประโยชน์ของโครงงานที่เกิดข้ึนกับผู๎เรียนและโรงเรียน  และสรุปปัญหาที่เกิดข้ึน เพ่ือก าหนด
แนวทางในการพัฒนา 
 ขั้นที่ ๕ : ส่งเสริม  (Supporting)  
    ผู๎เรียนแตํละกลุํมด าเนินการจัดกิจกรรมเผยแพรํความรู๎  น าเสนอโครงงาน และเปิดโอกาสให๎
ผู๎เรียนภายในโรงเรียนได๎ลองปฏิบัติด๎วยเป็นการสํงเสริมให๎ผู๎อื่นได๎รับความรู๎ที่เกิดขึ้นด๎วย   
   จากการพัฒนาผู๎เรียนตามแนวคิดทฤษฎี Constructionism ด๎วยกระบวนการเรียนรู๎ 5 ส ของ
โรงเรียนทองพู ลอุทิศ พบวํา  กระบวนการเรียนรู๎ ดังกลําว ชํวยพัฒนาทั้งผู๎เรียนและกระบวนการจัดการ
เรียนรู๎ของครู   ดังนี้  
 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
            ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
   การใช๎กระบวนการเรียนรู๎ 5 ส ชํวยกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนมีความสนใจในการเรียนรู๎มากยิ่งข้ึน 
และสามารถน าความรู๎ที่ได๎ไปใช๎ในสถานการณ์จริง ผู๎เรียนสามารถสร๎างสรรค์โครงงาน  จ านวน ๗ โครงงาน  
ได๎แกํ โครงงานถังบ าบัดน้ าเสียอัจฉริยะ โครงงานสร๎างสรรค์ผลงานจากกระดาษสา โครงงานศิลปะ
สร๎างสรรค์ โครงงานการรณรงค์ทิ้งขยะให๎ถูกที่ โครงงานประดิษฐ์อุปกรณ์เชียร์กีฬาจากขยะรีไซเคิล  
โครงงานสร๎างสื่องํายๆ ด๎วยโปรแกรม Microsoft Publisher   โครงงานการศึกษาปริมาณขยะในโรงเรียน
ทองพูลอุทิศ 

หน่วยการเรียนรู้บูรณาการ  
ชื่อหน่วย : ฉันไม่ใช่ขยะนะ 

๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

วิทยาศาสตร์ 
ว  ๓.๑ ป.๕/๒   คณิตศาสตร ์

ค  ๖.๑ ป.๕/๒   
ภาษาไทย 

ท  ๒.๑ ป.๕/๒     

ศิลปะ 
ศ ๑.๑ ป.๕/๒   

ภาษาต่างประเทศ  
ต ๓.๑ ป.๖/๑   

สุขศึกษาพลศึกษา  
พ ๔.๑ ป. ๕/๓   การงานอาชีพฯ  

ง ๓.๑ ป.๕/๑   

สังคมศึกษาฯ 
  ส ๓.๑ ป.๕/๒   

สาระการเรียนรู้
มาตรฐาน

การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
โครงงาน/ ชิ้นงาน

คณิตศาสตร์ ค ๖.๑ ป.๕/๒ - โครงงาน การศึกษาปริมาณขยะในโรงเรียนทองพูลอุทิศ

 	ฝึกเขียนแผนภูมิปริมาณขยะ และเขียนอธิบายปริมาณขยะในโรงเรียน

วิทยาศาสตร์ ว ๓.๑ ป. ๕/๒ - โครงงาน ถังบำ�บัดนํ้าเสียอัจฉริยะ ออกแบบถังบำ�บัดนํ้าเสีย และรูปเล่ม	
	 รายงานการสรุปความรู้

ภาษาไทย ท ๒.๑ ป.๕/๒ - โครงงาน การรณรงค์ทิ้งขยะให้ถูกที่ โดยออกแบบป้ายรณรงค์ สรุปองค ์

	 ความรู้ และเล่มรายงานโครงงาน

ภาษาต่างประเทศ ต ๓.๑ป.๖/๑ - โครงงาน การรณรงค์ทิ้งขยะให้ถูกที่ โดยสืบค้นและ จัดทำ�คำ�ศัพท์คำ�ศัพท์ 

	 เก่ียวกับขยะรีไซเคิล

สังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม

ส ๓.๑ ป.๕/๒ - โครงงานสร้างสรรค์ผลงานจากกระดาษสา จัดทำ�กล่องกระดาษสา สมุดบันทึก 

	 จากกระดาษสา ภาพศิลปะจากกระดาษสา

การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี

ง ๓.๑ ป.๕/๑ - โครงงานสร้างสื่อง่ายๆ ด้วยโปรแกรม Microsoft Publisher จัดทำ�แผ่นพับ 

	 ประชาสัมพันธ์ รูปเล่มรายงานโครงงาน

สุขศึกษาพลศึกษา พ ๔.๑ ป.๕/๓ - โครงงานประดิษฐ์อุปกรณ์เชียร์กีฬาจากขยะรีไซเคิล โดยการออกแบบ 

	 กิจกรรมลดมลพิษเพื่อสุขภาพที่ แข็งแรงรูปเล่มรายงานโครงงาน สรุป 

	 ประโยชน์ของโครงงานที่มีผลต่อสุขภาพ

ศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป์ ศ ๑.๑ ป.๕/๒ -	โครงงาน ศิลปะสร้างสรรค์ได้รูปเล่มรายงานโครงงาน

-	 ช้ินงานการวิเคราะห์เปรียบเทียบงานศิลปะ การประดิษฐ์ถุงนม การสร้างภาพ

ปะติดจากเศษวัสดุ การสร้างภาพพิมพ์จากเศษวัสดุ
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	 ขั้นที่ ๔ : สรุป (Conclusion)

 	  เมื่อผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้ทำ�การศึกษาตามหัวข้อ

โครงงานทีผู่เ้รยีนสนใจแล้ว จงึสรปุวเิคราะห์ผลการศกึษา 

ประโยชน์ของโครงงานที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนและโรงเรียน 

และสรปุปญัหาท่ีเกดิขึน้ เพือ่กำ�หนดแนวทางในการพฒันา

	 ขั้นที่ ๕ : ส่งเสริม (Supporting) 

 	  ผู้เรียนแต่ละกลุ่มดำ�เนินการจัดกิจกรรมเผยแพร่

ความรู้ นำ�เสนอโครงงาน และเปดิโอกาสใหผู้เ้รยีนภายใน

โรงเรียนได้ลองปฏิบัติด้วยเป็นการส่งเสริมให้ผู้อื่นได้รับ

ความรู้ที่เกิดขึ้นด้วย 

 	 จากการพัฒนาผู้ เรียนตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism ด้วยกระบวนการเรียนรู้ 5 ส ของ

โรงเรียนทองพูลอุทิศ พบว่า กระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว

ช่วยพัฒนาทั้งผู้เรียนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ของ

ครู ดังนี้ 

ผลการจัดการเรียนรู้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	  	 การใช้กระบวนการเรียนรู้ 5 ส ช่วยกระตุ้นให้ผู้

เรียนมีความสนใจในการเรียนรู้มากย่ิงขึ้น และสามารถ

นำ�ความรู้ที่ได้ไปใช้ในสถานการณ์จริง ผู้เรียนสามารถ

สร้างสรรค์โครงงาน จำ�นวน ๗ โครงงาน ได้แก่ โครง

งานถังบำ�บัดนํ้าเสียอัจฉริยะ โครงงานสร้างสรรค์ผลงาน

จากกระดาษสา โครงงานศิลปะสร้างสรรค์ โครงงานการ

รณรงคท์ิง้ขยะใหถู้กท่ี โครงงานประดษิฐ์อปุกรณเ์ชยีรก์ฬีา

จากขยะรีไซเคิล โครงงานสร้างสื่อง่ายๆ ด้วยโปรแกรม 

Microsoft Publisher โครงงานการศึกษาปริมาณขยะ

ในโรงเรียนทองพูลอุทิศ

 	 ทกัษะทีเ่กดิขึน้กบัผูเ้รยีนจากการเรยีนรูผ้า่นการทำ�

โครงงานด้วยกระบวนการเรียนรู้ 5ส ครั้งนี้ ทำ�ให้ผู้เรียน

เกิดทักษะการสังเกต ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะ

การคิด ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการวางแผน ทักษะ

การทำ�งานรว่มกบัผูอ้ื่น ทกัษะการสื่อสาร เป็นตน้ ทกัษะ

เหล่านี้เป็นทักษะสำ�คัญทั้งในการศึกษาและในการดำ�รง

ชีวิตของตัวผู้เรียน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ครูผู้สอนได้พัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ของ

ตนเอง มีการประยุกต์ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาตามความเหมาะสม สอดคล้องกับบริบทของ 

ผูเ้รยีนและโรงเรยีน ทำ�ใหค้รผููส้อนไดจ้ดักระบวนการเรยีนรู้

ทีเ่ปน็ระบบ มกีารวางแผน สรา้งความสมัพนัธอ์นัดรีะหว่าง

ครูผู้สอน ผู้บริหาร และระหว่างผู้เรียน ทำ�ให้การทำ�งาน

เปน็ไปอยา่งมคีวามสขุ กระบวนการจดัการเรยีนรูด้งักลา่ว

ทำ�ให้ครูผู้สอนมีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

หลากหลายมากยิง่ขึน้ ซึง่จะนำ�ไปสู่การพฒันาการเรยีนรู ้

และพัฒนาผู้เรียนในระยะต่อไป
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	 ผลที่เกิดขึ้นกับโรงเรียน

	 จากการพัฒนาผู้ เรียนตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism ด้วยกระบวนการเรียนรู้ ๕ ส โดยให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้และสังเกตปัญหาในโรงเรียนและชุมชน 

ซึ่งปัญหาที่สำ�คัญประการหนึ่ง คือ ปัญหาเรื่องขยะ  

การจดัการเรยีนรูด้งักลา่วทำ�ใหเ้กดิโครงงานทีช่ว่ยปรบัปรงุ

พัฒนาโรงเรียน โดยผ่านความคิดของผู้เรียนเอง สร้าง

จติสำ�นกึใหผู้เ้รยีนเกดิความรักและผกูพนัในโรงเรียน เหน็

คณุค่าของสภาพแวดลอ้ม และการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์

ตรงจะช่วยให้ผู้เรียนจดจำ�ความรู้ได้นาน และความรู้ 

ดังกลา่วสามารถนำ�ไปใชใ้นชวิีตประจำ�วันเพือ่พฒันาสภาพ
แวดล้อมของบ้านผู้เรียนต่อไป

ปัจจัยสู่ความสำ�เร็จ

	 ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำ�เร็จของการจัดการเรียนรู้
ครัง้นี ้คอื กระบวนการทำ�งานทีเ่กดิจากการวางแผนอยา่ง
เป็นระบบ และได้รับการสนับสนุนจากผู้บริหาร คณะครู 
ผู้เรียน ทั้งในด้านของเวลา วัสดุอุปกรณ์ ตลอดจนมีการ
นเิทศและตดิตามของผูบ้รหิารทำ�ใหก้ารดำ�เนนิงานสำ�เรจ็

ลุล่วงไปได้ด้วยดี
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บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรยีนราชวนิติประถมบางแค ตัง้อยูเ่ลขที ่

๒๒๐ ถนนเพชรเกษม ซอยเพชรเกษม ๖๒/๔ แขวงบางแค

เหนือ เขตบางแค กรุงเทพมหานคร สังกัดสำ�นักงานเขต

พืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษากรงุเทพมหานคร สำ�นกังาน

คณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธกิาร

เปิดสอนตั้งแต่ ระดับอนุบาล ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 

และชัน้เตรยีมความพรอ้มพิเศษ ถงึชัน้พิเศษประถมศกึษา

ปีที่ ๖ มีผู้เรียน ๑,๓๑๘ คน ครู ๖๘ คน 

การส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
(Constructionism) “เรียนรู้ตามรอยเท้าพ่อแบบพอเพียง”

 โรงเรียนราชวินิตประถมบางแค

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นางเมตตา ศิริรัตน์ ผู้อำ�นวยการโรงเรียนราชวินิต

ประถมบางแค ได้ให้ความสำ�คัญกับการพัฒนาผู้เรียนให้

มคีวามพรอ้มเขา้สูโ่ลกคศตวรรษที่ ๒๑ โดยมุง่สง่เสรมิให้

ผู้เรยีนรกัความเปน็ชาตไิทย มทีกัษะการคิดวเิคราะห์ คดิ

สรา้งสรรค ์มทีกัษะดา้นเทคโนโลย ีสามารถทำ�งานรว่มกบั

ผู้อ่ืน และสามารถอยู่ร่วมกบัผู้อ่ืนไดอ้ย่างสันต ิซ่ึงการสรา้ง
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องคค์วามรู้น้ันเกดิจากการเรยีนรู ้ลงมอืปฏบิตั ิและแสวงหา

ความรูจ้ากแหลง่เรยีนรูท้ีห่ลากหลาย ในการจดัการเรยีน

รู้นั้นทางโรงเรียนได้จัดกิจกรรม “ร.น.ค. เรียนรู้ตามรอย

เท้าพอแบบพอเพยีง” ซึง่เกีย่วกบัพระราชกรณยีกจิ และ

พระอจัฉริยภาพตา่งๆของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยูห่วัฯ 

สอดคลอ้งกบัวสิยัทศัน ์ของโรงเรยีน คอื “มุง่พฒันาความ

รู้ สู่อาเซียน ผู้เรียนมีคุณธรรม น้อมนำ�ปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง” และ คำ�ขวัญของโรงเรียน คือ “รักศักดิ์ศรี มี

คณุธรรม นำ�วชิาการ สบืสานงานพระราชดำ�ร”ิและบรูณา 

การความรู้ทั้ง ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ เพื่อเป็นการเชื่อม

โยงความรู้เดิมของผู้เรียนกับประสบการณ์ใหม่ท่ีผู้เรียน 

ไดร้บั และสรา้งองคค์วามรูไ้ด้ด้วยตนเอง ตามแนวทฤษฎ ี

Constructionism โดยใช้กระบวนการ “REPIM” ๕  

ขัน้ตอน จดัทำ�โครงงาน (Project Based Learning) ตาม

ความสนใจของผูเ้รยีน โดยทดลองจดัการเรยีนรูก้บัระดบั

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ จำ�นวน ๔ ห้อง

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนได้เตรียมความพร้อมให้แก่

คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา ดังนี้

	 ๑.	แตง่ตัง้คณะทำ�งานและจดัประชมุคณะทำ�งานผูร้บั

ผดิชอบโครงการวเิคราะหส์ภาพปจัจบุนั เพือ่วางแนวทาง

และรูปแบบในการดำ�เนินการ ปัญหาการจัดการเรียนรู้ 

ศกึษาทฤษฎ ีConstructionism รว่มกนัคดิกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับทฤษฎี Constructionism 

จึงได้ กระบวนการ REPIM มาใช้ในการจัดการเรียนรู้

	 ๒.	ประชุมสร้างความเข้าใจให้กับคณะครู ผู้เรียน

และผู้ปกครอง ให้เห็นความสำ�คัญของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดทฤษฎ ีconstructionism โดยใชก้ระบวนการ 

REPIM โดยจดันำ�รอ่งในระดบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่๔ ภาค

เรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๕๖ 

	 ๓.	คณะครูระดบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่๔ สรา้งแผนการ

สอนบูรณาการ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้

บรูณาการ “ร.น.ค. เรยีนรูต้ามรอยเทา้พอ่แบบพอเพยีง” 

เตรียมการจัดกิจกรรม สื่อประกอบการเรียนรู้

	 ๔.	ดำ�เนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด

ทฤษฎี constructionism โดยใช้กระบวนการ REPIM 

ในหน่วยการเรียนรู้บูรณาการ “ร.น.ค.เรียนรู้ตามรอย 

เท้าพ่อแบบพอเพียง” โดยจัดกิจกรรม ดังนี้

	 l	จัดกิจกรรม ร.น.ค. เรียนรู้ตามรอยเท้าพ่อแบบ

พอเพียง มีฐานการเรียนรู้ทั้งหมด ๑๐ ฐาน เน้นการ 

บูรณาการความพอเพียงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ 

	 l	จดักจิกรรมคา่ยโครงงานผูเ้รยีนระดบัชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ ๔ จัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้ทั้งหมด ๔ ฐาน 

เนน้ในเรือ่งประเภทโครงงานและการจดัทำ�โครงงาน โดย

มีการจัดทำ�โครงงานทั้งหมด ๒๔ กลุ่ม ให้ผู้เรียนเลือกทำ�

โครงงานตามความสนใจและความถนัดของตนเอง

	 l	อบรมครูเรื่องการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการ

คิดและการสอนโครงงาน โดยส่งเสริมให้ครูตะหนักถึง

การยึดผู้เรียนเป็นสำ�คัญ และรูปแบบกิจกรรมการสอน

ที่เน้นการคิด การจัดทำ�โครงงาน

	 l	จัดกิจกรรมค่ายคุณธรรมนำ�ความรู้ จัดฐานการ

เรียนรู้ทั้งหมด ๔ ฐาน เน้นในเรื่องกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 

การพัฒนาคุณธรรมและต่อยอดการเรียนรู้เรือ่งโครงงาน

ตามแนวทฤษฎี constructionism

	 l	ศกึษาดงูานการจดัทำ�โครงงานเรยีนรูท้ีโ่รงเรยีนวดั

นวลนรดศิ โดยคดัเลอืกตวัแทนผูเ้รยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี่ ๔  

ไปศกึษาดูงานเรยีนรูก้ารจัดทำ�โครงงานเพือ่ให้เห็นรปูแบบ 

การจดัทำ�โครงงานทีถ่กูตอ้งและมคีวามหลากหลายนา่สนใจ

	 l	ทศันศกึษา สวนสตัวพ์าตา้ กรงุเทพมหานคร โดย

นำ�ผูเ้รยีนทกุคนไปชมการอนรุกัษส์ตัวป์า่ วถิชีีวติของสตัว์

และวงจรชีวิตของสัตว์ในเมือง



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 
83

	 ๑.	ผู้เรียนจัดทำ�ชิ้นงานและจัดทำ�รูปเล่มตามที่ได้

วางแผนไว้ นำ�เสนอครูที่ปรึกษาโครงงาน ครูท่ีปรึกษา

ให้คำ�แนะนำ�เพื่อให้ผู้เรียนนำ�ไปปรับปรุงแก้ไขพัฒนาให้

ดีขึ้น จากนั้นนำ�เสนอคณะกรรมการประเมินโครงงาน

	 ๒.	จัดนิทรรศการโครงงานของผู้เรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ ๔ ตามแนวทฤษฎี Constructionism 

โดยผู้เรียนจัดนิทรรศการ นำ�เสนอโครงงาน เผยแพร่ 

ผลงานความรู้แก่ครู ผู้ปกครองและชุมชน 

	 ๓.	ผู้บริหารให้คำ�แนะนำ� นิเทศ กำ�กับติดตามผล

	 ๔. เตรียมจัดทำ�แบบประเมินโครงงานและแบบ

สังเกตพฤติกรรม เพื่อวัดและประเมินผล สรุปผลภาพ

รวมของการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานของผู้เรียน 

ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรูด้ว้ยกระบวนการ “REPIM”

	  โรงเรียนราชวินิตประถมบางแค ใช้การจัด 

การเรียนรู้แบบ “REPIM” ประกอบด้วย ๕ ขั้นตอน  

ดังนี้

๙๑ 

๕. ผู๎เรียนจัดท าชิ้นงานและจัดท ารูปเลํมตามที่ได๎วางแผนไว๎ น าเสนอครูที่ปรึกษาโครงงาน ครูที่
ปรึกษาให๎ค าแนะน าเพ่ือให๎ผู๎เรียนน าไปปรับปรุงแก๎ไขพัฒนาให๎ดีขึ้น จากนั้นน าเสนอคณะกรรมการประเมิน
โครงงาน 

๖. จัดนิทรรศการโครงงานของผู๎เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ตามแนวทฤษฎี 
Constructionism โดยผู๎เรียนจัดนิทรรศการ น าเสนอโครงงาน เผยแพรํผลงานความรู๎ แกํครู ผู๎ปกครอง
และชุมชน  

๗. ผู๎บริหารให๎ค าแนะน า นิเทศ ก ากับติดตามผล 
๘. เตรียมจัดท าแบบประเมินโครงงานและแบบสังเกตพฤติกรรม เพ่ือ วัดและประเมินผล  สรุปผล

ภาพรวมของการจัดการเรียนรู๎ด๎วยโครงงานของผู๎เรียน    
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ “REPIM” 
         โรงเรียนราชวินิตประถมบางแค ใช๎การจัดการเรียนรู๎แบบ “REPIM” ประกอบด๎วย ๕ ขั้นตอน ดังนี้ 
 
 

 
 
          ขั้นที่ ๑  : สร้างแรงบันดาลใจ ( REINFORCEMENT)  โรงเรียนจัดกิจกรรม ร.น.ค. เรียนรู๎  
ตามรอยพํอแบบพอเพียงเพ่ือกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนเกิดความสงสัย อยากรู๎ และสร๎างแรงบันดาลใจในการสืบค๎น 
และคิดหัวข๎อโครงงานที่ตนเองสนใจ โดยครูที่ปรึกษาโครงงานเป็นผู๎เสริมแรงและกระตุ๎น 

เนื้อหาความรู๎จากการเข๎าฐานกิจกรรม “ร.น.ค . เรียนรู๎ตามรอยเท๎าพํอแบบพอเพียง” บูรณาการ      
กับ ๘ กลุํมสาระการเรียนรู๎ ได๎แกํ สาระการเรียนรู๎ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ  
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปศึกษา สุขศึกษาพลศึกษา และสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
โดยวิเคราะห์เนื้อหาสาระโยงกับพระราชกรณียกิจ พระอัจฉริยภาพด๎านตํางๆ และน ามาจัดเป็นฐานการ
เรียนรู๎ ซึ่งทุกฐานมีการจัดแหลํงเรียนรู๎ที่หลากหลาย  ดังนี้ 

 

๑. สร้างแรงบันดาล
ใจ(REINFORCEMENT)  

๒.ใฝ่หาความรู้ 
(ENQUIRE) 

๓. น าสู่ปฏิบัติ 
(PRACTICE) ๔.ฝึกหัดถ่ายทอด 

(INSTRUCT) 

๕.ต่อยอดสู่สังคม 
(MAKE)

กิจกรรมการเรียนรู ้
แบบพอเพียง 

รนค.เรียนรู้ 
ตามรอยเท้าพ่อแบบ

พอเพียง 

 	 ขัน้ที ่๑ : สรา้งแรงบนัดาลใจ (REINFORCEMENT) 

โรงเรียนจัดกิจกรรม ร.น.ค. เรียนรู้ตามรอยพ่อแบบ 

พอเพียงเพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิความสงสยั อยากรู ้และ

สร้างแรงบันดาลใจในการสืบค้น และคิดหัวข้อโครงงาน 

ที่ตนเองสนใจ โดยครูที่ปรึกษาโครงงานเป็นผู้เสริมแรง

และกระตุ้น

	 เน้ือหาความรู้จากการเข้าฐานกิจกรรม “ร.น.ค. 

เรียนรู้ตามรอยเท้าพ่อแบบพอเพียง” บูรณาการ 

กับ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ สาระการเรียนรู้

ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ  

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปศึกษา สุขศึกษา

พลศึกษา และสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

โดยวิเคราะห์เนื้อหาสาระโยงกับพระราชกรณียกิจ  

พระอัจฉริยภาพด้านต่างๆ และนำ�มาจัดเป็นฐานการ

เรียนรู้ ซึ่งทุกฐานมีการจัดแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย  

ดังนี้

ร.น.ค. เรียนรู้

ตามรอยเท้าพ่อแบบ

พอเพียง”

๑. สร้างแรงบันดาลใจ 

(REINFORCEMENT)

๒.ใฝ่หาความรู้ 

(ENQUIRE)

๓. นาสู่ปฏิบัติ 

(PRACTICE)
๔. ฝึกหัดถ่ายทอด 

(INSTRUCT)

๕. ต่อยอดสู่สังคม

 (MAKE)
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๙๒ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ฐานที่ ๑  กังหันน้ าชัยพัฒนา (สาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์) มีการเปิดวีดีทัศน์เกี่ยวกับ

กังหันน้ าชัยพัฒนาซึ่งเป็นโครงการในพระราชด าริเพื่อใช๎ในการบ าบัดน้ าเสียด๎วยวิธีเติมอากาศ ที่ได๎รับการ
จดสิทธิบัตรในพระปรมาภิไธย และมีแบบจ าลองที่ผู๎เรียนสามารถหมุนและเข๎าใจหลักการท างานของกังหัน
น้ าชัยพัฒนา พร๎อมปูายนิทรรศการเพ่ือให๎เข๎าใจได๎งํายยิ่งข้ึนอีกทั้งเชื่อมโยงความรู๎ในรายวิชาคณิตศาสตร์
เรื่องรูปเ รขาคณิตสามมิติ การวัด จุด เส๎นตรง มุม และให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือปฏิบัติกังหันลมกระดาษด๎วย
ตนเอง 
  ฐานที่ ๒  พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระเจ๎าอยูํหัว (สาระการเรียนรู๎ภาษาไทย)  
มีการรวบรวมพระราชนิพนธ์ในรูปแบบตํางๆ เชํน การ์ตูน หนังสือ แผํนปูาย และชิ้นงานที่ผู๎เรียนได๎ท าเพ่ือ
น าเสนอในรูปแบบตํางๆกัน และมีเกมให๎ผู๎เรียนเลํนเพื่อเกิดการเรียนรู๎มากยิ่งข้ึน อีกท้ังเชื่อมโยงความรู๎ใน
รายวิชาภาษาไทยปลูกฝังให๎ผู๎เรียนมีนิสัยรักการอําน จับใจความจากสื่อตํางๆได๎ 
  ฐานที่ ๓ พระอัจฉริยภาพทางกีฬา (สาระการเรียนรู๎สุขศึกษาและพลศึกษา) มีการรวบรวม 
กีฬาที่พระบาทสมเด็จพระเจ๎าอยูํหัวทรงเลํน มีอุปกรณ์กีฬาตํางๆให๎ผู๎เรียนได๎ทดลองเลํน รวมทั้งกติกาใน
การเลํนกีฬาแตํละชนิดอยํางถูกต๎อง โดยจัดกิจกรรมสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎ในรายวิชาสุขศึกษา 
และพลศึกษา ที่มุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนเห็นคุณคําของการออกก าลังกาย เลํนกีฬาที่ตนเองชื่นชอบ เคารพกฎกติกา 
มีน้ าใจนักกีฬา โดยมีพระบาทสมเด็จพระเจ๎าอยูํหัวทรงเป็นต๎นแบบ 

กังหันน้ าชัยพัฒนา 
คณิตศาสตร์ 
ค 3.1 ป.4/1 ค 3.1 ป.4/2 
ค 3.1 ป.4/5  ค 6.1 ป.4/5 
 
 
 
 

พระราชนิพนธ ์
ภาษาไทย 
ท 1.1 ป.4/1ท 1.1 ป.4/2ท 1.1 
ป.4/3 
ท 1.1 ป.4/4  ท 1.1 ป.4/5ท 
1.1 ป.4/6 
ท 1.1 ป.4/7 
 

เศรษฐกิจพอเพียง 
การงานอาชีพฯ 
ง 1.1 ป.4/2 ง 1.1 ป.4/3 
ง 1.1 ป.4/4  ง 3.1 ป.4/4 
ง 3.1 ป.4/5 
 
 
 
 

พระราชประวัต ิ
สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม 
ส 2.2 ป.4/3  ส 3.1 
ป.4/3   
 

หน่วยการเรียนรู้ 
ร.น.ค. เรียนรู้ตามรอยเท้า

พ่อแบบพอเพียง 
 

ราชันแหํงไพรํฟูา ราชาแหํงศิลปิน 
ศิลปะ 
ศ 1.1 ป.4/8  ศ 2.1 ป.4/1 
ศ 2.1 ป.4/2  ศ 2.2 ป.4/1 

ฝนหลวง  
วิทยาศาสตร์ 
ว 8.1 ป.4/1ว 8.1 ป.4/2  ว 8.1 ป.4/3 
ว 8.1 ป.4/4 ว 8.1 ป.4/5  ว 8.1 ป.4/6 
ว 8.1 ป.4/7ว 8.1 ป.4/8 
 
 
 

พระอัจฉริยะภาพด๎านกีฬา 
สุขศึกษาและพลศึกษา 

พ 3.2  ป.4/1  พ 3.2  ป.4/2 เพลงพระราชนิพนธ์  
Oh I say 
ภาษาตํางประเทศ 
ต 1.1 ป.4/1ต 3.1 ป.4/1 

	 ฐานท่ี ๑ กังหันน้ําชัยพัฒนา (สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์) มีการเปิดวีดิทัศน์เกี่ยวกับกังหันนํ้าชัย

พฒันาซึง่เปน็โครงการในพระราชดำ�รเิพือ่ใชใ้นการบำ�บดั

นํ้าเสียด้วยวิธีเติมอากาศ ที่ได้รับการจดสิทธิบัตรในพระ

ปรมาภิไธย และมีแบบจำ�ลองที่ผู้เรียนสามารถหมุนและ

เข้าใจหลักการทำ�งานของกังหันนํ้าชัยพัฒนา พร้อมป้าย

นทิรรศการเพือ่ให้เขา้ใจไดง้า่ยย่ิงขึน้อีกทัง้เช่ือมโยงความ

รูใ้นรายวชิาคณติศาสตรเ์รือ่งรปูเรขาคณติสามมติ ิการวดั 

จุด เส้นตรง มุม และให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกังหันลม

กระดาษด้วยตนเอง

	 ฐานที่ ๒ พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จ

พระเจา้อยูห่วั (สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย) มกีารรวบรวม

พระราชนพินธใ์นรปูแบบตา่งๆ เชน่ การต์นู หนงัสอื แผน่ปา้ย  

และชิ้นงานที่ผู้เรียนได้ทำ�เพื่อนำ�เสนอในรูปแบบต่างๆ 

กัน และมีเกมให้ผู้เรียนเล่นเพื่อเกิดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น  

อีกทั้งเชื่อมโยงความรู้ในรายวิชาภาษาไทยปลูกฝังให้ 

ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน จับใจความจากสื่อต่างๆได้

	 	 ฐานที่ ๓ พระอัจฉริยภาพทางกีฬา (สาระการ

เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา) มีการรวบรวม กีฬาที่

พระบาทสมเดจ็พระเจา้อยูห่วัทรงเลน่ มอีปุกรณก์ฬีาตา่งๆ

ใหผู้เ้รยีนไดท้ดลองเลน่ รวมทัง้กตกิาในการเลน่กฬีาแตล่ะ

ชนดิอยา่งถกูตอ้ง โดยจดักจิกรรมสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน

การเรยีนรูใ้นรายวชิาสขุศกึษา และพลศกึษา ทีมุ่ง่เนน้ให้

ผูเ้รยีนเหน็คณุคา่ของการออกกำ�ลงักาย เลน่กฬีาทีต่นเอง

ชื่นชอบ เคารพกฎกติกา มีนํ้าใจนักกีฬา โดยมีพระบาท

สมเด็จพระเจ้าอยู่หัวทรงเป็นต้นแบบ

	 	 ฐานที่ ๔ เพลงพระราชนิพนธ์ “Oh I say” 

(กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ) มีการนำ�เนื้อเพลงมาสอน

คำ�ศัพท์ต่างๆให้กับผู้เรียน ให้ผู้เรียนร่วมขับร้องเพลง 

ประกอบเครื่องดนตรี โดยจัดกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียน

กล้าแสดงออกโดยใช้ภาษาต่างประเทศ

	 	 ฐานที่ ๕ ราชันแห่งไพร่ฟ้า ราชาแห่งศิลปิน 

(กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ) มีการฉายวีดิทัศน์พระบาท

สมเดจ็พระเจา้อยูท่รงเครือ่งดนตรชีนิดตา่งๆ จัดนทิรรศการ

ดว้ยภาพพระบรมฉายาลักษณ์ขณะทีท่รงงานศลิปะ และ

ง ๑.๑ ป.๔/๕ ง ๑.๑ ป.๔/๓
ง ๑.๑ ป.๔/๔ ง ๓.๑ ป.๔/๔
ง ๓.๑ ป.๔/๕

เศรษฐกิจพอเพียง
การงานอาชีพฯ

ราชันแห่งไพร่ฟ้า ราชาแห่งศิลปิน
ศิลปะ

พระอัจฉริยะภาพด๎านกีฬา
สุขศึกษาและพลศึกษา เพลงพระราชนิพนธ์

Oh I say
ภาษาต่างประเทศ

ฝนหลวง 
วิทยาศาสตร์

กังหันนํ้าชัยพัฒนา
คณิตศาสตร์

พระราชประวัติ
สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม

พระราชนิพนธ์
ภาษาไทย

ค ๓.๑ ป. ๔/๑ ค ๓.๑ ป.๔/๒
ค ๓.๑ ป.๔/๕ ค ๖.๑ ป.๔/๕

ท ๑.๑ ป. ๔.๑ ท ๑.๑ ป.๔/๒ ท ๑.๑
ป.๔/๓
ท.๑.๑ ป. ๔/๔ ท ๑.๑ ป.๔/๕
ท ๑.๑ ป. ๔/๑

ส ๒.๒ ป.๔/๓  ส ๓.๑

ศ ๑.๑ ป.๔/๘ ศ ๒.๑ ป.๔/๑
ศ ๒.๑ ป.๔/๒ ศ ๒.๒ ป.๔/๑

๓.๒ ป.๔/๑  พ ๓.๒ ป.๔/๒

ด ๑.๑ ป.๔/๑  ด ๓.๑ ป.๔/๑ 

ว ๘.๑ ป.๔/๑ ว ๘.๑ ป. ๔/๒ ว ๘.๑ ป.๔/๓
ว ๘.๑ ป.๔/๔ ว ๘.๑ ป. ๔/๕ ว ๘.๑ ป.๔/๖
ว ๘.๑ ป.๔/๗ ว ๘.๑ ป. ๔/๘
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ทรงดนตรี นำ�เครื่องดนตรีจริงมาแสดงให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติงานศิลปะโดยการทำ�การ์ดวันพ่อซึ่งสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนมีทัศนคติ และ

สุนทรียภาพที่ดีต่องานทัศนศิลป์ ดนตรี 

	 	 ฐานที่ ๖ เศรษฐกิจพอเพียง (กลุ่มสาระการ

เรยีนรูก้ารงานอาชพี และเทคโนโลยี) มกีารจดันิทรรศการ

ความรู้เกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียง จัดแสดงโมเดลเกษตร

ทฤษฎีใหม่ วีดิทัศน์ประกอบเพลงอยู่อย่างพอเพียงเพ่ือ

ให้ผู้เรียนเห็นภาพการใช้ชีวิตตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจ 

พอเพียง ลงมือปฏิบัติการประดิษฐ์กระปุกออมสิน 

จากเศษวัสดุ (เฟอร์บี้) โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจการ 

ดำ�เนนิชวีติตามแนวเศรษฐกจิพอเพยีง มคีณุธรรม มจิีตสำ�นกึ

ในการใช้พลังงาน และทรัพยากรอย่างคุ้มค่า และยั่งยืน

	 	 ฐานที่ ๗ ฝนหลวง (กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์) มีการฉายวีดิทัศน์การ์ตูนที่มาของปฏิบัติ

การฝนหลวง เพลงเกีย่วกบัขัน้ตอนการทำ�ฝนหลวง มกีาร

เลน่เกมเกีย่วกบัการทำ�ฝนหลวงเพือ่ชงิรางวัลจดักจิกรรม

เพือ่ใหผู้เ้รยีนเรยีนรูก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร ์สบืเสาะ

หาความรู้ และนำ�ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 

	 ฐานที่ ๘ พระราชประวัติ (กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม) มีการฉายวีดิทัศน์

พระราชประวัติ ป้ายนิทรรศการ แข่งขันตอบปัญหาโดย

ในฐานนี้จัดกิจกรรมเพื่อให้ผู้เรียนมีความรักชาติ ศาสนา 

พระมหากษัตริย์ ปฏิบัติหน้าที่เป็นพลเมืองที่ดี ตามรอย

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่

	 ฐานที่ ๙ ทศพิธราชธรรม ผู้เรียนได้ลงมือทำ�ตุง 

(เครื่องรางนำ�โชคของภาคเหนือโดยทำ�จากกระดาษสี) 

มีการจัดป้ายนิทรรศการให้ความรู้ โดยมีเป้าหมายให้ 

ผู้เรียนฝึกฝนความเพียรพยายาม วิริยะ อุตสาหะ

	 ฐานที่ ๑๐ ต้นไม้ของพ่อ จัดเตรียมใบไม้ประดิษฐ์

ให้ผู้เรียนร่วมเขียนถวายพระพร และตั้งปณิธานในการ

ทำ�ความดีเพื่อถวายเป็นพระราชกุศลแด่พระบาทสมเด็จ

พระเจ้าอยู่หัว
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	 ขั้นที่ ๒ : ใฝ่หาความรู้ (ENQUIRE) ผู้เรียนสืบค้น

ขอ้มลูและความรูจ้ากแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลาย เชน่ หอ้ง

สมุด อินเทอร์เน็ต หรือจากการปฏิบัติทดลองโดยครูที่

ปรึกษาโครงงานให้คำ�ปรึกษา แนะนำ� และส่งเสริมในจุด

ที่ผู้เรียนไม่เข้าใจ

	 ขั้นที่ ๓ : นำ�สู่ปฏิบัติ (PRACTICE) ผู้เรียนนำ�

ความรู้ที่มีอยู่เดิมมารวมเข้ากับความรู้ใหม่ที่ได้จากการ

สืบค้นตามความสนใจ นำ�มาสร้างเป็นโครงงาน โดยใช้

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในการทำ�งานอย่างเป็น

ขั้นเป็นตอน และมีครูที่ปรึกษาคอยช่วยดูแล

	 ขั้นที่ ๔ :  ฝึกหัดถ่ายทอด (INSTRUCT) ผู้เรียน

นำ�เสนอโครงงานเปน็กลุม่ยอ่ย และปรบัปรงุโครงงานใหด้ี

ยิง่ขึน้ตามคำ�แนะนำ�ของคณะกรรมการประเมินโครงงาน 

ซึ่งประกอบด้วยครูที่ปรึกษาโครงงานต่างๆ อย่างน้อย  

๓ คน

	 ขั้นที่ ๕ :  ต่อยอดสู่สังคม (MAKE) ผู้เรียนได้จัด

นทิรรศการเพือ่เผยแพร่ความรู้ท่ีไดไ้ปสืบค้นมา และสรปุ

เปน็องคค์วามรูข้องตนเองให้กบัผูเ้รยีนชัน้อืน่ๆ ผูป้กครอง 

และชุมชน

ผลการจัดการเรียนรู้

	 จากการดำ�เนนิงานการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎ ี

Constructionism โดยใช้กระบวนการ REPIM ในหัวข้อ

หน่วยการเรยีนรูบ้รูณาการ “ร.น.ค. เรยีนรูต้ามรอยเทา้พอ่

แบบพอเพียง” ของผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ทำ�ให้

ผูเ้รยีนมีความสามารถในการสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 

ดังนี้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑.	ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิดอย่าง

เป็นขั้นตอน และสามารถสืบค้นในส่ิงท่ีตนเองสนใจ 

ภายใต้ขอบเขตหัวเรื่องที่กำ�หนด และนำ�องค์ความรู้ที่ได้  

มาสร้างโครงงาน จำ�นวน ๒๔ โครงงาน ดังนี้

	 	 (๑)	 โครงงาน เรือ่ง สำ�รวจนมอดัเมด็ซึง่ตอ่ยอด

มาจาก ฐานเศรษฐกจิพอเพยีงและความรู้เดมิของผูเ้รียน

เรือ่งนมอดัเมด็สวนดสุติ ซึง่เปน็โครงการสว่นพระองค์ เพ่ือ

สำ�รวจโภชนาการอาหาร ของนมอัดเม็ดอื่น โดยเปรียบ

เทียบกับนมอัดเม็ดสวนดุสิต

	 	 (๒)	 โครงงาน เร่ือง โครงการแก้มลิง ซ่ึงต่อ 

ยอดมาจากพระอัจฉริยภาพทางด้านการจัดการนํ้า โดย

ใช้กังหันน้ําชัยพัฒนา เนื่องจากเคยมีปัญหาน้ําท่วมใน

ชุมชน ผู้เรียนจึงสนใจศึกษาโครงการแก้มลิง และจัดทำ�  

PowerPoints แสดงขอ้มลูประวตัคิวามเปน็มา ลกัษณะของ

แกม้ลงิ สถานทีจ่ดัทำ�โครงการ และประโยชนข์องแกม้ลงิ 

ผลจากการทำ�กิจกรรมนี้พบว่า ผู้เรียนได้กระบวนการ

คิดวิเคราะห์ การทำ�งานกลุ่มการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

การสังเกตการสืบค้นข้อมูลและจัดเรียงข้อมูล การนำ�

เสนอผลงาน

	 	 (๓)	 โครงงาน เรือ่ง นํา้พัน้ซส์มนุไพร เพือ่คำ�นวณ

ตน้ทนุซึง่ตอ่ยอดมาจาก ฐานเศรษฐกจิพอเพยีง โดยการนำ�

หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง ๓ ห่วง ๒ เงื่อนไขมาใช้ 

ซึง่ผู้เรยีนมคีวามรูเ้ดมิคอื การทำ�นํา้สมนุไพร จึงประยกุต์

นำ�นํา้สมนุไพรมาทำ�น้ําพัน้ซส์มนุไพรในการผลติและการ

ใช้พืชในชุมชน

	 	 (๔)	 โครงงาน เรือ่ง ปราชญแ์หง่ดนิ เพือ่สบืคน้

พระอัจฉริยภาพและจัดทำ� ในรูปแบบปฏิทินตั้งโต๊ะ ซึ่งมี

ขอ้มลูประวตัคิวามเปน็มา ความหมาย โครงการพระราช

กรณียกิจ
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	 	 (๕)	 โครงงาน เรื่อง ฝนหลวง ต่อยอดมาจาก 

ฐานฝนหลวง เพือ่เรยีนรูก้ระบวนการจดัทำ�ฝนหลวง โดย

การจัดนำ�เสนองานในรูป E-book โดยใช้โปรแกรม Flip 

Album Pro ซึ่งมีข้อมูลเกี่ยวกับ ประวัติ วิธีการ ขั้นตอน 

การทำ�ฝนหลวง โดยมีวิดโีอสาธิตการทำ�ฝนหลวง รปูภาพ

และคำ�บรรยาย

	 	 (๖)	 โครงงาน เรื่อง พระบรมราโชวาท ต่อยอด 

มาจากฐานพระราชนิพนธ์ของในหลวง ซึ่งมีพระบรม-

ราโชวาทแทรกอยูด่ว้ย เพือ่ศกึษาพระบรมราโชวาทเพียง

อยา่งเดียว โดยจดัทำ�ในรปูแบบหนงัสอืพระบรมราโชวาท 

	 	 (๗) โครงงาน เรื่อง ผ้ามัดย้อมจากสีธรรมชาติ

ต่อยอดมาจากฐานเศรษฐกิจพอเพียง โดยการนำ�หลัก

การของเศรษฐกิจพอเพียง ๓ ห่วง ๒ เงื่อนไขมาใช้ ซึ่ง 

ผูเ้รียนมีความรูเ้ดมิคอืการทำ�ผา้มดัยอ้มจงึนำ�สมนุไพรท่ีให้

สมีาใชใ้นการยอ้มแทนสจีากสารเคม ีจดัทำ�เปน็ผลติภณัฑ์

ต่างๆ เช่น ผ้าเช็ดหน้า กระเป๋าผ้า เสื้อ เป็นการลดการใช้

สารเคมี และนำ�สมุนไพรในท้องถิ่นมาใช้ประโยชน์

	 (๘) โครงงาน เรือ่ง ลกูประคบสมนุไพรตอ่ยอดมาจาก

ฐานเศรษฐกิจพอเพียงโดยการนำ�หลักการของเศรษฐกิจ

พอเพียง ๓ ห่วง ๒ เงื่อนไขมาใช้ ซึ่งผู้เรียนต้องการนำ�

สมุนไพรที่มีอยู่ในชุมชนและที่บ้าน มาใช้ทำ�ลูกประคบ 

รวมไปถึงยังเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาชาวบ้าน 

	 (๙) โครงงาน เรื่อง การศึกษาเพลงพระราชนิพนธ์

ซึ่งผู้เรียนจากฐาน ราชันแห่งไพร่ฟ้า ราชาแห่งศิลปินซึ่ง

มีการแสดงนิทรรศการเกี่ยวกับพระอัจฉริยภาพทางด้าน

ดนตรี ทัง้การทรงเลน่เครือ่งดนตร ีและการพระราชนพินธ์

เพลง ผู้เรียนจึงสนใจและเลือกเพลงบางเพลงมาศึกษา 

โดยใช้ความรู้วิชาภาษาไทย คือ หาคำ�คล้องจองในเพลง

พระราชนิพนธ์ อารมณ์ของเพลงที่ถ่ายทอด ความหมาย

ของเพลง ลักษณะที่ถ่ายทอด 
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	 	 (๑๐) โครงงาน เรื่อง ซาลาเปาไส้ผักเพื่อสุขภาพ 

ต่อยอดมาจากฐานเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อศึกษาต้นทุน

การผลิตและคุณค่าต่อสุขภาพโดยการนำ�หลักการของ

เศรษฐกิจพอเพียง ๓ ห่วง ๒ เงื่อนไขมาใช้ซึ่งมีประโยชน์

ต่อสุขภาพมากขึ้น และสร้างทางเลือกในการบริโภค 

	 	 (๑๑) โครงงาน เรือ่ง การศกึษาปรมิาณแคลเซยีม

ในนม เนือ่งจากผูเ้รยีนเคยมปีระสบการณใ์นการไปฟารม์

โคนมไทย-เดนมาร์ก ซึ่งพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวได้

พระราชทานอาชีพใหม่ให้กับเกษตรกร ผู้เรียนจึงสนใจ

ที่จะเปรียบเทียบปริมาณแคลเซียมในนมยี่ห้อต่างๆว่ามี

ปริมาณคุณค่าทางโภชนาการต่างกันอย่างไร โดยผู้เรียน

ได้ใช้การสังเกต การตัดสินใจในการเลือกซื้อสินค้า

	 ๖. โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ดอกไม้โดยถุงนม 

ตอ่ยอดมาจากฐานเศรษฐกจิพอเพยีงโดยการนำ�หลักการ

ของเศรษฐกิจพอเพียง ๓ ห่วง ๒ เงื่อนไขมาใช้เนื่องจาก

เห็นว่าผู้เรียนดื่มนมถุงและทิ้งถุงนมจำ�นวนมาก รวมไป

ถึงผู้เรียนเองมีความรู้ในการทำ�ดอกไม้ประดิษฐ์อยู่แล้ว 

จึงคิดที่จะนำ�ถุงนมมาทำ�ดอกไม้ซึ่งเป็นการนำ�ของเหลือ

ใช้มาใช้ประโยชน์และเพื่อเป็นการลดขยะด้วย

	 	 (๑๒) โครงงาน เรือ่ง กงัหนันํา้ชยัพฒันา ตอ่ยอด 

มาจาก ฐานกังหันนํ้าชัยพัฒนา เพื่อทราบลักษณะของ

กังหันนํ้าชัยพัฒนา หลักการการทำ�งานของกังหันนํ้าชัย

พฒันา จงึศกึษาเพ่ือเตมิและจดัทำ�ในรูปแบบ วดิโีอโดยใช้

โปรแกรม Window movie maker ซึ่งมีข้อมูล ลักษณะ 

หลักการการทำ�งาน รูปภาพ วิดีโอและคำ�บรรยายพร้อม

ทั้งเผยแพร่ผ่าน Social Network รวมทั้งสามารถนำ�ไป

เป็นสื่อการเรียนการสอนได้

	 	 (๑๓) โครงงาน เรื่อง พระอัจฉริยภาพทางด้าน

กีฬา ต่อยอดจากฐานพระอัจฉริยภาพทางด้านกีฬา โดย

จดัทำ�ในรปูแบบ สมดุภาพ ซึง่มข้ีอมลูเกีย่วกบัพระอจัฉรยิ- 

ภาพทางด้านกีฬาของในหลวง และวิธีการเล่นกีฬานั้นๆ

	 	 (๑๔) โครงงาน เรื่อง ทศพิธราชธรรม ต่อยอด

มาจากฐานทศพิธราชธรรมจัดทำ�ในรูปแบบสมุดภาพ

โดยรวบรวมภาพพระราชกรณียกิจที่สอดคล้องกับหลัก 

ทศพิธราชธรรม ผู้เรียนได้ศึกษาพระราชกรณียกิจของ

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวและเผยแพร่ให้บุคคล 

ที่สนใจได้ศึกษา

	 	 (๑๕) โครงงาน เรื่อง ปรัชญาของเศรษฐกิจ 

พอเพียง ต่อยอดมาจากฐานเศรษฐกิจพอเพียงจัดทำ�ใน

รูปแบบ e-Book โดยใช้โปรแกรม Flip Album Pro  

ซึ่งมีข้อมูล เกี่ยวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

วิดีโอการใช้ชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

แบบทดสอบหลังจากศึกษาข้อมูล

	 	 (๑๖) โครงงาน เรื่อง พระอัจฉริยภาพทางด้าน

ดนตรี ต่อยอดมาจากฐาน ราชันแห่งไพร่ฟ้า ราชาแห่ง

ศิลปิน โดยจัดทำ�ในรูปแบบ PowerPoints ซึ่งมีข้อมูล

เพลงพระราชนิพนธ์ ความสามารถทางด้านดนตรี

	 	 (๑๗) โครงงานเรื่อง ถุงนมมหัศจรรย์ ต่อยอด

มาจากฐานเศรษฐกิจพอเพียงเน่ืองจากผู้เรียนต้องการ

ลดปริมาณขยะที่มาจากถุงนมที่มีเป็นจำ�นวนมาก จึงนำ�

ถุงนมมาประดิษฐ์เป็นของใช้ เช่น กระเป๋าขนาดต่างๆ 

	 	 (๑๘) โครงงาน เรื่อง นํ้าหมักชีวภาพไร้สารพิษ 

ต่อยอดมาจากฐานเศรษฐกิจพอเพียงซึ่งผู้เรียนยึดหลัก

การของเศรษฐกจิพอเพยีง ๓ หว่ง ๒ เงือ่นไขมาใชโ้ดยการ

ทำ�นํ้าหมักชีวภาพจากขยะสดจากโรงอาหาร ซึ่งเป็นการ

ลดต้นทุน ลดขยะ ไม่ใช้สารเคมี มีความปลอดภัย และใช้

ประโยชนไ์ดห้ลากหลาย สามารถนำ�มาใชใ้นโรงเรยีนและ

แจกจา่ยในชมุชน จากการทำ�โครงงานพบวา่ผูเ้รยีนไดรั้บ

การเรยีนรูใ้นการวางแผนงาน การทำ�งานกลุม่ การสบืค้น

ขอ้มลู การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ท่ีเกดิขึน้ การปรบัปรงุแกไ้ข

เมื่อมีความผิดพลาด มีความรับผิดชอบ การคิดวิเคราะห์ 

และการนำ�เสนอผลงาน

	 	 (๑๙) โครงงาน เรื่อง ออมเพื่อพ่อโดยการนำ�

หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง และผู้เรียนได้เข้าร่วม

โครงการบ่มเพาะต้นกล้าจากวันแม่สู่วันพ่อ จึงมีความ

รู้พื้นฐานเรื่องการทำ�บัญชีรายรับ-รายจ่าย ผู้เรียนจึงต่อ 

ยอดโดยการประดิษฐ์กระปุกออมสิน และต้องการทำ�

บัญชีรายรับ-รายจ่าย 

	 	 (๒๐) โครงงาน เรือ่ง ตน้ไมข้องพอ่ตอ่ยอดมาจาก

ฐานพระราชนิพนธ์ซึ่งมีพระบรมราโชวาทจากพระราช
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นิพนธ์ ผู้เรียนจึงอยากรู้พระบรมราโชวาทของในหลวง 

และเลอืกจะศกึษาพระบรมราโชวาททีเ่กีย่วกบัการศกึษา 

โดยนำ�มาทำ�เป็นแผ่นป้ายติดตามต้นไม้ เพื่อเผยแพร่ให้

คนอื่นๆในโรงเรียนได้ศึกษา

	 	 (๒๑) โครงงาน เรื่อง พรของพ่อต่อยอดมาจาก

ฐาน ราชันแห่งไพร่ฟ้า ราชาแห่งศิลปินซึ่งให้ทำ� ส.ค.ส ผู้

เรยีนจงึอยากรวบรวม ส.ค.ส. ทีใ่นหลวงพระราชทาน โดย

จดัทำ�ในรปูแบบ วดีโิอ ซึง่รวบรวบ ส.ค.ส. พระราชทาน มี

คำ�บรรยายลกัษณะของ ส.ค.ส จากนัน้นำ�ไปเผยแพรผ่า่น 

Social Network และสามารถนำ�ไปเปน็สือ่การเรยีนการ

สอนได้

	 	 (๒๒) โครงงาน เรื่อง เพลงพระราชนิพนธ์จาก

สิง่ของเหลอืใชต้อ่ยอดมาจากฐาน ราชนัแหง่ไพรฟ่า้ ราชา

แห่งศิลปินโดยประดิษฐ์เครื่องดนตรีจากขวดนํ้า โดย

ประยุกต์ใช้หลักวิทยาศาสตร์ที่ได้เรียนในห้องเรียน และ

สามารถเคาะจังหวะเป็นเพลงพระราชนิพนธ์ได้

	 	 (๒๓) โครงงาน เรื่อง เพลงพระราชนิพนธ์ของ

ในหลวงต่อยอดมาจากฐาน ราชันแห่งไพร่ฟ้า ราชาแห่ง

ศิลปินโดยเปิดเพลงพระราชนิพนธ์ของพระบาทสมเด็จ

พระเจา้อยูห่วั ในชว่งพกักลางวัน และสำ�รวจความพงึพอใจ

ของผู้เรียนจากการทำ�กจิกรรมพบวา่ผูเ้รยีนได้กระบวนการ

ทำ�งานกลุ่ม การคิดวิเคราะห์ การสืบค้นข้อมูล ความรับ

ผิดชอบ และการนำ�เสนอข้อมูล

	 ๒.	 ผูเ้รยีนไดก้ระบวนการคดิวเิคราะห์ กระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ เรียนรู้การแบ่งงาน การยอมรับความ

สามารถของสมาชกิ การมปีฏสิมัพนัธท์ีด่ี การทำ�งานกลุม่

การแกป้ญัหาเฉพาะหน้าการสังเกตการสืบคน้ขอ้มลูและ

จัดเรียงข้อมูล การนำ�เสนอผลงาน

	 ๓.	 ผูเ้รยีนรูจ้กัการใชภ้าษาในการสือ่สารและสามารถ

นำ�เสนอองค์ความรู้ที่ตนเองสร้างขึ้นได้

	 ๔.	 ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ตามสิ่งที่ตนเอง

สนใจ และเกิดนิสัยใฝ่เรียนรู้

	 ๕.	 ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถในการแสวงหา

ความรู้ทั้งจากการสอบถาม การศึกษาจากเอกสาร การ

ทดลอง โดยผูเ้รยีนสามารถหาความรูด้ว้ยตนเองจากแหลง่

เรียนรู้ภายในและภายนอกผู้เรียนได้เกิดทักษะใฝ่รู้

	 ๖. ผูเ้รยีนตระหนกัถงึหลกัปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง

ของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยูห่วัและพระราชกรณยีกจิ 

พระราชนิพนธ์

	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	 ครูมีความตระหนักและเห็นความสำ�คัญของ

การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี Constructionism โดยใช้

กระบวนการ REPIM

	 ๒.	 ครูมีความรู้ความเขา้ใจ และมีการจดับรรยากาศ

การเรยีนรูใ้หเ้หมาะสมตามแนวทฤษฎ ีConstructionism 

โดยใช้กระบวนการ REPIM

	 ๓.	 ครูมีบทบาทในการคอยให้คำ�ชี้แนะแนวทาง 

แนะนำ� ส่งเสริมให้กับผู้เรียน

	 ๔.	 ครูมีการจัดเตรียมแผนการจัดกิจกรรม สื่อ

ประกอบกิจกรรม การวัดผล ประเมินผลตามสภาพจริง 

ไว้ล่วงหน้าให้ชัดเจน

	 ๕.	 ครไูดรู้ถ้งึพฤตกิรรมของผูเ้รยีน ในการจดักจิกรรม

กลุ่มร่วมกับเพื่อน

	 ๖.	 ครูได้พัฒนาการวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ 

ควบคุมดูแล ในการปฏิบัติกิจกรรมของผู้เรียน

	 ๗.	 ครูสามารถเรียนรู้กับผู้เรียนได้ตลอดเวลา ร่วม

แสดงความคิดเห็นและให้ขอ้มลูทีเ่ป็นประโยชนแ์กผู่เ้รยีน

ตามโอกาส มปีฏสิมัพนัธท์ีด่กีบัผูเ้รยีนมากขึน้ เปดิโอกาส

ให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นอย่างหลากหลาย 

	 ๘.	 ครมีูเปา้หมายและวัตถุประสงคใ์นการสอนอยา่ง

ชัดเจน ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้

และควรให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากที่สุดหรืออย่างน้อย

ก็ได้มีโอกาสคิดพิจารณาด้วยตนเองเพื่อให้ความรู้ที่สอน

นั้นมีความหมายกับตัวผู้เรียนเอง
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การจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานคุณธรรม SKAAA

 โรงเรียนวัดรางบัว

บริบทของโรงเรียน

	 โรงเรียนวัดรางบัว ตั้งอยู่เลขที่ ๒๖ แขวงบางหว้า 

เขตภาษเีจรญิ กรงุเทพมหานคร สงักดัสำ�นกังานเขตพืน้ที่

การศึกษามัธยมศึกษาเขต ๑ สำ�นักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธกิาร เปิดสอนแบบ

สหศึกษา ตั้งแต่ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ มีผู้เรียน

จำ�นวน ๗๒๖ คน ครู ๔๐ คน

การนำ�แนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์
ด้วยปัญญา (Constructionism) มาประยุกต์
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

	 นางบุสบง พรหมจันทร์ ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัด

รางบัวได้บริหารและพัฒนาคุณภาพด้านต่างๆ เพื่อให้

บรรลุตามอัตลักษณ์ของโรงเรียนที่ว่า “พึงทำ�ตัวเหมือน

บัวพ้นน้ํา (ทกาปิมุตฺตํว สิยา รวินฺทํ)” โดยมีตัวชี้วัดใน

เรื่องของการมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอพียงพอ ให้

ความสำ�คญักบัโครงการการจดัการเรยีนรูเ้พือ่สรา้งสรรค์

ด้วยปัญญา โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน

คุณธรรม SKAAA โดยมุ่งหวังว่า ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้

ด้วยวิธีการสร้างองค์ความรู้ใหม่จากองค์ความรู้เดิม และ

พัฒนาพฤติกรรมเก่ียวกับสติปัญญา ความรู้ ความคิด 

ความเฉลยีวฉลาด ความสามารถในการคดิเรือ่งราวตา่งๆ 

อยา่งมปีระสทิธภิาพ ซึง่เปน็ความสามารถทางสตปิญัญา 

(Bloom’s Taxonomy) โดยใช้กระบวนการทำ�งานตาม

วงจรการบริหารงานคุณภาพ (PDCA) 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน

	 ๑. ประชุมคณะทำ�งานและมอบหมายให้คณะ

ทำ�งานศกึษา คน้ควา้ ทำ�ความเขา้ใจหลกัการเรยีนการสอน
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ตามแนวทฤษฎี Constructionism หลักการพัฒนาการ

คิดของบลูม (Bloom) และ กระบวนการดำ�เนินงานตาม

ขั้นตอนของ Deming Cycle (PDCA) จึงได้ข้อสรุปเป็น 

กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานคุณธรรม SKAAA 

	 ๒. อบรมครูและนำ�ครู ผูเ้รยีน คณะกรรมการสถาน

ศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาดูงานโรงเรียนคุณธรรม 

	 ๓. เชิญวิทยากรอบรมผู้เรียนแกนนำ�ให้เรียนรู้วิธี

กระบวนการทำ�โครงงานคุณธรรม

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
คุณธรรม SKAAA

	 คณะครูไดจั้ดการเรยีนรูต้ามทฤษฎ ีConstructionism  

โดยมีโครงงานคุณธรรมเป็นฐาน (Project Based  

Learning) จัดกิจกรรมบูรณาการเข้ากับกิจกรรมพัฒนา 

ผูเ้รยีนโดยเฉพาะกิจกรรมเพือ่สงัคมและสาธารณประโยชน ์

ในคาบชมุนมุและคาบจติอาสา ประกอบดว้ย ๕ ข้ันตอน คือ

	 ขัน้ที ่๑ สร้างจติสนใจ (Surrounding Attentive) 

(ความรู้ความจำ�) เริ่มจากผู้เรียนนำ�เสนอหัวข้อโครงงาน

๑๐๐ 
 

PDCA 

ซึ่งเป็นความสามารถทางสติปัญญา ( Bloom’s Taxonomy) โดยใช้กระบวนการท างานตามวงจรการ
บริหารงานคุณภาพ (PDCA)  

 

การเตรียมความพร้อมของโรงเรียน 
๑. ประชุมคณะท างานและมอบหมายให้คณะท างานศึกษา ค้นคว้า  ท าความเข้าใจหลักการ เรียน

การสอนตามแนวทฤษฎี Constructionism หลักการพัฒนาการคิดของบลูม  (Bloom) และ กระบวนการ
ด าเนินงานตามขั้นตอนของ Deming Cycle (PDCA)  จึงได้ข้อสรุปเป็นกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน
คุณธรรม SKAAA  

 ๒. อบรมครูและน าครู ผู้เรียน คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ศึกษาดูงานโรงเรียนคุณธรรม  
 ๓. เชิญวิทยากรอบรมผู้เรียนแกนน าให้เรียนรู้วิธีกระบวนการท าโครงงานคุณธรรม 
 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคุณธรรม SKAAA 
คณะครูไดจ้ัดการเรียนรู้ตามทฤษฎ ีConstructionism โดยมีโครงงานคุณธรรมเป็นฐาน (Project Based 

Learning) จัดกิจกรรมบูรณาการเข้ากับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนโดยเฉพาะกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน ์ในคาบ
ชุมนุมและคาบจิตอาสา ประกอบด้วย ๕ ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ ๑ สร้างจิตสนใจ (Surrounding Attentive) (ความรู้ความจ า) เริ่มจากผู้เรียนน าเสนอหัวข้อ
โครงงานคุณธรรมที่ผู้เรียนสนใจ คือ ปัญหาที่อยากแก้ และสิ่งที่อยากท า เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนตระหนักรู้
ในสถานการณ์หรือสภาพปัญหาด้วยสติปัญญา  

ขั้นที่ ๒ ให้ความหมาย (Knowledge Skill) (ความเข้าใจ) กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ โดยให้ผู้เรียนได้สืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายทั้งภายใน
และภายนอกโรงเรียน เมื่อทุกคนในกลุ่มเห็นพร้องกันแล้วตัดสินใจเลือกประเด็นปัญหาในการท าโครงงาน 

ขั้นที่ ๓ ขยายความคิด (Application) (น าไปใช้) ขั้นตอนนี้เป็นการน าร่างโครงงานมาปฏิบัติจริง
ไปตามล าดับขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน โดยใช้กระบวนการ PDCA 

ขั้นที่ ๔ พินิจตรวจสอบ (Analysis) (วิเคราะห์)  ผู้เรียนจะต้องประเมินตนเองและได้รับการประเมินจาก
เพื่อนครูและผู้ปกครองเพื่อน าข้อมูลมาพัฒนาตนเองอย่างสม่ าเสมอ และน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น  

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

 
 

ขั้นที่ ๑  สร้างจิตสนใจ   

ขั้นที่ ๒ให้ความหมาย 

ขั้นที่ ๓ขยายความคิด 
ขั้นที่ ๔ พินิจตรวจสอบ 

ขั้นที่ ๕  สร้างกรอบสรุป 

เลือกปัญหา/ หาข้อมูล 

เรียนรู้จากของจริง 

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

คุณธรรมที่ผู้เรียนสนใจ คือ ปัญหาที่อยากแก้ และสิ่งที่

อยากทำ�เปน็การกระตุน้ใหผู้เ้รยีนตระหนกัรูใ้นสถานการณ์

หรือสภาพปัญหาด้วยสติปัญญา 

	 ขัน้ที ่๒ ใหค้วามหมาย (Knowledge Skill) (ความ

เข้าใจ) กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เพื่อ

ให้เกิดความรูค้วามเขา้ใจ โดยให้ผู้เรยีนไดสื้บค้นขอ้มลูจาก

แหลง่ขอ้มลูทีห่ลากหลายทัง้ภายในและภายนอกโรงเรยีน 

เมือ่ทกุคนในกลุม่เหน็พรอ้งกนัแลว้ตดัสนิใจเลอืกประเดน็

ปัญหาในการทำ�โครงงาน

	 ขั้นที่ ๓ ขยายความคิด (Application) (นำ�ไปใช้) 

ขั้นตอนนี้เป็นการนำ�ร่างโครงงานมาปฏิบัติจริงไปตาม

ลำ�ดับขั้นตอนและวิธีการดำ�เนินงาน โดยใช้กระบวนการ 

PDCA

	 ขั้นที่ ๔ พินิจตรวจสอบ (Analysis) (วิเคราะห์) 

ผู้เรียนจะต้องประเมินตนเองและได้รับการประเมิน 

จากเพือ่นครแูละผูป้กครองเพือ่นำ�ขอ้มลูมาพฒันาตนเอง

อย่างสมํ่าเสมอ และนำ�ข้อเสนอแนะมาปรับปรุงผลงาน

ให้ดีขึ้น 

ขั้นที่ ๒ ให้ความหมาย

ขั้นที่ ๑ สร้างจิตสนใจ

ขั้นที่ ๕ สร้างกรอบสรุป

ขั้นที่ ๓ขยายความคิด
ขั้นที่ ๔ พินิจตรวจสอบ



รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 92

	 ขัน้ที ่๕ สรา้งกรอบสรปุ (Assessment) (สงัเคราะห์

และการประเมินค่า) ผู้เรียนนำ�ผลงานที่ได้รับการแก้ไข

ปรับปรุง แล้วนำ�มาเสนอผลความรู้ และผลงานของ

ตนเองอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยเทคนิควิธีต่าง ๆ  

เช่น การแสดงละคร บทบาทสมมติ นิทรรศการ เกม การ

ใชค้อมพิวเตอร์ และการแลกเปลีย่นเรยีนรูใ้นดา้นผลงาน 

ความคิด วิธีการ เป็นการนำ�เอาความรู้ที่เกิดจากพินิจ

ตรวจสอบมาเชื่อมโยงกันและจัดเป็นองค์ใหม่

	 โดยสรปุ กระบวนการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

คุณธรรม SKAAA มาใช้ในการจัดกิจกรรมโครงงาน

คุณธรรม ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนแสดงได้ตามแผนภูมิ  

ดังนี้

๑๐๑ 
 

ขั้นที่ ๕ สร้างกรอบสรุป (Assessment) (สังเคราะห์และการประเมินค่า) ผู้เรียนน าผลงานที่ได้รับ
การแก้ไขปรับปรุง แล้วน ามาเสนอผลความรู้ และผลงานของตนเองอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยเทคนิค
วิธีต่าง ๆ เช่น  การแสดงละคร บทบาทสมมติ นิทรรศการ เกม การใช้คอมพิวเตอร์ และการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ในด้านผลงาน ความคิด วิธีการ เป็นการน าเอาความรู้ที่เกิดจากพินิจตรวจสอบมาเชื่อมโยงกันและ
จัดเป็นองค์ใหม่ 

 
โดยสรุปกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคุณธรรม  SKAAA มาใช้ในการจัดกิจกรรม

โครงงานคุณธรรม ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนแสดงได้ตามแผนภูมิ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภูมิแสดงแผนการจัดกิจกรรมโครงงานคุณธรรม SKAAA 

 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ผลท่ีเกิด ขึ้นกับผู้เรียน 
 ๑.  ผู้เรียนได้พัฒนาความคิด  ได้ฝึกทักษะการแก้ปัญหา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ การน าเสนอผลงาน 
และสามารถสร้างโครงงานคุณธรรมได้ด้วยตนเอง จ านวน ๓ ๖ โครงงาน  และจัดกิจกรรมวันเปิดบ้าน
คุณธรรมเฉลิมพระเกียรติพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ดังตัวอย่างโครงงานต่อไปนี้ 
   
 

ขั้นที่ ๒ ให้ความหมาย  
Knowledge Skill  

แผนการจัดกิจกรรม 

โครงงานคุณธรรมSKAAA 

ขั้นที่ ๑  สร้างจิตสนใจ   
Surrounding  attention 

กระตุ้นให้ผู้เรียนเลือกสิ่งที่สนใจ
มาท าโครงงานม ี
๒ ลักษณะ คือ 

๑. ปัญหาที่อยากแก้ หรือ 

๒. สิ่งที่อยากท า 

ขั้นตอนให้ความรู้ ระดมความคิด 
วางแผนงานในเบื้องต้น  และเขียน
เค้าโครงของโครงงาน 

ขั้นที่ ๓  ขยายความคิด 
Application  

ผู้เรียนด าเนินการ
โครงงานคุณธรรม 

ขั้นที่ ๔  พินิจตรวจสอบ  
Analysis  

ผู้เรียนสรุปผลและ 

เขียนรายงาน 

ขั้นที่ ๕ สร้างกรอบสรุป 
Assessment  

ผู้เรียนน าเสนอโครงงาน
คุณธรรม 

ผลการจัดการเรียนรู้

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

	 ๑. ผู้เรียนได้พัฒนาความคิด ได้ฝึกทักษะการแก้

ปญัหา แลกเปล่ียนเรยีนรู ้การนำ�เสนอผลงาน และสามารถ

สร้างโครงงานคุณธรรมไดด้ว้ยตนเอง จำ�นวน ๓๖ โครงงาน  

และจัดกิจกรรมวันเปิดบ้านคุณธรรมเฉลิมพระเกียรติ

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ดังตัวอย่างโครงงาน 

ต่อไปนี้

ขั้นที่ ๑ สร้างจิตสนใจ

Surrounding attention

ขั้นที่ ๒ ให้ความหมาย

Knowledge Skill

ขั้นที่ ๓ ขยายความคิด 

Application

ขั้นที่ ๔ พินิจตรวจสอบ

Analysis
ขั้นที่ ๕ สร้างกรอบสรุป 

Assessment
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โครงงาน ผู้เรียนทำ�กิจกรรม

มุมหนังสือในห้องเรียน จดัทำ�การด์อวยพรเทศกาลตา่งๆ เขยีนเรยีนความเรือ่ง “ กรงุเทพมหานคร” เมอืง

แห่งการอ่าน และเขียนบันทึกการอ่านลงในสมุดบันทึกการอ่าน

แต่งห้องสวยด้วยความรู้ จัดบอร์ดความรู้ ป้ายความรู้วันสำ�คัญต่างๆภายในห้องเรียน หน้าชั้นเรียน

ห้องสวยงามตา น่าเรียน ผู้เรียนปรับปรุงชั้นเรียนนอกเหนือจากการปฏิบัติหน้าที่ตามตารางเวร ลงพ้ืนสี

โต๊ะใหม่เพื่อลบ รอยขีดเขียน คำ�หยาบ จัดบอร์ดเสริมความรู้เกี่ยวกับสุขภาพ 

เทศกาลวันสำ�คัญ จัดทำ�มุมอ่านหนังสือ ตกแต่งห้องเรียนด้วยไม้นํ้า 

สะพานสวยด้วยมือเรา ทำ�ความสะอาดสะพานชว่งเชา้ก่อนเข้าแถวหนา้เสาธง รณรงคใ์ห้คนในชมุชนและ

ผู้คนสัญจรที่ใช้สะพาน ไม่ทิ้งขยะลงคลองภาษีเจริญ 

ประหยัดน้ํา ประหยดัไฟด้วยมอืเรา จัดทำ�แผ่นป้ายรณรงค์เพื่อช่วยกันประหยัดนํ้า - ไฟ เดินสำ�รวจตามชั้นเรียนและ

ห้องนํ้า เพื่อช่วยกันปิดไฟและปิดพัดลมที่เปิดไว้

ระเบยีงสวยสะอาด ปราศจากขยะ ทำ�ความสะอาดระเบียงอาคารเรียน ชั้น ๓ และติดป้ายรณรงค์การรักษาความ

สะอาดบริเวณอาคารเรียน

ห้องเรียนสะอาด ทำ�ความสะอาดห้องเรียน กิจกรรมใต้โต๊ะเรียนปราศจากขยะ

ห้องปลอดขยะ  ทำ�ความสะอาดห้องเรียน

พูดดีเป็นศรีแก่ปาก

พูดมากปากมีสี

จดักจิกรรมรณรงคร์ว่มกนัแกป้ญัหาในการใชค้ำ�พดูทีไ่มส่ภุาพ พดูมากในหอ้งเรียน 

พดูไรส้าระในขณะการเรยีนการสอน โดยทำ�ปา้ยนเิทศเกีย่วกบัการใชถ้อ้ยคำ�ทีสุ่ภาพ 

การพูดและมารยาทในการเป็นผู้พูดและผู้ฟังที่ดี กิจกรรมเพื่อนเตือนเพื่อน เมื่อ

เพือ่นในหอ้งเรยีนพดูไรส้าระ ใชว้าจาหยาบคาย ใหเ้ตอืนกนัเอง กจิกรรมปฏญิาณ

ตนต่อหน้าพระบรมฉายาลักษณ์ ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ในการเป็น 

ผูเ้รยีนทีด่ ีมคีวามสภุาพทัง้กาย วาจาและใจ กจิกรรมสมดุความดเีพือ่รกัษาสจัจะ

สิ่งเล็กๆที่เรียกว่าวินัย ทำ�กิจกรรมรณรงค์เรื่องการรวบผมและติดโบว์ที่ถูกต้อง 

ปิดไฟใช้ประหยัด แต่งคำ�ขวัญ รณรงค์การใช้ไฟฟ้า การประหยัดไฟ การปิดเปิดดวงไฟ พัดลมที่อยู่

ในห้องเรียน ๓/๒

อ่านสนุกคิดสร้างสรรค์ รับบริจาคหนังสือจากเพื่อนในห้องเรียน กิจกรรมสมุดบันทึกการอ่าน กิจกรรม

คู่หูรักการอ่าน 

ปลูกผักปลอดสารพิษ  ปลูกผักปลอดสารพิษ และการจำ�หน่ายผักปลอดสารพิษ

ห้องสวยสดใสใฝ่ใจเรียนรู้  ทำ�ความสะอาดห้องเรียน กิจกรรมห้องเรียนสวยด้วยประดิษฐ์โมบาย

ห้องสะอาดบรรยากาศน่าเรียน กิจกรรมแต่งห้องเรียนด้วยบอร์ดความรู้
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โครงงาน ผู้เรียนทำ�กิจกรรม

มารยาทงามตามแบบไทย  ฝึกมารยาท ในด้านการไหว้ การทำ�ความเคารพ การฝึกอิริยาบท การเดิน การ

ยืน การนั่งที่ถูกต้องร่วมกัน กิจกรรมรณรงค์การไหว้และการมีมารยามงาม 

พูดไทยไพเราะ  เขียนความในใจเกี่ยวกับนิสัยการพูดของเพื่อนในห้องเรียนและของตนเอง  

กิริยาพูดที่เหมาะสม กิจกรรมเกมการพูดไทยไพเราะ

วิถีธรรม วิถีไทย ร่วมใจใส่บาตร รณรงค์ชวนเพื่อนทำ�บุญ ใส่บาตรทุกวันพฤหัสบดี 

ห้องนํ้าปลอดบุหรี่ ทำ�ความสะอาดห้องน้ํา ลบรอยเขียนตามผนัง ทาสีผนังห้องน้ํา เก็บก้นบุหร่ี 

ติดแผ่นโปสเตอร์ รณรงค์ ไม่สูบบุหรี่และแสดงโทษและภัยต่อสุขภาพของบุหรี่ 

ชักชวนให้เลิกสูบบุหรี่ 

สานฝัน ปันนํ้าใจให้น้อง น้อมนำ�

เศรษฐกิจพอเพียง

ทำ� สมดุเลม่นอ้ยสานฝนัให้นอ้ง ฝกึอา่นเขียน คดิคลอ่ง ท่องสตูรคณู พบักระดาษ

สรา้งสขุสนกุสนาน สานปลาตะเพยีนสานสมัพนัธ ์หนึง่บาทของพีม่อบสิง่ดีๆ ใหน้อ้ง

ช่วยครูดูเพื่อน  จบัคู่ผูเ้รยีนเพือ่ชว่ยเตอืนและดแูลซึง่กนัและกนั กจิกรรมบนัทกึพฤตกิรรมประจำ�

ตัวของผู้เรียนแต่ละคน

พี่สอนน้อง กิจกรรมพี่สอนน้อง โดยพี่ให้ความรู้ ๑ คน ต่อ น้อง ๒ คน 

พื้นที่สวยงาม ผ่านหัวใจด้วย

ธรรมชาติ

ร่วมแรงใจพัฒนาพื้นที่ ถอนหญ้า ทำ�ความสะอาด เก็บขยะ ปรับพื้นที่ให้เป็น

ระเบียบ สะอาด 

รวมใจเป็นหนึ่ง จัดกิจกรรมอยู่อย่างมีสุข กิจกรรมห้องเรียนสีเขียว และกิจกรรมสวนหย่อมสวย

ด้วยพืชสวนครัว 

คณุธรรมนำ�สิง่แวดลอ้มพืน้ทีข่า้ง

แปลงเกษตรและหอ้งเรยีนสเีขยีว

 ตกแตง่เรอืนเพาะชำ� จดัหาโตะ๊และทีน่ัง่พกัและตน้ไมใ้นเรอืนเพาะชำ�นำ�มาตกแตง่

ให้พ้ืนที่สวยงาม ให้เป็นท่ีนั่งพักผ่อนของผู้เรียน บรรยากาศน่านั่งเรียนและพัก

ผ่อน ทำ�ความสะอาด จัดเก็บขยะ ดูแล รักษาต้นไม้ จัดเวรรดนํ้า

ออมเพื่อพ่อ ต่ออนาคต เรียนรู้ระบบการออมในธนาคารโรงเรียน เชิญชวนระดมเงินออมในรูปแบบการ

แจกของที่ระลกึเพื่อทำ�ให้กิจกรรมน่าสนใจมากยิ่งขึ้น และมีการตื่นตวัของลูกคา้

ธนาคาร

ชายเสือ้ไม่หลดุในเครือ่งแบบผูเ้รยีน กระบวนการการเรียนรู้แบบ โครงงานคุณธรรม SKAAA ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ 

ดำ�เนนิกจิกรรมอย่างสรา้งสรรค์ คือ กจิกรรมการแตง่กายใหถ้กูตอ้ง ชายเสือ้ตอ้ง

ไม่หลุด กิจกรรมรณรงค์ “ชายเสื้อไม่หลุดในเครื่องแบบผู้เรียน”
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	 ๒. ผู้เรียนมีคุณธรรมลักษณะอันพึงประสงค์ตาม 

อัตลักษณ์ของโรงเรียนในระดับคุณภาพดีมีความเมตตา 

กรณุา เอือ้เฟือ้เผือ่แผ ่มจีติสาธารณะดา้นความรบัผดิชอบตอ่

สงัคมและสิง่แวดลอ้มใหส้ะอาด นา่เรียนมรีะเบียบวนิยั รกัษา

ความสะอาดร่วมกนัรกัษาความสะอาดบรเิวณอาคารเรยีน  

มีความสามัคคีในหมู่คณะ เสียสละ และบำ�เพ็ญ

ประโยชน์เพื่อส่วนรวม การวางแผนการทำ�งาน การแก้

ปัญหาที่เกิดขึ้น และนำ�ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำ�วัน  

เช่น การประหยัดตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง มีการใช้

จ่ายอย่างพอประมาณตามฐานะของตน มีการแยกขยะ

ทิ้งขยะในที่ที่จัดเตรียมไว้อย่างถูกต้อง

	 ๓.	 ผูเ้รยีนเกดิความรกัความสามคัค ีมรีะเบยีบวนิยั 

และจติอาสาโดยนำ�คณุธรรมมาใชพ้ฒันาตนเอง ชว่ยเหลอื 

เพื่อนๆ และชุมชนในด้านต่างๆ มีความรับผิดชอบใน

หนา้ทีข่องตนเอง รูจ้กัแบง่ปนัสิง่ของ ชว่ยเหลอืครอบครวั

อย่างเต็มใจ สามารถสร้างความสัมพันธ์ที่ดีปรับตัวเข้า

กับผู้อื่นได้เหมาะสม การเรียนดีขึ้น ตั้งใจเรียนและเรียน

อย่างมีความสุข

	 ๔. ผูเ้รยีนปฏบิตักิจิกรรมตา่งๆ ดว้ยความรบัผดิชอบ  

อดทนต่อการปฏิบัติกิจกรรมที่ยุ่งยากซับซ้อน และ 

มีอุปสรรคจนบรรลุผลสำ�เร็จ
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	 ผลที่เกิดขึ้นกับครู

	 ๑.	 ครมูคีวามเขา้ใจ ตระหนกัและเหน็ความสำ�คญั

ของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิทฤษฎ ีConstructionism 

โดยใชก้ระบวนการเรยีนรูแ้บบโครงงานคณุธรรม SKAAA 

มีการปรับวิธีเรียน เปลี่ยนพฤติกรรมการสอนโดยลดการ

ใช้คำ�สั่ง แต่เป็นการเรียนรู้ร่วมกัน

	 ๒.	 ครูสามารถใช้ทักษะกระบวนการกลุ่มในการ

จัดทำ�โครงงานคุณธรรม 

	 ๓.	 ครแูละผูเ้รยีนมปีฏสิมัพนัธม์ากขึน้ ทำ�ใหท้ราบ

ถึงปัญหาของผู้เรียนในหลาย ๆ ด้าน และทำ�ให้ครูเข้าใจ

ตวัผูเ้รยีนเปน็รายบุคคล เห็นพฒันาการของผู้เรยีนในการ

คิดโครงงานและความสามมารถในการแสดงออก ครูมี

ความสุขที่ผู้เรียนในห้องมีความรัก ความสามัคคี และ

ร่วมมือในการช่วยกัน

	 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้ปกครอง

	 ๑.	 ผูป้กครองใหค้วามสำ�คญัและมองเหน็การพฒันา

ด้านคุณธรรมของผู้เรียนมากขึ้น เป็นการประชาสัมพันธ์

โรงเรียน 

	 ๒.	 ผู้ปกครอง ผู้เรียน ชุมชน และครู ได้ร่วมมือ

กันในการพัฒนาคุณธรรมของผู้เรียน

ปัจจัยความสำ�เร็จ

	 ผู้ปกครองให้ความสำ�คัญและมีเวลาให้กับการ

พฒันาดา้นคณุธรรมของบตุรหลาน รวมถงึหนว่ยงานภาค

รัฐให้การสนับสนุน





รายงานผลการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) ของสถานศึกษา 
99

ภาคผนวก
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ทำ�เนียบนามสถานศึกษาที่ร่วมโครงการ

การจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) 

ปีงบประมาณ ๒๕๕๗

ที่ โรงเรียน ที่ตั้ง

๑ โรงเรียนวัดเขียนเขต

(ขยายผล ๔ โรง)

๔๓/๑ หมู่ ๒ ถนนรังสิต-นครนายก ตำ�บลบึงยี่โถ อำ�เภอธัญบุรี จังหวัด

ปทุมธานี ๑๒๑๓๐

โทรศัพท์ ๐๒ ๕๓๓ ๑๑๑๙ โทรสาร ๐๒ ๕๓๓ ๑๔๕๔ 	

http://www.wkkschool.ac.th/obec/

๒ โรงเรียนวัดลาดสนุ่น

 

๒๕ หมู่ ๗ ตำ�บลคูคต อำ�เภอลำ�ลูกกา จังหวัดปทุมธานี ๑๒๑๓๐ 

โทรศัพท์/โทรสาร ๐๒ ๕๓๒ ๒๒๑๑ ๐๒ ๕๓๒ ๑๒๘๑

http://www.ladsanun.org

๓ โรงเรียนทองพูลอุทิศ 

 

๒๗๗ หมู่ที่ ๒ ตำ�บลประชาธิปัตย์ อำ�เภอธัญบุรี 

จังหวัดปทุมธานี ๑๒๑๓๐ 

โทรศัพท์ ๐๒ ๕๓๒ ๒๒๑๑, ๐๒ ๕๑๖ ๙๙๒๙, ๐๘๑ ๙๑๘ ๑๓๑๙

โทรสาร ๐๒ ๕๑๖ ๙๙๒๙ http://www.tp.siamschool.info/

๔ โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา ๓ ถนนรามอินทรา ๗ แขวงอนุสาวรีย์ 

เขตบางเขน กรุงเทพมหานคร ๑๐๒๒๐ 

โทรศัพท์ ๐๒ ๕๒๑ ๐๓๘๖, ๐๒ ๙๗๐ ๗๓๐๓

โทรสาร ๐๒ ๙๗๐ ๖๒๖๓

E-mail : pramoch_wit@hotmail.com

http://www.pramoch.th.edu/

๕ โรงเรียนสิทธิพยากรณ์ หมู่ที่ ๖ บ้านคลองสี่ ถนนริมคลองระพีพัฒน์ อำ�เภอวังน้อย จังหวัด

อยุธยา ๑๓๑๗๐

โทรศัพท์/โทรสาร ๐๓ ๕๗๕ ๐๐๗๙

http://www.sitthipayagorn.com/

๖ โรงเรียนมหรรณพาราม

(ขยายผล ๒ โรง)

๖๘/๕ ม.๒ ถนนฉิมพลี แขวงตลิ่งชัน เขตตลิ่งชัน กรุงเทพฯ ๑๐๑๗๐

โทรศัพท์ ๐๒ ๔๔๘ ๖๒๕๘, ๐๒ ๔๔๘ ๖๖๑๗

โทรสาร ๐๒ ๔๔๘ ๖๔๘๒ 

http://www.mh.ac.th/

๗ โรงเรียนสุวรรณพลับพลา-

พิทยาคม

๔๑ หมู่ ๑๑ ซอยบรมราชชนนี ๖๗ แขวงฉิมพลี เขตตลิ่งชัน  

กรุงเทพมหานคร ๑๐๑๗๐ 

โทรศัพท์/โทรสาร ๐๒ ๔๑๘ ๒๙๑๑ 

E-mail : plubpla๒๓@gmail.com

 http://www.suwanplubpla.ac.th
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ที่ โรงเรียน ที่ตั้ง

๘ โรงเรียนวัดรางบัว ๒๑ หมู่ ๖ ซอยเพชรเกษม ๓๓ แขวงบางหว้า เขตภาษีเจริญ

กรุงเทพมหานคร ๑๐๑๖๐ 

โทรศัพท์ ๐๒ ๔๖๗ ๐๕๓๒ โทรสาร ๐๒ ๔๖๗ ๐๑๐๓ 

E-mail : watrangbua@gmail.com 

http://www.watrangbua.ac.th/

๙ โรงเรียนประถมทวีธาภิเศก

(ขยายผล ๒ โรง)

๑๖๐ ซอยวังเดิม ๘ ถนนอรุณอมรินทร์ แขวงวัดอรุณ เขตบางกอกใหญ่ 

กรุงเทพฯ ๑๐๖๐๐

โทรศัพท์ ๐-๒๔๖๕-๓๓๐๐, ๐-๒๔๖๕-๓๐๑๐ 

โทรสาร ๐-๒๔๖๖-๖๙๙๐

www.prathomthaweeta.ac.th

๑๐ โรงเรียนราชวินิตประถมบางแค ๑๖๐ ซอยวังเดิม ๘ ถนนอรุณอมรินทร์ แขวงวัดอรุณ เขตบางกอกใหญ่ 

กรุงเทพฯ ๑๐๖๐๐

โทรศัพท์ ๐๒ ๔๖๕ ๓๓๐๐, ๐๒ ๔๖๕ ๓๐๑๐ 

โทรสาร ๐๒ ๔๖๖ ๖๙๙๐

E-mail : prathomthaveeta@hotmail.com

www.prathomthaweeta.ac.th

๑๑ โรงเรียนบ้านเขากระปุก หมู่ ๓ ตำ�บลเขากระปุก อำ�เภอท่ายาง จังหวัดเพชรบุรี ๗๖๑๓๐

โทรศัพท์ ๐๓๒ ๗๙๓ ๒๓๖ โทรสาร – 

E-mail : supoon๒๐๐๐@hotmail.co.th

๑๒ โรงเรียนบางบัว (เพ่งตั้งตรงจิตร 

วิทยาคาร)

(ขยายผล ๔ โรง)

เลขที่ ๘ หมู่ ๔ ถนนพหลโยธิน แขวงลาดยาว 

เขตจตุจักร กรุงเทพฯ ๑๐๙๐๐

โทรศัพท์ ๐-๒๕๗๙-๕๓๐๑ โทรสาร ๐-๒๕๗๙-๕๓๐๑

www.bbpt.ac.th

๑๓ โรงเรียนวัดนาคปรก ๑๐๑ ถนนเทิดไท ๔๙ แขวงปากคลองภาษีเจริญ เขตภาษีเจริญ 

กรุงเทพฯ ๑๐๑๖๐

โทรศัพท์ ๐-๒๔๖๗-๐๕๖๘, ๐๘๐ ๔๕๙ ๑๕๑๕ 

โทรสาร ๐๒ ๔๕๗ ๔๒๐๒

E-mail : watnakprokschool@hotmail.com

http://www.watnakprokschool.com/

๑๔ โรงเรียนวัดชนะสงคราม ๗๗/๑ แขวงชนะสงคราม เขตพระนคร อำ�เภอพระนคร

กรุงเทพมหานคร ๑๐๒๐๐

โทรศัพท์ ๐๒ ๘๘๑ ๖๙๓๑, ๐๒ ๒๘๒ ๐๘๘๒, ๐๒ ๒๘๑ ๖๙๓๑ 

โทรสาร ๐๒ ๒๘๒ ๐๑๖๘ 

http://www.watchanasongkram.ac.th/
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ที่ โรงเรียน ที่ตั้ง

๑๕ โรงเรียนวัดอุทัยธาราม ๑ ถนนกำ�แพงเพชร ๗ แขวงบางกะปิ เขตห้วยขวาง 

กรุงเทพมหานคร ๑๐๓๒๐ 

โทรศัพท์ ๐๒ ๒๕๒ ๗๐๑๑ โทรสาร ๐๒ ๒๕๕ ๕๙๗๑

E-mail : uthai.sch@hotmail.com

http://www.thaischool.in.th

๑๖ โรงเรียนโฆสิตสโมสร ๕๑/๒ ถนนอรุณอมรินทร์ แขวงศิริราช เขตบางกอกน้อย

กรุงเทพมหานคร ๑๐๗๐๐ 

โทรศัพท์ ๐๒ ๔๑๑ ๓๔๐๑ โทรสาร ๐๒ ๔๑๘ ๒๑๕๐ 

http://www.kositsamosorn.ac.th/

ที่ โรงเรียน ที่ตั้ง

๑ โรงเรียนเทศบาล ๕

 (บ้านศรีบุญเรือง)

ถนนมนตรี ตำ�บลสบตุ๋ย อำ�เภอเมือง จังหวัดลำ�ปาง

โทรศัพท์ ๐๕๔ ๒๑๗ ๗๔๖, ๐๘ ๖๙๒๔ ๙๔๘๔

โทรสาร - 

http://www.ms5lp.ac.th/

๒ โรงเรียนเทศบาล ๗

 (ศิรินาวินวิทยา)

๑๓๐ ถนนสุขสวัสดิ์ ๑ ตำ�บลพระบาท อำ�เภอเมือง 

จังหวัดลำ�ปาง ๕๒๐๐๐ 

โทรศัพท์ ๐๕๔ ๒๑๗ ๖๕๕ โทรสาร -

E-mail : ms7acthsirinawin@hotmail.com 

http://www.ms7.ac.th

๓ โรงเรียนองค์การบริหารส่วน

จังหวัดสุราษฎร์ธานี ๓ (บ้านนา)
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ที่ปรึกษา
	 ดร.สุทธศรี วงษ์สมาน	 เลขาธิการสภาการศึกษา 

	 นายพิษณุ ตุลสุข 	 รองเลขาธิการสภาการศึกษา

	 นางสาวประภาพรรณ วงศาโรจน์์	 รักษาการ ผู้อำ�นวยการสำ�นักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ 

	 นางสาวสมรัชนีกร อ่องเอิบ	 ผู้อำ�นวยการสำ�นักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้

ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณารายงาน
	 ดร.สุชิน เพ็ชรักษ์ 	 ข้าราชการบำ�นาญ กศน.ลำ�ปาง

	 นายทวีศักดิ์ ไชยองค์การ 	 วุฒิอาสาธนาคารสมอง จังหวัดลำ�ปาง

	 นางภาวนา วงศ์โสม 	 วุฒิอาสาธนาคารสมอง จังหวัดลำ�ปาง

	 นางยุพิน ตรังคธาร	 ข้าราชการชำ�นาญการ 

	 	 อดีตผู้อำ�นวยการโรงเรียน เทศบาล ๔ (บ้านเชียงราย)

	 นายบีดีน เชษฐพันธ์ 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนอ่าวกระพ้อ

	 ดร.กิตติศักดิ์ แป้นงาม 	 ศึกษานิเทศก์ชำ�นาญการพิเศษ 

 	 	 สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครนายก

	 นางโสภาพรรณ ชื่นทองคำ� 	 ครูชำ�นาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านสันกำ�แพง

คณะผู้บริหารที่ร่วมพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรม

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาและร่วมเขียนรายงาน
	 นางประนอม สายโกสุม	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนเทศบาล ๕ (บ้านศรีบุญเรือง)

	 นางพณิฎฎา พวงชมพูพิศาล	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนเทศบาล ๗ (ศิรินาวินวิทยา)

	 ดร.กัลยรัตน์ เมืองสง	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนสิทธิพยากรณ์

	 นายชวน เฉลิมโฉม	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 

	 นางจันทนา ทองศรีงาม 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัดอุทัยธาราม

	 นายถวิล เกลี้ยงสอาด 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัดลาดสนุ่น

	 นายเจริญ ชัยสิทธิ์	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนทองพูลอุทิศ 

	 นางจรีย์พร โน้ตชัยยา	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนโฆสิตสโมสร 

	 นางสาวสุภาวดี อึ้งพานิช 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัดชนะสงคราม 

	 นางสุรดา ไชยสงคราม	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนบ้านเขากระปุก

	 นางสาวกรชนก เนตรโอภารักษ์	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัดนาคปรก

คณะผู้จัดทำ�
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	 นายวิธาน พรหมสินธุศักดิ์	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนสุวรรณพลับพลาพิทยาคม

	 นางเมตตา ศิริรัตน์ 	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนราชวินิตประถมบางแค

	 นายเมธี ฮ่งภู่	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนองค์การบริหารส่วน จังหวัดสุราษฎร์ธานี ๓  

	 	 (บ้านนา)

	 นางบุสบง พรหมจันทร์	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัดรางบัว 

	 นางสาวอัมราพร โพธิ์แดง	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนบางบัว (เพ่งตั้งตรงจิตรวิทยาคาร)

	 นางสุภาณี ธรรมาธิคม	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนมหรรณพาราม

	 นางศิริรัตน์ สุวรรณภาชน์	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนประถมทวีธาภิเศก

	 นายจเร ทองลักษณ์ศิริ	 ผู้อำ�นวยการโรงเรียนวัดเขียนเขต

	 นางสาวสมปอง สมญาติ 	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ 

	 นายวิทยาศาสตร์ ดลประสิทธิ์ 	 นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ

คณะทำ�งานกลุ่มนโยบายด้านส่งเสริมการเพิ่มโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

	 นางสาวประภาพรรณ วงศาโรจน์์	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ

	 นางสาวพุฒิสาร์ อัคคะพู 	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ

	 นางสาวสมปอง สมญาติ	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ

	 นางประวีณา อัสโย	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ

	 นางสาวปิยะมาศ เมิดไธสง	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการ

	 นางสาวสุภาพร เข่งสมุทร	 นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ

ผู้พิมพ์ต้นฉบับ
	 นายวิทยาศาสตร์ ดลประสิทธิ์ 	 นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ

	 นางสาวธัญญลักษณ์ พู่กัน	 เจ้าพนักงานธุรการชำ�นาญงาน

	 นายสมชาติ สมญาติ	 เจ้าหน้าที่โครงการ

	 นางสาวธนพร สมหวัง	 เจ้าหน้าที่โครงการ

	 นางสาวบุศรา บุญเกิด	 เจ้าหน้าที่โครงการ

ภาพถ่ายประกอบ 
	 นายศุภสิทธิ์ ภูภักดี	 นักประชาสัมพันธ์ปฏิบัติการ

	 นายศิริรัตน์ ชำ�นาญกิจ	 นายช่างศิลป์ชำ�นาญการ

	 นายศุภชัย เดชพันธ์	 เจ้าหน้าที่สำ�นักสื่อสารสาธารณะ 


