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ค�าน�า
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เรียนรู้ ภำยใต้แผนย่อยกำรตระหนักถึงพหุปัญญำของมนุษย์ที่หลำกหลำย ได้ก�ำหนด
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พหปัุญญำเพือ่ประโยชน์ในกำรพฒันำและกำรส่งต่อกำรพฒันำให้เต็มตำมศกัยภำพเพิม่ข้ึน 
โดยก�ำหนดแนวทำงพฒันำและส่งเสริมพหุปัญญำ อำทิ พฒันำระบบบรหิำรจดักำรกลไก
กำรคัดกรองและกำรส่งต่อเพือ่ส่งเสรมิกำรพฒันำพหปัุญญำ ส่งเสรมิสนบัสนนุครอบครวั 
ในกำรเสริมสร้ำงควำมสำมำรถพิเศษตำมควำมถนัดและศักยภำพ ส่งเสริมสนับสนุน
ระบบสถำนศึกษำและสภำพแวดล้อม ที่เอื้อต่อกำรสร้ำงและพัฒนำเด็กและเยำวชน   
ที่มีควำมสำมำรถพิเศษบนฐำนพหุปัญญำ
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ผู้สอนและผู้ปกครองในกำรวัดพหุปัญญำที่หลำกหลำยของผู้เรียน รวบรวมเป็นข้อมูล
พฒันำกำรพหปัุญญำ เพือ่ส่งต่อกำรเรยีนรูต้ำมควำมถนัดของผูเ้รียนในแต่ละช่วงวยั และ
ใช้เป็นข้อมูลในกำรออกแบบ กำรเรียนรู้ตำมควำมถนัด กระตุ้น ส่งเสริม และสนับสนุน
พหุปัญญำด้ำนต่ำง ๆ ของผู้เรียน ให้ได้รับกำรพัฒนำอย่ำงเต็มตำมศักยภำพ

ส�ำนักงำนเลขำธิกำรสภำกำรศึกษำขอขอบคุณคณะวิจัยของมหำวิทยำลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีได้ด�ำเนินกำรจัดท�ำ “คู่มือการคัดกรองและพัฒนาพหุปัญญา”   
เพื่อให้ครู นักเรียน และ ผู้ปกครองได้ใช้ประโยชน์ในกำรจัดกำรเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม      
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(นายอ�านาจ วิชยานุวัติ)
เลขาธิการสภาการศึกษา
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แนวคิดพหปุัญญา

กำรจัดกำรศึกษำในศตวรรษท่ี 21 จ�ำเป็นต้องพัฒนำทรัพยำกรมนุษย์ให้มีทักษะ  

ทีส่�ำคัญในกำรรบัมอืกับควำมเปลีย่นแปลงในอนำคตทัง้กำรด�ำรงชีวติ กำรประกอบอำชพี 

กำรพฒันำสงัคม เศรษฐกจิ และเทคโนโลย ีกำรตระหนกัในพหปัุญญำท่ีหลำกหลำยของ

มนุษย์จึงมีควำมส�ำคัญในกำรพัฒนำทักษะและสรรถนะที่หลำกหลำยเพ่ือสร้ำงสรรค์

กำรท�ำงำน กำรสือ่สำร กำรแก้ปัญหำ และกำรประยุกต์ใช้ในกำรด�ำเนนิชวีติในโลกยคุใหม่ 

โดยโฮวำร์ด กำร์ดเนอร์ ได้คดิค้นทฤษฎพีหปัุญญำครัง้แรกในปี ค.ศ. 1983 พบว่ำ เชำวน์

ปัญญำของมนุษย์มีมำกกว่ำเชำวน์ปัญญำด้ำนกำรคิดวิเครำะห์ กำรค�ำนวณ และ         

กำรใช้เหตผุล หรอืทีเ่รยีกว่ำ IQ (Intelligence quotient) และมเีชำวน์ปัญญำอย่ำงน้อย 

9 ด้ำน จึงเรียกเป็น พหุปัญญำ (Multiple intelligence) กำร์ดเนอร์ได้ให้ข้อสรุปเกี่ยวกับ 

ทฤษฎีพหุปัญญำว่ำ มนุษย์ทุกคนมีเชำวน์ปัญญำอย่ำงน้อย 9 ด้ำน ซึ่งเป็นสิ่งที่ท�ำให้

มนุษย์เป็นมนุษย์ ไม่มีบุคคลใดที่จะมีเชำวน์ปัญญำที่เหมือนกันกับบุคคลอื่น แม้กระทั่ง

ผู้ที่มีพันธุกรรมที่ใกล้เคียงกัน เพรำะต่ำงก็มีประสบกำรณ์และกำรเรียนรู้ที่แตกต่ำงกัน 

กำรท่ีบุคคลใดมีเชำวน์ปัญญำที่แข็งแกร่งก็ไม่ได้ท�ำให้บุคคลนั้นมีกำรแสดงออกตำม

ระดับของเชำวน์ปัญญำ เช่น บุคคลที่มีเชำวน์ปัญญำด้ำนตรรกะและคณิตศำสตร์สูง  

อำจจะใช้เชำวน์ปัญญำด้ำนนีเ้พือ่กำรศกึษำค้นคว้ำทดลองทำงฟิสกิส์หรือคดิสมกำรทำง

คณติศำสตร์ แต่อำจจะไม่มคีวำมสำมำรถในกำรค�ำนวณโอกำสในกำรเลอืกซือ้ลอตเตอรี่ 

ให้ถูกรำงวัลก็เป็นได้ เชำวน์ปัญญำทั้ง 9 ด้ำนของกำร์ดเนอร์ ประกอบด้วย

1.	 เชาวน์ปัญญา
	 ด้านภาษา
 (Linguistic
 intelligence)

หมำยถึง ผู้ท่ีมีควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้ภำษำได้

อย่ำงรวดเรว็และมคีวำมสำมำรถในกำรใช้ภำษำได้ถงึ

แก่น ได้แก่ เรียนรู้ภำษำได้เร็ว ชอบอ่ำนตัวหนังสือ

จำกสิ่งต่ำง ๆ รอบตัว ช่ำงพูด รู้จังหวะที่จะพูด รู้จัก

ใช้ภำษำและน�้ำเสียงจูงใจผู ้ฟัง ชอบกิจกรรมที่ใช้

ทักษะ กำรพดู ช่ำงเปรยีบเปรย เจ้ำส�ำบดัส�ำนวน และ

ชอบเล่นเกมค�ำศัพท์ เป็นต้น
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2.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านตรรกะและ
คณิตศาสตร	์
(Logical 
mathematical 
intelligence)

3.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านมิติสัมพันธ์	
(Spatial 

 intelligence)

หมำยถงึ ผูท้ีม่คีวำมสำมำรถในกำรใช้ตัวเลข มคีวำม

สำมำรถในกำรตั้งโจทย์ปัญหำและแก้โจทย์ปัญหำ 

หรือตั้งสมมติฐำนและทดสอบสมมติฐำน ด้วยกำร

คิดเชิงเหตุและผล ได้แก่ คิดจ่ำยเงิน ทอนเงินได้

อย่ำงคล่องแคล่ว แก้โจทย์คณิตศำสตร์เก่ง คิดเลข

เก่ง ชอบคิดเลข มีวิธีคิดที่เป็นระบบ เป็นขั้นตอน 

ชอบแก้ปัญหำที่ซับซ้อน และคำดเดำค�ำตอบ รู้จัก

ใช้เหตุผล ชอบเล่นเกมกล่องปริศนำ และเกม       

เขำวงกต เป็นต้น

หมำยถึง ผู้ที่มีควำมสำมำรถในกำรมองเห็นภำพ

และทิศทำงแบบสำมมิติ มีควำมไวในกำรรับรู้        

สิ่งต่ำง ๆ รอบตัว สำมำรถจ�ำแนกลักษณะ และ 

เชือ่มโยงควำมสมัพันธ์ของ ส่ิงต่ำง ๆ  เหล่ำนัน้ ได้แก่ 

เก่งกำรใช้แผนที่และจับทิศทำง เก่งเรื่องกำร         

จัดหมวดหมู ่ จัดสิ่งของเข้ำที่ ตำไว สำยตำดี        

บอกรำยละเอียดของสิ่งที่มองเห็นได้อย่ำงรวดเร็ว 

เก่งกำรใช้แผนผังควำมคิด (Mind mapping) ชอบ

เขยีนภำพ วำดภำพ ระบำยส ีกำรออกแบบโปสเตอร์ 

จัดนิทรรศกำร ชอบต่อจิ๊กซอร์ เล่นเกม จับคู่ภำพ 

และจัดสิ่งของให้พอดีกับพื้นที่ เป็นต้น
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4.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านรา่งกาย
และการ
เคล่ือนไหว	
(Bodily - 
kinesthetic 

 intelligence)

5.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านดนตร	ี

 (Musical 
 intelligence)

หมำยถึง ผู้ท่ีมีกำรเคลื่อนไหวของร่ำงกำยอย่ำง

คล่องแคล่ว สำมำรถใช้ประโยชน์จำกกำรเคลือ่นไหว

ของร่ำงกำย ใจและกำยประสำนกันเป็นหนึ่งเดียว 

ได้แก่ เรียนรู้งำนที่ต้องลงมือปฏิบัติได้ดี ใช้ส่วนต่ำง ๆ  

ของร่ำงกำยปฏิบัติกิจกรรมได้ดี ชอบแสดงท่ำทำง

ประกอบกำรพูด แสดงท่ำทำงเพ่ือส่ือควำมหมำย 

เคลื่อนไหวร่ำงกำยได้อย่ำงคล่องแคล่ว ทรงตัวได้ดี 

ชอบกิจกรรมทีม่กีำรเคลือ่นไหวร่ำงกำย เช่น กำรแสดง 

กำรฟ้อนร�ำ เต้นร�ำ เป็นต้น

หมำยถึง ผูท่ี้มคีวำมไวในกำรรบัรูแ้ละตอบสนองต่อ

ท่วงท�ำนองของเสียง มีควำมสำมำรถในกำรใช้และ

สร้ำงแกนหลักของดนตรี คือ ระดับเสียงสูง ต�่ำ 

จังหวะ และควำมเร็วของเสียง ได้แก่ หูไวต่อ

ท่วงท�ำนองดนตร ีมคีวำมสำมำรถในกำรได้ยนิเสยีง

ดนตรี จับจังหวะของเสียง และท่วงท�ำนองได้ดี 

สร้ำงหรือเลียนแบบเสียงดนตรีได้เก่ง ชอบเล่น

ดนตรเีป็นงำนอดเิรก ชอบสะสมเรือ่งรำวทำงดนตรี 

ชอบเครื่องดนตรี เรียนรู้กำรเล่นเครื่องดนตรีได้เร็ว 

ชอบฟังดนตรี ชอบแสดงท่ำทำงตำมจังหวะดนตรี 

และชอบดัดแปลงเนื้อเพลง แต่งเพลงเพื่อให้จ�ำ

เนื้อหำที่เรียน เป็นต้น
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6.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านการเข้าใจ
ระหวา่งบุคคล	
(Interpersonal 
intelligence)

หมำยถงึ ผูท่ี้มมีนษุยสมัพนัธ์ ไวในกำรสงัเกตสหีน้ำ 

ท่ำทำงของผู้อื่น มีควำมเข้ำใจ อำรมณ์ ควำมรู้สึก 

ควำมคดิ และเจตนำของผูอ้ืน่ ได้แก่ อ่ำนใจคนเก่ง 

เข้ำถึงควำมชอบ ควำมคิด แรงจูงใจของคนอื่น    

ได้ดี ไวต่อกำรรับรู้ควำมรู้สึกของคนรอบข้ำง      

จบัควำมรูส้กึของผูอ่ื้นได้ด ีเข้ำกับคนง่ำย มปีฏสัิมพนัธ์

กับผู้อื่นได้ดี และชอบท�ำงำนเป็นกลุ่ม เป็นต้น

7.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านการเข้าใจ
ตนเอง	

 (Intrapersonal 
intelligence)

หมำยถึง ผูท่ี้มคีวำมสำมำรถในกำรมองตน รูจ้กัตน 

เข้ำใจควำมคิด อำรมณ์และควำมต้องกำรของ

ตนเอง และสำมำรถควบคมุพฤตกิรรมตนเอง ได้แก่ 

รูจ้กัและเข้ำใจตนเอง บอกข้อดีข้อเสียของตนเองได้ 

บอกได้ว่ำตนเองมีควำมคิดและควำมรู้สึกอย่ำงไร 

สำมำรถวิเครำะห์พฤติกรรมของตนเองท่ีมีกับ     

คนอื่นได้ พึ่งตนเอง มีควำมรับผิดชอบในตัวเอง 

ชอบเขียนบันทึกเรื่องของตนเอง และชอบเล่นเกม

ผจญภัยและสวมบทบำทเป็นตัวละครหลำย ๆ 

ประเภท เป็นต้น



5คู่มอืการคัดกรองและพฒันาพหปุัญญา

8.	 เชาวน์ปัญญาด้าน
ธรรมชาติวทิยา	
(Naturalist 
intelligence)

หมำยถึง ผู ้ที่มีควำมสำมำรถในกำรเข ้ำใจ

ธรรมชำติและกำรเปลี่ยนแปลงของธรรมชำติ      

มีควำมรอบรู้เรื่องของพืชและสัตว์ ได้แก่ มีควำม

รอบรู้เร่ืองพืชและสัตว์ ช่ำงสังเกต จดจ�ำและ

จ�ำแนกประเภทพืชและสัตว์รอบตัวได้ อ่อนไหว

ต่อกำรเปลี่ยนแปลงของสภำพแวดล้อม ชอบอยู่

ท ่ำมกลำงธรรมชำติ มีควำมสุขเมื่ออยู ่ กับ

ธรรมชำติ เข้ำใจและสนใจปรำกฏกำรณ์ทำง

ธรรมชำติ ชอบเดินทำงท่องเที่ยวทำงธรรมชำติ 

เป็นนักอนุรักษ์ธรรมชำติ ชอบกิจกรรมท�ำควำม

สะอำดสิ่งแวดล้อมของโรงเรียนและชุมชน 

เป็นต้น

9.	 เชาวน์ปัญญา
ด้านการด�ารงอยู่
ของชวีติ	

 (Existential 
intelligence)

หมำยถึง ผู้ที่มีควำมสำมำรถในกำรเข้ำใจสัจธรรม

ของโลกและชวีติ กำรด�ำรงอยูข่องมนษุย์ คณุค่ำของ

มนุษย์ที่มีต่อโลกและจักรวำล ได้แก่ ชอบฝึกสมำธิ 

มคีวำมเชือ่ในเรือ่งจิตวญิญำณ สนใจและปฏบิติัตำม

หลักค�ำสอนทำงศำสนำ ชอบตั้งค�ำถำมเกี่ยวกับ 

คุณค่ำของมนุษย์ที่มีต่อโลก รัก เมตตำ มนุษย์และ

สัตว์โลก และสนใจเรื่องของโลกและจักรวำล 

เป็นต้น
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กำร์ดเนอร์ได้กล่ำวว่ำ “แม้ว่ามนษุย์ทกุคนมเีชาวน์ปัญญาครบทัง้ 9 ด้าน แต่อาจ

จะมีระดบัของเชาวน์ปัญญาในแต่ละด้านมากหรือน้อยแตกต่างกนั การทีม่เีชาวน์ปัญญา 

ด้านหนึง่ด้านใดสูง มไิด้หมายความว่าจะท�าให้เชาวน์ปัญญาด้านอืน่ลดต�า่ลง ดังนัน้      

ผู้เรียนทุกคนควรได้รับโอกาสในการพัฒนาเชาวน์ปัญญาทั้ง 9 ด้านเหมือน ๆ กัน”     

กำรจดัประสบกำรณ์กำรเรยีนรูใ้ห้กบัผูเ้รยีนต้องทดัเทยีมกนั ดงัทีก่ำร์ดเนอร์ได้กล่ำวว่ำ 

“ประสบการณ์การเรียนรู้ไม่จ�าเป็นต้องเกี่ยวข้องกับเชาวน์ปัญญาที่ผู้เรียนมีความ      

โดดเด่น เช่น ผูท้ีม่เีชาวน์ปัญญาด้านมติสิมัพนัธ์สงู อาจยงัคงได้รบัประโยชน์จากการใช้ 

ค�าคล้องจองช่วยในการจ�าเนือ้หาท่ีเรยีนรู ้สิง่ส�าคญัคอืต้องหลกีเลีย่งการระบวุ่า ผูเ้รยีน 

เป็นผู้ท่ีมเีชาวน์ปัญญาด้านหนึง่ด้านใด เพราะเมือ่ผูเ้รยีนมีความเข้าใจในเน้ือหาอย่าง

ถ่องแท้แล้ว ผู้เรียนจะมีความสามารถในการคิดได้หลากหลายวิธี”

กำรพัฒนำพหุปัญญำ (MI) มีควำมสัมพันธ์กับควำมสำมำรถทำงปัญญำท่ัวไป 

(General intelligence) หรือสติปัญญำ (IQ) ซึ่งสำมำรถรวมเข้ำด้วยกันผ่ำนระบบ

ประสำททั่วไปและระบบประสำทเฉพำะ ดังที่กำร์ดเนอร์ เคยตั้งข้อสังเกตว่ำ ผู้เรียน

แสดงให้เห็นถึงควำมสำมำรถทำงปัญญำที่แตกต่ำงกันมำก แม้ในกลุ่มที่มีคะแนนของ

ระดับสตปัิญญำ (IQ) ท่ีใกล้เคยีงกัน ผลกำรศกึษำทำงประสำทวทิยำทีเ่กีย่วข้องกบัควำม

สำมำรถทำงปัญญำ (Shearer, 2018) มำกกว่ำ 500 เรื่อง พบว่ำ ควำมสำมำรถแบบ 

พหุปัญญำในแต่ละด้ำนจะมรีปูแบบกำรกระตุ้นระบบประสำททีแ่ตกต่ำงกนั ผลกำรศึกษำ 

แสดงให้เหน็ว่ำ พหปัุญญำในแต่ละด้ำนมโีครงสร้ำงทำงระบบประสำทคนละโครงสร้ำง

และมีควำมแตกต่ำงจำกโครงสร้ำงทำงระบบประสำทของระดับปัญญำทั่วไปหรือ IQ 

ซึ่ง Shearer ได้เสนอแนวคิดว่ำ หลักสูตรและกำรสอนสำมำรถเสริมสร้ำงผลสัมฤทธ์ิ

ทำงกำรเรียนของผู้เรียนได้ ถ้ำใช้รูปแบบกำรบูรณำกำรของระบบประสำทวิทยำ แม้ว่ำ

ผู้เรียนเหล่ำนี้จะมีวัฒนธรรมที่แตกต่ำงกัน

กำรจัดกำรศึกษำในศตวรรษท่ี 21 เพื่อพัฒนำศักยภำพทรัพยำกรมนุษย์ตำม         

พหุปัญญำที่หลำกหลำย ครูจ�ำเป็นต้องค�ำนึงถึงวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สำมำรถตอบ

ค�ำถำมที่ส�ำคัญต่อไปนี้

1) ท�ำอย่ำงไรจงึจะจดัห้องเรยีน / โรงเรยีนเพือ่สร้ำงบรบิทให้เกดิกำรเรยีนรูสู้งสดุ

แก่ผู้เรียน
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2) ท�ำอย่ำงไรจึงจะเชื่อมโยงกำรพัฒนำทำงปัญญำผ่ำนส่ือและกำรเรียนกำรสอน

ในหลักสูตรให้เพิ่มมำกขึ้น

3) ท�ำอย่ำงไรจงึจะสำมำรถส่งเสรมิควำมเป็นเลศิทำงวชิำกำรหรอืควำมถนดัตำม

พหุปัญญำที่หลำกหลำยของผู้เรียน

4) ท�ำอย่ำงไรจึงจะสำมำรถสอนให้ผู้เรียนสำมำรถถ่ำยทอดควำมรู้จำกห้องเรียน   

สู่ชีวิตจริง และสำมำรถน�ำไปใช้ในชีวิตจริงได้

5) ท�ำอย่ำงไรจึงจะสำมำรถพัฒนำผู้เรียนแบบองค์รวม ปลูกฝังให้รักกำรเรียนรู้  

และสำมำรถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต

กล่ำวได้ว่ำ ผู้เรียนควรได้รับกำรส่งเสริมเชำวน์ปัญญำทุกด้ำน โดยไม่คำดหวังว่ำ

ปลำยทำงนั้น ผู้เรียนจะมีควำมเจริญงอกงำมของเชำวน์ปัญญำด้ำนใด แต่กระบวนกำร

พฒันำเชำวน์ปัญญำต้องเป็นไปอย่ำงต่อเนือ่งทุกช่วงวยัตัง้แต่ผูเ้รยีนเข้ำสูร่ะบบกำรศกึษำ

จวบจนกระทั่งได้รับกำรพัฒนำเต็มตำมศักยภำพของตน
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แบบคัดกรองพหปุัญญาและการประยุกต์ใช้

จำกผลกำรศกึษำรูปแบบและกลไกกำรพฒันำและส่งเสริมพหปัุญญำเพือ่กำรพฒันำ
ศักยภำพผูเ้รยีนโดยมหำวทิยำลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ได้พฒันำแบบคดักรองพหปัุญญำขึน้ 
เพื่อกำรวิเครำะห์และส่งเสริมศักยภำพของผู้เรียนเป็นรำยบุคคล และส่งเสริมเชำวน์
ปัญญำของผู้เรียนในทุก ๆ ด้ำน แบบคัดกรองพหุปัญญำนี้จะให้ข้อมูลและสำรสนเทศ
เชิงปรมิำณทีส่ะท้อนระดบัเชำวน์ปัญญำแต่ละด้ำนของผู้เรียนทีส่ำมำรถน�ำไปใช้ในกำร
วำงแผนกำรพัฒนำผู้เรียนรำยบุคคล อย่ำงไรก็ดี ข้อมูลเชิงปริมำณที่ได้เป็นเพียงข้อมูล
ส่วนหนึ่งของข้อเท็จจริงเท่ำนั้น เพรำะเป็นกำรวัดทำงอ้อมซึ่งอำจมีควำมคลำดเคลื่อน
อยูด้่วย อำจจะมำกหรอืน้อยขึน้กบัหลำยปัจจยัอืน่ทีเ่ก่ียวข้อง ทัง้ปัจจัยภำยในของผูเ้รียน 
และปัจจัยภำยนอกจำกสภำพแวดล้อมรอบตัวผู้เรียนด้วย

2 แบบคัดกรองพหุปัญญำนี้ เหมำะสมส�ำหรับน�ำไปใช้กับผู้เรียนชั้นประถม
ศึกษำและมัธยมศึกษำ ซึ่งผู้สอนสำมำรถน�ำไปใช้ในกำรประเมินก่อนและ
หลังกำรจัดประสบกำรณ์ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และส่งเสริมศักยภำพของ      
ผู้เรียน โดยใช้เป็นเครื่องมือประเภทหนึ่งในเครื่องมือหลำย ๆ ประเภทที่ใช้
ประกอบกำรประเมินพัฒนำกำรด้ำนพหุปัญญำของผู้เรียน ไม่ควรน�ำมำใช้
เป็นเครื่องมือในกำรวินิจฉัยระดับของเชำวน์ปัญญำ หรือผลลัพธ์ของกำร 
เรยีนรู ้หรอืกำรประเมนิผลสมัฤทธิท์ำงกำรเรยีนของผูเ้รยีน แต่จะเป็นเครือ่งมอื 
ที่มีประสิทธิภำพในกำรประเมินเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้ได้   
อย่ำงมีควำมสขุ เพือ่ให้มกีำรน�ำผลกำรประเมินไปใช้ในกำรออกแบบกำรจดั
กิจกรรมเพื่อกำรเรียนรู้ให้เป็นไปตำมควำมชอบ ควำมถนัด และตอบสนอง
เชำวน์ปัญญำทั้ง 9 ด้ำนของผู้เรียน

2 แบบคัดกรองพหปัุญญำ มลีกัษณะเป็นแบบสงัเกตพฤตกิรรมทีผู่เ้รยีนปฏบิตัิ
หรือแสดงออกในชีวิตประจ�ำวัน เมื่อร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้ในห้องเรียน       
ช่วงพกัคำบเรยีน กำรเล่นกบัเพือ่น ๆ  ขณะทีอ่ยูใ่นโรงเรียน หรือร่วมกจิกรรม
กับผู้ปกครองในบ้ำนหรือนอกบ้ำน หรือขณะที่พักผ่อน
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2 กำรตอบแบบสังเกตตำมแบบคัดกรองนี้ ผู้ประเมินจะต้องไม่ตอบด้วยควำม
ล�ำเอียงในจิตใจ เช่น จำกควำมเชื่อหรือควำมคำดหวังที่มีกับตัวผู้เรียนที่     
ถูกประเมิน จะต้องตอบแบบสังเกตไปตำมข้อเท็จจริง

2 กำรบันทึกข้อมูลในแบบคัดกรองมี 2 รูปแบบ คือ 1) มีกำรปฏิบัติหรือกำร    

แสดงออกอย่ำงสม�ำ่เสมอหรอืตลอดเวลำ และ 2) กำรแสดงออก ไม่สม�ำ่เสมอ 

หรือปฏิบัติเป็นครั้งครำวเท่ำนั้น

2 กำรแปลผลกำรประเมินพหุปัญญำ พิจำรณำเป็นรำยด้ำนของเชำวน์ปัญญำ 

แต่ละด้ำนจะมีคะแนนเต็ม 10 คะแนน ผลกำรกำรประเมินในแต่ละด้ำน     

มี 2 ระดับคือ

• คะแนน 1 - 8 แปลว่ำ ผู้เรียนมีเชำวน์ปัญญำด้ำนนั้นในระดับปกติ เช่น

เดียวกับคนทั่วไป

• คะแนน 9 - 10 แปลว่ำ ผู้เรียนมีเชำวน์ปัญญำด้ำนนั้นในระดับโดดเด่น
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เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

1. ด้านภาษา 1.1 เรียนรู้ภำษำได้เร็ว

1.2 ชอบอ่ำนตัวหนังสือจำกสิ่งต่ำง ๆ รอบตัว

1.3 ช่ำงพูด รู้จังหวะที่จะพูด

1.4 รู้จักใช้ภำษำและน�้ำเสียงจูงใจผู้ฟัง

1.5 ชอบกิจกรรมที่ใช้ทักษะกำรพูด

2. ด้าน

ตรรกะและ

คณิตศาสตร์

2.1 คิดจ่ำยเงิน ทอนเงินได้อย่ำงคล่องแคล่ว

2.2 คิดเลขเก่ง ชอบคิดเลข

2.3 มีวิธีคิดวิเครำะห์ที่เป็นระบบ เป็นขั้นตอน

2.4 ชอบแก้ปัญหำที่ซับซ้อน และคำดเดำ

 ค�ำตอบ

2.5 รู้จักใช้เหตุผล

3. ด้านมิติ

สัมพันธ์

3.1 เก่งกำรใช้แผนที่และจับทิศทำง

3.2 เก่งเรื่องกำรจัดหมวดหมู่ จัดสิ่งของเข้ำที่

3.3 ตำไว สำยตำดี บอกรำยละเอียดของสิ่งที่

มองเห็นได้อย่ำงรวดเร็ว

3.4 ชอบวำดภำพ ระบำยสี ออกแบบโปสเตอร์ 

จัดนิทรรศกำร

3.5 ชอบต่อจิ๊กซอร์ เล่นเกมจับคู่ภำพ 

 จัดสิ่งของให้พอดีกับพื้นที่

แบบคัดกรองพหุปัญญา
ค�าชี้แจง: ขอให้ครูผู้สอนหรือผู้ปกครอง สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในควำมดูแล

ของท่ำนในระหว่ำงที่อยู่ในห้องเรียน ในโรงเรียน หรือที่บ้ำน โดยกำรใส่

เครื่องหมำย 3ลงในช่องว่ำง  ที่ตรงกับพฤติกรรมผู้เรียนมำกที่สุด
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เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

4. ด้านร่างกาย

และการ

เคลื่อนไหว

4.1 เรียนรู้งำนที่ต้องลงมือปฏิบัติได้ดี

4.2 ใช้ส่วนต่ำง ๆ ของร่ำงกำยปฏิบัติกิจกรรมได้ดี

4.3 ชอบแสดงท่ำทำงประกอบกำรพูด 
 แสดงท่ำทำงเพื่อสื่อควำมหมำย

4.4 เคลื่อนไหวร่ำงกำยได้อย่ำงคล่องแคล่ว 
 มีกำรทรงตัวได้ดี

4.5 ชอบกิจกรรมที่มีกำรเคลื่อนไหวร่ำงกำย 
เช่น กำรแสดง กำรฟ้อนร�ำ เต้นร�ำ

5. ด้านดนตรี 5.1 มีควำมสำมำรถในกำรได้ยินเสียงดนตรี
 จับจังหวะของเสียง และท่วงท�ำนองได้ดี

5.2 สร้ำงหรือเลียนแบบเสียงดนตรีได้เก่ง

5.3 ชอบเล่นดนตรีเป็นงำนอดิเรก ชอบสะสม    
เรื่องรำวทำงดนตรี

5.4 ชอบเครื่องดนตรี เรียนรู้กำรเล่น
 เครื่องดนตรีได้รวดเร็ว

5.5 ชอบดัดแปลงเนื้อเพลง แต่งเพลงเพื่อให้จ�ำ
เนื้อหำที่เรียน

6. ด้านการ

เข้าใจ

ระหว่าง

บุคคล

6.1 อ่ำนใจคนเก่ง

6.2 เข้ำถึงควำมชอบ ควำมคิด แรงจูงใจของ 
คนอื่นได้ดี

6.3 ไวต่อกำรรับรู้ควำมรู้สึกของคนรอบข้ำง
 จับควำมรู้สึกของผู้อื่นได้ดี

6.4 เข้ำกับคนง่ำย มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นได้ดี

6.5 ชอบท�ำงำนเป็นกลุ่ม
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เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

7. ด้านการ

เข้าใจตนเอง

7.1 รู้จักและเข้ำใจตนเอง บอกข้อดี ข้อเสีย 
ของตนเองได้

7.2 บอกได้ว่ำตนเองมีควำมคิดและควำมรู้สึก
อย่ำงไร

7.3 พึ่งตนเอง มีควำมรับผิดชอบในตัวเอง

7.4 ชอบเขียนบันทึกเรื่องของตนเอง

7.5 ชอบเล่นเกมผจญภัยหรือสวมบทบำทเป็น
 ตัวละครหลำย ๆ ประเภท

8. ด้าน

ธรรมชาติ

วิทยา

8.1 รอบรู้เรื่องพืชและสัตว์ ช่ำงสังเกต จดจ�ำ
และจ�ำแนกประเภทพืชและสัตว์รอบตัวได้

8.2 อ่อนไหวต่อกำรเปลี่ยนแปลงของสภำพ
แวดล้อม

8.3 ชอบอยู่ท่ำมกลำงธรรมชำติ มีควำมสุข  
เมื่ออยู่กับธรรมชำติ

8.4 เข้ำใจและสนใจปรำกฏกำรณ์ทำงธรรมชำติ

8.5 เป็นนักอนุรักษ์ธรรมชำติ ชอบกิจกรรม
 ท�ำควำมสะอำดสิ่งแวดล้อมของโรงเรียน

และชุมชน

9. ด้านการ

ด�ารงอยู่ของ

ชีวิต

9.1 ชอบฝึกสมำธิ

9.2 มีควำมเชื่อในเรื่องจิตวิญญำณ

9.3 สนใจและปฏิบัติตำมหลักค�ำสอนทำงศำสนำ

9.4 ชอบตั้งค�ำถำมเกี่ยวกับคุณค่ำของมนุษย์
 ที่มีต่อโลก

9.5 รัก เมตตำ มนุษย์และสัตว์โลก
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เกณฑ์การให้คะแนน

- กำรปฏิบัติสม�่ำเสมอมีคะแนนเท่ำกับ 2

- กำรปฏิบัติไม่สม�่ำเสมอมีคะแนนเท่ำกับ 1

การแปลผลคะแนนแยกเป็นรายด้าน

- คะแนน 1 - 8 แปลว่ำ ผู้เรียนมีเชำวน์ปัญญำด้ำนนั้นในระดับปกติ

- คะแนน 9 - 10 แปลว่ำ ผู้เรียนมีเชำวน์ปัญญำด้ำนนั้นในระดับโดดเด่น

QR Code
ส�าหรบัดาวน์โหลด	Excel
แบบคัดกรองพหปุัญญา
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กลยุทธ์การจดัการเรยีนรูเ้พ่ือพัฒนาพหปุัญญา
ของผู้เรยีน

โรงเรียนควรสนับสนุนให้ครูจัดให้มีกำรเรียนกำรสอนที่ส่งเสริมเชำวน์ปัญญำทุก ๆ 

ด้ำนของผู้เรียน และเอื้อให้ผู้เรียนได้รับกำรพัฒนำ มีควำมคิด ทักษะ ค่ำนิยม วิธีกำรคิด 

นัยของกำรแสดงออก และวิธีกำรเรียนรู้ของตนเอง เพื่อให้เกิดผลลัพธ์ในระยะยำว คือ 

กำรเพิ่มศักยภำพกำรเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่ำงมีประสิทธิผล         

บนหลักกำร 5 ประกำร คือ 1) ผู้เรียนทุกคนมีสมองที่ไม่เหมือนใคร 2) ต้องกระตุ้น    

จุดแข็งของผู้เรียน 3) ผู้เรียนต้องรู้จักตัวเอง 4) กำยมีควำมสัมพันธ์กับจิตและมีอำรมณ์

เป็นหำงเสือ และ 5) ต้องท�ำให้กำรเรียนรู้นั้นมีควำมหมำย โดยด�ำเนินกำรดังนี้

1.	ประเมินพหปุัญญาผู้เรยีนเป็นรายบุคคล
เม่ือทรำบผลกำรประเมนิจำกแบบคัดกรองเป็นรำยบคุคลแล้ว ครูผู้สอนและสถำน

ศึกษำจะน�ำมำใช้เป็นข้อมูลในกำรพัฒนำผู้เรียนดังกล่ำวร่วมกับสำรสนเทศด้ำนอื่น ๆ    

ทีเ่กีย่วกบัผูเ้รยีน เพือ่จัดท�ำแผนพฒันำผูเ้รียนเป็นรำยบคุคคล เพือ่ใช้ในกำรเปรยีบเทยีบ

ผลลัพธ์กำรพัฒนำพหุปัญญำของผู ้เรียนเมื่อสิ้นสุดภำคกำรศึกษำหรือเมื่อสิ้นสุด              

ปีกำรศึกษำ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรศึกษำว่ำมีควำมก้ำวหน้ำมำกข้ึนหรือ 

ดขีึน้หรอืไม่เมือ่เปรยีบเทยีบกบักำรพฒันำพหปัุญญำ และยงัสำมำรถน�ำมำวเิครำะห์ภำพ 

กำรเติบโต ควำมงอกงำม หรือพัฒนำกำรของพหุปัญญำ (Multiple intelligence 

profile) ของผู้เรียนรำยบุคคลท่ีจ�ำแนกออกเป็นเชำวน์ปัญญำรำยด้ำน ซึ่งภำพควำม

เตบิโตหรือพัฒนำกำรของพหปัุญญำจะเป็นข้อมลูเฉพำะตวัของผูเ้รยีนจนกว่ำผูเ้รยีนจะ

ส�ำเร็จกำรศึกษำและเข้ำสู่ชีวิตกำรท�ำงำน

2.	แนวทางการส่งเสรมิการเรยีนรูเ้พ่ือพัฒนาพหปุัญญา
ครผููส้อนคอืบคุคลส�ำคญัทีจ่ะส่งเสริมกำรเรยีนรูเ้พือ่พฒันำพหปัุญญำ โดยมผีูบ้รหิำร

สถำนศกึษำเป็นบคุคลส�ำคญัในกำรสนับสนนุกำรเรียนรูเ้พือ่พฒันำพหปัุญญำให้บงัเกิด

ผลส�ำเรจ็ในระดบัสถำนศกึษำ ด้วยกำรเอือ้อ�ำนวยควำมสะดวก (Facilitator) พืน้ทีท่ำง
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กำยภำพ พ้ืนทีท่ำงดจิิทลั และพืน้ทีท่ำงจติใจ ส�ำหรบัครผููส้อนเพือ่กำรจดัประสบกำรณ์

กำรเรยีนรูท้ีพ่ฒันำเชำวน์ปัญญำทัง้ 9 ด้ำนแก่ผูเ้รียน โดยมีแนวทำงกำรด�ำเนนิกำรดังนี้

2.1 การออกแบบพื้นที่เพื่อพัฒนาพหุปัญญา

พื้นที่ (Space) ในที่นี้มีควำมหมำยกว้ำงกว่ำ สถำนท่ี (Place) ท่ีเป็นพ้ืนท่ีทำง

กำยภำพ แต่รวมถึงมิติของกำรมีปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นจำกกำรมีส่วนร่วมในกำรก�ำหนด

และสร้ำงสรรค์ ผ่ำนกำรวำดฝัน จดจ�ำ และรักษำคุณค่ำ รวมถึงก�ำหนดผลลัพธ์และ

ควำมส�ำเร็จของพื้นที่นั้นด้วย ได้แก่

1) พืน้ทีใ่นมติิทางกายภาพ คอื กำรจดัพืน้ทีภ่ำยในห้องเรยีน โรงเรยีน ในบ้ำน 

หรือในชุมชนที่ส่งเสริมกำรจัดกิจกรรมสัมพันธ์กับกำรพัฒนำเชำวน์ปัญญำด้ำนต่ำง ๆ 

เช่น มุม ศูนย์ หรือฐำนกิจกรรม ที่สัมพันธ์กับกำรพัฒนำเชำวน์ปัญญำด้ำนต่ำง ๆ         

เพ่ือจัดชมรมบ�ำเพ็ญประโยชน์ ชมรมโต้วำที ชมรมหมำกรุก มุมหนังสือ มุมเกม           

กำรศึกษำ มุมวิทยำศำสตร์ มุมศิลปะ หรือมุมเปิดตำมที่ผู้เรียนจัด เช่น จัดมุมภำพ 

กำร์ตูน วำดภำพจำกหนังสือที่ผู้เรียนอ่ำน เป็นต้น

กำรจัดมุมกิจกรรมที่สัมพันธ์กับเชำวน์ปัญญำแต่ละด้ำน ได้แก่ 1) ด้ำนภำษำ 

ได้แก่ ร้องเพลง “ควำมหมำยกำรคูณ” พร้อมแสดงท่ำทำงประกอบเพลง อธิบำยควำม

หมำยของกำรคูณ ร่วมแสดงควำมคิดเห็นและสรุปควำมรู้ 2) ด้ำนตรรกะคณิตศำสตร์ 

ได้แก่ กำรสร้ำงประโยคกำรบวกและกำรคณู อธบิำยควำมหมำยของกำรคณู ร่วมแสดง

ควำมคิดเห็นและสรุปควำมรู้ 3) ด้ำนดนตรี ได้แก่ ผู้เรียนร่วมกันร้องเพลง ควำมหมำย

กำรคณู” ผูเ้รยีนปรบมอื ร้องเพลงตำมจงัหวะพร้อมแสดงท่ำทำงประกอบเพลง 4) ด้ำน

ร่ำงกำยและกำรเคลื่อนไหว ได้แก่ แสดงท่ำทำงประกอบเพลง และเล่นเกม 5) ด้ำนมิติ

สมัพนัธ์ ได้แก่ กำรวำดภำพประกอบเพือ่สร้ำงประโยคกำรบวกและกำรคณู 6) ด้ำนกำร

เข้ำใจระหว่ำงบุคคล ได้แก่ แบ่งกลุ่มผู้เรียนเพื่อสร้ำงประโยคกำรบวกและกำรคูณ        

7) ด้ำนกำรรู้จักตนเอง ได้แก่ สรุปควำมรู้ และท�ำแบบฝึกเสริมทักษะกิจกรรมเรื่อง   

ควำมหมำยของกำรคูณ และ 8) ด้ำนธรรมชำติวิทยำ ได้แก่ ใช้วัสดุที่หำได้รอบตัว เช่น 

ดินสอ ในกำรอธิบำยและสรุปควำมรู้เรื่อง

นอกจำกนี้ยังสำมำรถกำรออกแบบสนำมเด็กเล่นในร่มและกลำงแจ้งเพื่อจัด

สภำพแวดล้อมกำรเรยีนรูใ้นสถำนศกึษำ เพือ่สร้ำงบรรยำกำศกำรเรยีนรูด้้วยกำรบรูณำกำร 
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กิจกรรมในร่มและกลำงแจ้งสำมำรถเพิ่มศักยภำพด้ำนพหุปัญญำของผู้เรียน หรือ    

Lesson plan activity แบ่งออกเป็น Daily activity plan (DAP), Weekly activity 

plan (WAP) และ Annual activity plan (AAP) ซึ่งส่วนของพื้นที่กิจกรรมอย่ำงน้อย

ควรประกอบด้วย ส่วนกลำงแจ้ง ได้แก่ สวนรไีซเคลิ ช้ันเรียนแบบกจิกรรมกลุ่มชัน้เรียน 

สนำมเด็กเล่น ห้อง ICT ที่จอดรถ ห้องปฏิบัติงำน ห้องอำหำรของโรงเรียน อัฒจันทร์ 

ห้องน�้ำ ห้องสมุด สวนหย่อม A ถึง Z มินิฟำร์ม ห้องแล็บสีเขียวและพื้นที่ปฏิบัติกำร  

ดังน้ันครูผู้สอนที่มีแนวทำงในกำรสอนที่แตกต่ำงกันจะสำมำรถออกแบบกำรเรียนรู้ให้

เข้ำถึงผู้เรียนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ดังแสดงในภำพประกอบ 1

ภาพประกอบ 1 กำรจัดสภำพแวดล้อมกำรเรียนรู้เพื่อเพิ่มศักยภำพพหุปัญญำ

ที่มา: Mariyana & Ocih (2017)

2) พื้นท่ีในมิติของการมีปฏิสัมพันธ์ คือ พื้นที่ทำงควำมสัมพันธ์ที่ไม่ต้องมี

พืน้ทีท่ำงกำยภำพ แต่มีกำรให้คณุค่ำ เกดิจำกกำรมปีฏสิมัพนัธ์ระหว่ำงครผูู้สอนกบัผู้เรียน 

ผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้ปกครองกับผู้เรียน สำมำรถส่งเสริมเชำวน์ปัญญำของผู้เรียน

แต่ละด้ำนตำมควำมสนใจและควำมถนดั ด้วยกำรสร้ำงสรรค์ สร้ำงคณุค่ำ รวมถงึก�ำหนด

ผลลัพธ์และควำมส�ำเร็จในกำรส่งเสริมเชำวน์ปัญญำที่หลำกหลำย
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3) พื้นที่ดิจิทัล (Digital space) คือ ชุดหรือแหล่งของข้อมูลสำรสนเทศใน 

รปูแบบดจิทิลัทีค่รผููส้อนออกแบบพืน้ทีไ่ว้ส�ำหรบักำรป้อนข้อมลูสำรสนเทศให้แก่ผูเ้รยีน 

แลกเปล่ียนข้อมูลสำรสนเทศกบัผูเ้รียน กระตุน้ควำมคิดสร้ำงสรรค์ จนิตนำกำรของผูเ้รยีน 

และส่งเสริมกำรเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่ำงไม่สิ้นสุด

2.2 การใช้รูปแบบ A2D เพื่อพัฒนาพหุปัญญา

รูปแบบ A2D หรือ A square D หรือ AAD คือ รูปแบบและกลไกกำรพัฒนำและ

ส่งเสริมพหุปัญญำเพื่อกำรพัฒนำศักยภำพผู้เรียน ที่มีกลไกขับเคลื่อน 8 กลไก และมี

เงื่อนไขหรือปัจจัยแห่งควำมส�ำเร็จ 2 เงื่อนไข โดยมีรำยละเอียดของโครงสร้ำงรูปแบบ

กลไก และภำพประกอบดังนี้

+ รปูแบบ A2D หรอื A square D มโีครงสร้ำงท่ีประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ 

ได้แก่ อักษร A จ�ำนวน 2 ตัวอักษร อักษร D จ�ำนวน 1 ตัวอักษร แต่ละตัวอักษร           

มีควำมหมำยดังนี้

• อักษร “A” ตัวแรก (A1) คือ “Area of intelligences” หรือ “พื้นที่

ของเชำวน์ปัญญำทัง้ 9 ด้ำน” หมำยถงึ ควำมสำมำรถทำงสมองของผูเ้รียน 

ตำมทฤษฎีของกำร์ดเนอร์ ทั้ง 9 ด้ำน ที่ส่งผลต่อกำรคิด กำรตัดสินใจ 

กำรแก้ปัญหำ กำรเรียนรู้ และกำรด�ำรงชีวิตของผู้เรียน

• อักษร “A” ตัวที่สอง (A2) คือ “Learning activity” หรือ “กิจกรรมกำร 

เรยีนรู้” หมำยถึง กำรปฏิบัตขิองผูเ้รยีนในห้องเรยีนและนอกห้องเรยีน

ที่ถูกออกแบบมำให้สอดคล้องกับสิ่งที่ผู้เรียนมีควำมชอบ มีควำมถนัด 

และส่งเสริมกำรพัฒนำเชำวน์ปัญญำทั้ง 9 ด้ำนของผู้เรียน

• อักษร “D” คือ Digital platform หรือ “ฐำนดิจิทัล” หมำยถึง ดิจิทัล

แพลตฟอร์ม หรือแอปพลิเคชัน หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรูป

ที่สนับสนุนกำรเรียนรู้ และส่งเสริมกำรพัฒนำเชำวน์ปัญญำทั้ง 9 ด้ำน

ของผู้เรียน
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+ กลไกขับเคลื่อน 8 กลไก ที่ท�ำให้กำรพัฒนำพหุปัญญำของผู ้เรียน          

เกิดขึ้นได้อย่ำงต่อเนื่อง ได้แก่ 1) สำยสัมพันธ์ระหว่ำงผู้เรียนกับครูหรือผู้ปกครอง         

2) สภำพแวดล้อมทำงวัฒนธรรม 3) พีระมิดกำรเรียนรู้ 4) กำรเรียนรู้เชิงรุกของผู้เรียน 

5) แรงจูงใจในกำรเรียนรู้อย่ำงสร้ำงสรรค์ 6) กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบกลุ่มย่อย    

7) กำรใชส้ื่อเทคโนโลยี และ 8) กำรประเมินกำรเรียนรู้ของผู้เรียน

+ เงื่อนไขแห่งควำมส�ำเร็จ หรือปัจจัยแห่งควำมส�ำเร็จ 2 เงื่อนไข แทนด้วย 

ตัวอักษร “C” มี 2 ตัวอักษร คือ

• อักษร “C” ตัวแรก (C1) คือ Collaboration หรือ “ควำมร่วมมือ” 

หมำยถึง กำรมีควำมร่วมมือของหน่วยงำนท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับกำร

จัดกำรศึกษำส�ำหรับผู้เรียนในยุคดิจิทัล ท้ังที่เป็นควำมร่วมมือของ

หน่วยงำนระดับชำติ ระดับท้องถิ่น ระดับชุมชน และระดับครัวเรือน

• อักษร “C” ตัวที่สอง (C2) คือ Connection หรือ “ควำมเชื่อมโยง” 

หมำยถึง ควำมเช่ือมโยงจำกหน่วยงำนนโยบำยระดับชำติไปยัง     

หน่วยงำนนโยบำยระดับท้องถ่ิน หน่วยงำนระดับปฏิบัติ จวบจน 

กระทั่งถึงตัวผู้เรียน
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ภาพประกอบ 2 รูปแบบและกลไกกำรพัฒนำและส่งเสริมพหุปัญญำ

เพื่อกำรพัฒนำศักยภำพผู้เรียน A2D
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1.	เชาวน์ปัญญาด้านภาษา	(linguistic	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านภาษา (linguistic intelligence) คือ ผู้ที่มีควำมสำมำรถในกำร

เรียนรู้ภำษำได้อย่ำงรวดเร็วและมีควำมสำมำรถในกำรใช้ภำษำได้ถึงแก่น

2.	เชาวน์ปัญญาด้านตรรกะและคณิตศาสตร์	
	 (Logical	mathematical	intelligence)

เชาวน์ปัญญาด้านตรรกะและคณติศาสตร์ (Logical mathematical intelligence) 
คอื ผูท้ีม่คีวำมสำมำรถในกำรใช้ตวัเลข มคีวำมสำมำรถในกำรตัง้โจทย์ปัญหำและแก้โจทย์
ปัญหำ หรือตั้งสมมติฐำนและทดสอบสมมติฐำนด้วยกำรคิดเชิงเหตุและผล

3.	เชาวน์ปัญญาด้านมิติสัมพันธ์	(Spatial	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Spatial intelligence) คือ ผู้ที่มีควำมสำมำรถ      

ในกำรมองเหน็ภำพและทศิทำงแบบสำมมติ ิมคีวำมไวในกำรรบัรูส้ิง่ต่ำง ๆ  รอบตวั สำมำรถ
จ�ำแนกลักษณะ และเชื่อมโยงควำมสัมพันธ์ของสิ่งต่ำง ๆ เหล่ำนั้น

พื้นท่ีของเชาวน์ปัญญา หมายถึง ความสามารถทางสมองของผู้เรยีน 
ท่ีส่งผลต่อการคิด การตัดสินใจ การแก้ปญัหา การเรยีนรู ้และการด�ารงชวีติ
ของผู้เรยีน จ�าแนกออกเป็น 9 ด้าน ซึ่งผู้เรยีนแต่ละคนจะมเีชาวน์ปัญญา
ครบท้ัง 9 ด้าน แต่จะมรีะดับเชาวน์ปัญญาแต่ละด้านไมทั่ดเทียมกัน ดังน้ี

อักษร “A” ตัวแรก (A1)
หรอื “Area of intelligences”
หรอื พ้ืนท่ีของเชาวน์ปัญญา

โครงสร้างของรูปแบบ	A2D
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4.	เชาวน์ปัญญาด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว
	 (Bodily	-	kinesthetic	intelligence)

เชาวน์ปัญญาด้านร่างกายและการเคลือ่นไหว (Bodily - kinesthetic intelligence) 
คือ ผู้ที่มีกำรเคล่ือนไหวของร่ำงกำยอย่ำงคล่องแคล่ว สำมำรถใช้ประโยชน์จำกกำร
เคลื่อนไหวของร่ำงกำย และจิตใจประสำนกันเป็นหนึ่งเดียว

5.	เชาวน์ปัญญาด้านดนตรี	(Musical	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านดนตรี (Musical intelligence) คือ ผู้ที่มีควำมไวในกำรรับรู้และ

ตอบสนองต่อท่วงท�ำนองของเสยีง มีควำมสำมำรถในกำรใช้และสร้ำงแกนหลกัของดนตรี 
คือ ระดับเสียง สูง - ต�่ำ จังหวะ และควำมเร็วของเสียง

6.	เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจระหว่างบุคคล	(Interpersonal	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจระหว่างบุคคล (Interpersonal intelligence) คือ  

ผู้ที่มีมนุษยสัมพันธ์ มีควำมไวในกำรสังเกตสีหน้ำ ท่ำทำงของผู้อื่น มีควำมเข้ำใจ อำรมณ์ 
ควำมรู้สึก ควำมคิด และเจตนำของผู้อื่น

7.	เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง	(Intrapersonal	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง (Intrapersonal intelligence) คอื ผูท้ีม่คีวำม

สำมำรถในกำรมองตน รู้จักตน เข้ำใจควำมคิด อำรมณ์และควำมต้องกำรของตนเอง และ
สำมำรถควบคุมพฤติกรรมตนเอง

8.	เชาวน์ปัญญาด้านธรรมชาติวิทยา	(Naturalistic	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านธรรมชาติวิทยา (Naturalistic intelligence) คือ ผู้ที่เข้ำใจ

ธรรมชำติและกำรเปลี่ยนแปลงของธรรมชำติ มีควำมรอบรู้เรื่องของพืชและสัตว์

9.	เชาวน์ปัญญาด้านการด�ารงอยู่ของชีวิต	(Existential	intelligence)
เชาวน์ปัญญาด้านการด�ารงอยู่ของชีวิต (Existential intelligence) คือ ผู้ที่เข้ำใจ

สจัธรรมของโลกและชวิีต กำรด�ำรงอยูข่องมนษุย์ คุณค่ำของมนษุย์ทีมี่ต่อโลกและจกัรวำล
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l กำรอ่ำนหนังสือ อ่ำนนิทำน เรื่องเล่ำ
l กำรเขียนเรื่องสั้นส�ำหรับจดหมำยข่ำวในชั้นเรียน
l กำรเขียนบทควำมสำรคดีส�ำหรับหนังสือ/วำรสำรของโรงเรียน
l กำรเขียนจดหมำยถึงบรรณำธิกำรเพื่อวิจำรณ์บทควำม
l เขียนถึงตัวแทนของฝ่ำยปกครองหรือหน่วยงำนปกครองในท้องถิ่นเกี่ยวกับปัญหำใน

โรงเรียนหรือท้องถิ่น
l กำรใช้ทรัพยำกรดิจิทัล และกำรเผยแพร่ควำมรู้ เช่น ห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์
l กำรสร้ำงบทกวีส�ำหรับหนังสือกวีนิพนธ์ในชั้นเรียน
l กำรประกวดกวีนิพนธ์
l กำรศึกษำนิสัยของผู้พูดที่ดี
l กำรเล่ำเรื่องให้ชั้นเรียน
l กำรโต้วำที
l กำรพบปะนักเขียน นักกวี นักเล่ำเรื่องและนักพูด

1.	 กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

อักษร “A” ตัวท่ีสอง (A2)
หรอื “Learning activity”
หรอื กิจกรรมการเรยีนรู้

กิจกรรมการเรยีนรู ้ หมายถึง การปฏิบัติของผู้เรยีนในห้องเรยีนและ
นอกห้องเรยีนท่ีถูกออกแบบมาให้สอดคล้องกับส่ิงท่ีผู้เรยีนมีความชอบ  
มคีวามถนัด และส่งเสรมิการพฒันาเชาวน์ปัญญาทั้ง 9 ด้านของผู้เรยีน 
ม ี5 กิจกรรม ดังน้ี

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

เชาวน์ปัญญา: ด้านภาษา
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l กำรท�ำแบบฝึกหัดกำรค�ำนวณ
l กำรวิเครำะห์ทฤษฎีและโปรแกรมคอมพิวเตอร์
l กำรฝึกคิดและแก้ปัญหำเชิงเหตุและผล
l กำรค้นหำรูปแบบ/แบบแผนต่ำง ๆ ในห้องเรียน โรงเรียน ชุมชน และบ้ำน
l กำรค้นคว้ำทดลองตำมแนวคิดทำงวิทยำศำสตร์
l กำรใช้ซอฟต์แวร์คณิตศำสตร์และวิทยำศำสตร์ เช่น Math Blaster ซึ่งช่วยเสริม

ทักษะทำงคณิตศำสตร์หรือ King’s Rule ซึ่งเป็นกำรฝึกควำมคิดเชิงตรรกะ
l กำรใช้ชุดเครื่องมือวิทยำศำสตร์ส�ำหรับโปรแกรมวิทยำศำสตร์
l กำรออกแบบรหัสตัวอักษรและตัวเลข
l กำรสร้ำงสรรค์และกำรเปรียบเทียบ

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

เชาวน์ปัญญา: ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์

เชาวน์ปัญญา: ด้านมิติสัมพันธ์

l กำรถ่ำยภำพส�ำหรับงำนที่มอบหมำย จดหมำยข่ำวในชั้นเรียน และโรงเรียน
l ถ่ำยภำพส�ำหรับรำยงำนประจ�ำปีของโรงเรียน จดหมำยข่ำวของโรงเรียน หรืองำน

วิทยำศำสตร์
l กำรจัดแสดงโปสเตอร์ สไลด์ งำนศิลปะ กำรจัดนิทรรศกำร และกำรเยี่ยมชม

พิพิธภัณฑ์
l กำรใช้ดินเหนียวหรือแป้งปั้นแสดงแนวคิดของเนื้อหำจำกบทเรียน
l กำรใช้แบบจ�ำลองภำพ (Pictorial models) เช่น Flow charts Visual maps 

Venn diagrams Timelines
l กำรจดบันทึกโดยใช้ Concept mapping Mind mapping และ Clustering
l กำรใช้หุ่นมือ (Puppets) เพื่อแสดงแนวคิดที่เรียนรู้จำกชั้นเรียน
l กำรใช้แผนที่เพื่อศึกษำต�ำแหน่งทำงภูมิศำสตร์เพื่อน�ำมำอภิปรำยในชั้นเรียน
l วำดภำพประกอบบทประพันธ์โดยใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส�ำหรับเรียนในชั้นเรียน
l กำรใช้ซอฟต์แวร์ระบบเสมือนจริง (Virtual - reality system software)
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l กำรแต่งเพลงและดนตรีของตนเองจำกเนื้อหำที่เรียน
l แต่งเนื้อเพลงใหม่ลงในบทเพลงแล้วน�ำไปแสดงในชั้นเรียน
l น�ำบทประพันธ์ไปแต่งเป็นเพลงแล้วน�ำไปแสดงในชั้นเรียน
l กำรฟังดนตรี และคอนเสิร์ต ฟังเพลงจำกยุคประวัติศำสตร์ที่แตกต่ำงกัน
l กำรใช้จังหวะและกำรปรบมือเพื่อจดจ�ำเนื้อหำวิชำต่ำง ๆ
l กำรฟังซีดีที่สอนแนวคิดต่ำง ๆ เช่น Schoolhouse rock ซึ่งเป็นกำร์ตูนคลำสสิก

พร้อมเพลงเพรำะ ๆ ที่เด็กจะร้องตำมได้ทั้งวัน เพื่อช่วยให้เด็ก ๆ ในยุค 70 จดจ�ำ
รัฐธรรมนูญและวิธีสร้ำงกฎหมำยที่แท้จริง และรู้จักหน้ำที่พลเมืองและกำรเมือง

l กำรสร้ำงเครื่องแต่งกำยส�ำหรับกำรแสดง
l กำรออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉำกส�ำหรับกำรเล่นและกำรแสดง
l กำรแสดงแนวคิดต่ำง ๆ เช่น “ดำวเครำะห์ผู้เรียน” ล้อมรอบ “ดวงอำทิตย์ผู้เรียน” 

หรือผู้เรียนรวมตัวกันเพื่อแสดงเหตุกำรณใ์นประวัติศำสตร์
l กำรมีกิจกรรมกำรละเล่นช่วงพักระหว่ำงวัน
l กำรสร้ำงวัตถุโดยใช้บล็อกลูกบำศก์หรือ Legos เพื่อแสดงเนื้อหำที่ได้เรียนรู้
l กำรชมภำพยนต์วิดีโอออกก�ำลังกำย
l กำรออกก�ำลังกำยตำมจังหวะดนตรี

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

เชาวน์ปัญญา: ด้านรา่งกายและการเคล่ือนไหว

เชาวน์ปัญญา: ด้านดนตรี

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

เชาวน์ปัญญา: ด้านการเข้าใจระหว่างบุคคล

l ท�ำงำนเป็นทีม ร่วมมือออกแบบงำนและท�ำงำน
l จับคู่ท�ำงำนเพื่อเรียนรู้เนื้อหำคณิตศำสตร์และวิชำอื่น ๆ
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l กำรเยี่ยมชมฟำร์ม สวนสัตว์ สวนพฤกษศำสตร์
l กำรดูแลต้นไม้ในห้องเรียน
l กำรดูแลสัตว์เลี้ยงในห้องเรียน
l กำรท�ำสวนขวดแก้ว ตู้ปลำ สัตว์เลี้ยง
l กำรจัดหมวดหมู่ จ�ำแนกวัตถุธรรมชำติ เช่น ใบไม้และหิน

l กำรเขียนสะท้อนควำมคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับเนื้อหำที่เรียน
l กำรเขียนบทควำมจำกมุมมองของตนเองเกี่ยวกับบุคคลส�ำคัญในประวัติศำสตร์
l กำรเขียนไดอำรี่ อนุทิน หรือบันทึกควำมจ�ำ
l กำรเขียนอัตชีวประวัติสะท้อนชีวิต กำรเป็นนักอ่ำนของตนเอง
l กำรเขียนเป้ำหมำยของตนเองในอนำคตและเส้นทำงกำรท�ำให้บรรลุเป้ำหมำย
l กำรใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยให้ท�ำงำนได้ด้วยตัวคนเดียว เช่น ซอฟต์แวร ์ช่วยกำรตัดสินใจ 

ซอฟต์แวร์ทำงเลือก หรือซอฟต์แวร์กำรเลือกอำชีพ
l บันทึกชีวิตประจ�ำวันที่เก็บสะสมตลอดทั้งปี
l ท�ำสมุดบันทึกติดภำพส�ำหรับบทประพันธ์ บันทึก หรือและบันทึกสะท้อนควำม   

คิดเห็น

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

เชาวน์ปัญญา: ด้านการเข้าใจตนเอง

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

l สัมภำษณ์ผู้ที่มีประสบกำรณ์เกี่ยวกับเนื้อหำรำยวิชำที่เรียน (เช่น นักเทคนิคในห้อง
ปฏิบัติกำรเพื่อเรียนรู้วิชำวิทยำศำสตร์ชีวภำพ เป็นต้น)

l ติวหรือสอนผู้เรียนที่อำยุน้อยกว่ำหรือเพื่อนร่วมชั้น
l กำรเล่นหุ่นละคร

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

เชาวน์ปัญญา: ด้านธรรมชาติวิทยา
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l กำรท�ำกิจกรรมด้ำนศำสนำ สำธำรณประโยชน์
l กำรเรียนรู้ท�ำควำมเข้ำใจธรรมชำติของชีวิต ควำมสัมพันธ์ของชีวิตกับสิ่งแวดล้อม

รอบตัว
l กำรเรียนรู้ปรับตัวต่อกำรเปลี่ยนแปลง กำรเข้ำใจในเหตุและผลของกำรเปลี่ยนแปลง
l กำรจัดกิจกรรมพี่สอนน้อง เพื่อนช่วยเพื่อน จิตอำสำพัฒนำ
l กำรใช้แอปพลิเคชันกำรสื่อสำรกำรแก้โจทย์ปัญหำเพื่อกำรเปลี่ยนแปลงโลกรอบตัว

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

กิจกรรมการเรยีนรูท่ั้วไป

l กำรศึกษำวิจัยแหล่งที่อยู่อำศัยของสัตว์
l กำรเฝ้ำสังเกตสภำพแวดล้อมทำงธรรมชำติ
l กำรจัดระเบียบหรือมีส่วนร่วมในกำรท�ำควำมสะอำดสวนสำธำรณะหรือสนำมเด็กเล่น
l กำรรณรงค์กำรรีไซเคิล

เชาวน์ปัญญา: ด้านการดำารงอยู่ของชวิีต
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l ปริศนำค�ำไขว้ (Crossword)
l เกมค�ำศัพท์ และเกมประมวลผลค�ำ เช่น Scrabble, Scrabble Junior หรือ Boggle

l เกมที่ใช้ควำมเร็วของกล้ำมเนื้อร่ำงกำย เช่น บอร์ดเกม Twister และ Simon says
l กำรเล่นเกมล่ำสมบัติ (Scavenger hunt) ค้นหำไอเท็มต่ำง ๆ

l กำรเล่นเกมต่อภำพหรือเกมกำรเห็นและกำรคิด เกมรูบิคหรือเกมต่อบล็อค

l กำรเล่นเกมคณิตศำสตร์ เช่น โดมิโน หมำกรุก หมำกฮอส หมำกขุม (Mancala)
l จัดล�ำดับภำพหรือกำรจัดเรียงล�ำดับ
l กำรแก้ปริศนำโดยใช้เหตุผลแบบนิรนัย
l กำรวำงแผนกำรเงินของธุรกิจจ�ำลอง
l กำรเล่นเกมหลบหนีออกจำกพื้นที่อันตรำย เช่น เกมเขำวงกต

2.	กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

เชาวน์ปัญญา: ด้านภาษา

เกมสรา้งสรรค์ คือ เกมท่ีออกแบบมาเพื่อใหผู้้เรยีนได้เรยีนรูพ้รอ้ม ๆ 
กับมคีวามสนุกสนาน และมคีวามสุข โดยครผูู้สอนและผู้เรยีนสามารถรว่มกัน 
คัดเลอืกเกมท่ีส่งเสรมิการพฒันาเชาวน์ปัญญาของผู้เรยีน

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

เชาวน์ปัญญา: ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์

เชาวน์ปัญญา: ด้านมิติสัมพันธ์

เชาวน์ปัญญา: ด้านรา่งกายและการเคล่ือนไหว
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l กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และงำนอดิเรก

l กำรสะสม จัดหมวดหมู่ หรือดูแลสัตว์และพืช กำรท�ำนำยชนิด สำยพันธุ์ หรือจ�ำแนก
หมวดหมู่สัตว์และพืช

l เกมที่ช่วยสร้ำงควำมเข้ำใจกำรเปลี่ยนแปลงของโลกและจักรวำล หรือควำมสัมพันธ์
ของโลกและจักรวำล

l กำรแข่งขันเป็นทีม กำรเล่นเป็นทีม
l กำรอภิปรำย และกำรท�ำงำนเป็นกลุ่ม

l กำรแข่งขันกำรจับจังหวะดนตรี หรือกำรต่อเพลง แต่งเพลง

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

เชาวน์ปัญญา: ด้านดนตรี

กิจกรรมการเรยีนรูเ้กมสรา้งสรรค์

เชาวน์ปัญญา: ด้านการเข้าใจระหว่างบุคคล

เชาวน์ปัญญา: ด้านการเข้าใจตนเอง

l กำรจ�ำลองกำรเคลือ่นไหวแบบอเิลก็ทรอนกิส์ (Electronic motion - simulation games)

เชาวน์ปัญญา: ด้านธรรมชาติวิทยา

เชาวน์ปัญญา: ด้านการดำารงอยู่ของชวิีต
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1. กำรสะท้อนตนเอง (Self – reflection) ซึ่งผู้เรียนจะแสดงควำมคิดเห็น      

เกี่ยวกับตนเอง พฤติกรรมกำรเรียน และงำนอดิเรกของผู้เรียน

2. ครูแนะน�ำแนวคิดเกี่ยวกับกำรฝึกกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์ (Practices 

science process skills: SPS)

3. ผู้เรียนจะตั้งประเด็นค�ำถำมเกี่ยวกับเนื้อหำในรำยวิชำที่จะเรียน

4. ครูต้ังประเด็นค�ำถำมเชิงลึกเช่ือมโยงกับศักยภำพด้ำนพหุปัญญำผ่ำนกำร

ปฏิบัติกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์

5. จัดกิจกรรมให้ผู ้เรียนได้แสดงถึงกำรมีควำมรู้ควำมเข้ำใจท่ีสอดคล้องกับ        

พหปัุญญำของผูเ้รยีนด้วยรปูแบบทีเ่น้นกำรฝึกปฏบิติัร่วมกนั เช่น กำรท�ำโครงงำน 

ชิ้นงำน กำรส�ำรวจ กำรออกแบบ กำรเขียนสำรคดี เป็นต้น โดยแบ่งกลุ่ม      

ฝึกปฏิบัติกิจกรรมตำมลักษณะพหุปัญญำที่เด่นชัดในด้ำนต่ำง ๆ ได้แก่        

ด้ำนภำษำ ด้ำนตรรกะคณิตศำสตร์ ด้ำนมิติสัมพันธ์ ด้ำนร่ำงกำยและ           

กำรเคล่ือนไหว ด้ำนดนตร ีด้ำนกำรเข้ำใจระหว่ำงบคุคล ด้ำนกำรเข้ำใจตนเอง 

ด้ำนธรรมชำติวิทยำ ด้ำนกำรด�ำรงอยู่ของชีวิต

6. สรุปบทเรียน

กิจกรรมในขั้นตอน 1 ถึง 4 จัดเป็นกิจกรรมกลุ่ม ในขั้นตอนที่ 5 จะจัดกลุ่มแยก

ตามลักษณะทางพหุปัญญา และในขั้นตอนที่ 6 จะเป็นการน�าเสนอรายบุคคล

3.	กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบกระบวนการทางวทิยาศาสตร์

กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์คือ กิจกรรมการ
เรยีนรูท่ี้มีการประยุกต์จากแนวคิดของ Gagne (1977) รว่มกับการฝึก
กระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ซึ่งม ี6 ขั้นตอน
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4.	กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบบทบาทสมมติ

กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบบทบาทสมมติ เป็นกิจกรรมจากประสบการณ์
ของผู้เรยีนหรอืส่ิงท่ีผู้เรยีนสนใจ เชน่ ความสัมพนัธกั์บเพื่อนหรอืความ  
ขัดแย้งกับคนในครอบครวั ครจูะแนะน�าให้ผู้เรยีนแสดงบทบาทหลาย ๆ 
แบบ กระตุ้นให้ผู้เรยีนรูจ้กัใชค้�าพูดของตนเองรว่มอภิปราย และแสดง 
ความคิดเหน็ โดยใชค้�าถามเปน็ตัวกระตุน้ นอกจากจะท�าใหผู้้เรยีนรูจ้กัแสดง
ความคิดเห็นแล้วยังท�าให้ผู้เรยีนรูจ้กัรบัฟังความคิดเห็นของผู้เรยีนคน   
อื่น ๆ  ด้วย กระบวนการเหลา่น้ีชว่ยใหผู้้เรยีนมคีวามเข้าใจผู้ท่ีมคีวามคิดและ
ประสบการณ์ท่ีแตกต่างจากตนเองมากข้ึน กลยุทธท่ี์ครใูช ้ คือ การพูด      
การเขียน การแสดงท่าทาง กระตุ้นให้ผู้เรยีนมีส่วนรว่มและมีใจจดจ่อ           
มีความสนใจต่อเน่ือง ในด้านการอภิปราย ครจูะใชว้ธิกีารต้ังค�าถาม และ 
เลา่เรื่องของตนเอง หรอืแกลง้ท�าตัวเปน็คนอื่น ใชแ้ผ่นปา้ยผ้า หรอืใชตุ้ก๊ตา 
ในขณะท่ีผู้เรยีนจะแสดงออกท้ังการพูดหรอืการแสดงท่าทาง ในบางครัง้
จะมี Field trip เพื่อให้คนในชุมชนให้ความสนใจและมีส่วนรว่ม ในชว่ง        
5 นาที สุดท้ายของคาบ จะเป็นเวลาในการสะท้อนวา่ ผู้เรยีนได้ท�าอะไรบ้าง 
ผู้เรยีนชอบอะไรมากท่ีสุด ผู้เรยีนสนใจอะไรมากท่ีสุดในระหวา่งการท�า
กิจกรรม แม้วา่การเชื่อมโยงประสบการณ์กับการแสดงออกอาจจะท�าได้
ยาก แต่การท่ีผู้เรยีนได้พูดจะท�าใหผู้้เรยีนสามารถเปลีย่นประสบการณ์ใหเ้ปน็ 
ค�าพูดท่ีมคีวามเปน็รปูธรรมมากขึ้นและเสรมิสรา้งพหปุญัญาด้านการเขา้ใจ
ตนเองของผู้เรยีน

จุดมุ่งหมาย: เข้ำใจควำมคิดและควำมรู้สึกของคนอื่นและของผู้เรียนเอง และคิดถึง    

วิธีกำรที่จะท�ำให้คนอื่นมีควำมสุข

เนื้อหา/รายละเอียด: สร้ำงจินตนำกำรว่ำมีร้ำนที่ผู้เรียนสำมำรถซื้ออะไรก็ได้ตำมที่คิด 

จำกน้ันก็วำดรูปหรือปั้นแป้งสิ่งของที่ผู้เรียนต้องกำรซื้อ แบ่งปันควำมคิดกับส่ิงของที่   

ผู้เรียนซื้อกับเพื่อน ๆ

กิจกรรม:	จติใจของฉัน	(My	Mind)
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จุดมุ่งหมาย: แสดงควำมรู้สึกชอบที่มีต่อผู้อื่นอย่ำงเหมำะสม

เน้ือหา/รายละเอียด: ให้นึกถึงสถำนกำรณ์ท่ีเกิดข้ึนและลองใช้วิธีแก้ปัญหำที่ผู้เรียน   

คิดขึ้น แล้วอภิปรำยถึงสิ่งที่ผู้เรียนคิดและได้แสดงบทบำทและแบ่งปันวิธีที่เหมำะสม  

ในกำรแสดงควำมรักต่อเพื่อนของผู้เรียน

กิจกรรม:	ฉันชอบเธอ

จุดมุ่งหมาย: เข้ำใจได้ว่ำพี่น้องไม่ใช่คู่แข่งขันให้พ่อแม่รัก แต่เป็นคนที่ฉันต้องรักและ

ดูแล

เนื้อหา/รายละเอียด: สวมบทบำทเป็นแม่หมีและพ่อหมี เขียนจดหมำยถึงลูกหมี        

หลังจำกเล่นบทบำทสมมติแล้ว ให้แบ่งปันบทเรียนที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ และสัญญำกับ   

ตัวเองว่ำผู้เรียนจะรักพ่อแม่และพี่น้องให้มำกขึ้น

กิจกรรม:	ฉันเกลียดน้องชายของฉัน

จุดมุ่งหมาย: ชมเพื่อนและตนเองที่มีควำมเข้มแข็ง

เนื้อหา/รายละเอียด: ชมและให้ก�ำลังใจเพื่อนของผู้เรียน ซ่อนเด็กคนหนึ่งไว้หลังแผ่น

กระดำนผ้ำ และให้เด็กที่เหลือพูดให้ก�ำลังใจเด็กที่ซ่อนตัวอยู่ แบ่งปันควำมรู้สึกของ     

ผู้เรียนเมื่อได้ยินค�ำชม

กิจกรรม:	มาชื่นชมกันเถอะ

จุดมุ่งหมาย: เข้ำใจจิตใจของเพื่อนและให้สิ่งที่เพื่อนต้องกำร

เนื้อหา/รายละเอียด: สร้ำงอภิปรำยเกี่ยวกับตัวละครจำกเรื่องรำวบนแผ่นป้ำยผ้ำและ

ค้นหำวิธีกำรแก้ปัญหำที่ตัวละครต้องเผชิญ ผู้เรียนรู้สึกอย่ำงไรหลังจำกสวมบทบำทนี้

และแบ่งปันกับเพื่อนผู้เรียนว่ำได้พบเจอเหตุกำรณ์เหมือนกันหรือไม่

กิจกรรม:	ระหวา่งเพ่ือน
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จุดมุ่งหมาย: คิดถึงค�ำสัญญำที่เคยให้ไว้และแสดงให้รู้ว่ำค�ำสัญญำแบบไหนที่รักษำ     

ได้ยำก เพรำะเหตุใดกำรรักษำค�ำสัญญำนั้นถึงได้มีควำมส�ำคัญ

เน้ือหา/รายละเอยีด: ให้เขยีนถงึค�ำสญัญำทีค่ดิว่ำรกัษำได้ยำกทีส่ดุ แล้วแบ่งปันกบัเพือ่น 

อภิปรำยว่ำผู้เรียนมีควำมรู้สึกอย่ำงไรกับกิจกรรมนี้

กิจกรรม:	รกัษาสัญญาน่ียากจงั

จุดมุ่งหมาย: อภิปรำยว่ำผู้เรียนชอบท�ำงำนแบบไหนในอนำคตและถ้ำจะท�ำงำนนั้น     

ผู้เรียนต้องมีคุณสมบัติอะไรบ้ำง

เน้ือหา/รายละเอียด: ท�ำแถบกระดำษคำดศีรษะท่ีเขียนว่ำ “อนำคตของฉัน” และ

แนะน�ำตัวตนในอนำคตของผูเ้รยีน อภปิรำยกบัเพือ่นผูเ้รียนถงึงำนทีพ่่อแม่ ผูป้กครองท�ำ 

และถ้ำโตเป็นผู้ใหญ่ผู้เรียนชอบหรืออยำกท�ำงำนอะไร

กิจกรรม:	โตขึ้นฉันอยากเป็นอะไร

จุดมุ่งหมาย: สัมผัสว่ำกำรกอดกันด้วยควำมรักและกำรปลอบใจนั้นเป็นอย่ำงไร

เนื้อหา/รายละเอียด: อ่ำนหนังสือ “กอดฟรี” และให้ผู้เรียนท�ำตัวแบบตัวละครตัวเอก

ทีถ่อืป้ำย “กอดฟร”ี และกอดคนทัว่ไปบนถนน แบ่งปันควำมรู้สึกของผู้เรียน เมือ่ผูเ้รียน

กอดกับผู้เรียนคนอื่น

กิจกรรม:	กอดฟรี

จุดมุ่งหมาย: ลองคิดดูว่ำท�ำไมผู้เรียนถึงชอบเพื่อนบำงคน และแสดงควำมรู้สึกที่มีกับ

เพื่อนคนนั้น

เนื้อหา/รายละเอียด: วำดภำพดูว่ำผู้เรียนคิดว่ำเพื่อน ๆ เป็นใครและลองพูดคุยกับ  

พวกเขำว่ำท�ำไมคณุถงึชอบหรอืไม่ชอบพวกเขำ และอภิปรำยถึงกำรท่ีผู้เรียนได้สำรภำพ

ควำมรู้สึกที่มีต่อเพื่อน และท�ำอย่ำงไรจึงจะท�ำให้ผู้เรียนได้คบกับเพื่อน ๆ ต่อไป

กิจกรรม:	ถึงเพ่ือนของฉัน
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กลไก	1	สายสัมพันธ์ระหวา่งผู้เรยีนกับครหูรอืผู้ปกครอง
หมำยถงึ ควำมสมัพนัธ์ใกล้ชิดระหว่ำงผูเ้รยีนกบัครหูรอืผูป้กครอง เป็นสิง่ทีท่�ำให้ครหูรอื

ผู ้ปกครองได้สำมำรถรับรู ้และเข้ำใจถึงศักยภำพของผู ้เรียน สิ่งที่ผู ้เรียนชื่นชอบ            

รวมทั้งควำมต้องกำรในกำรพัฒนำตนเองของผู้เรียน

กลไก	2	สภาพแวดล้อมทางวฒันธรรม
หมำยถึง สมรรถภำพในกำรปรับตัวให้เข้ำกับสถำนกำรณ์ของคนรุ่นหนึ่งที่ถูกถ่ำยทอด

ไปยังคนรุ่นต่อ ๆ ไป ผู้ที่มีวัฒนธรรมแตกต่ำงกันจะมีควำมคิดและทักษะกำรแก้ปัญหำ

ที่แตกต่ำงกันได้ด้วย

กลไก	3	พีระมิดการเรยีนรู้
หมำยถึง ผลลัพธ์กำรเรียนรู้ที่ได้จำกวิธีกำรเรียนรู้ที่แตกต่ำงกัน กล่ำวคือ ผู้เรียนที่     

เรยีนรูเ้ชงิลกึจำกกำรสอนผูอ่ื้น อตัรำกำรคงอยูข่องสิง่ท่ีได้เรียนรูจ้ะเพิม่สูงถงึร้อยละ 95 

ถ้ำได้ทดลองปฏิบัติ (Practice doing) จะช่วยให้อัตรำกำรคงอยู่ได้ร้อยละ 75 ถ้ำหำก

ได้ร่วมอภิปรำยในห้องเรียน (Discussion) จะช่วยให้อัตรำกำรคงอยู่ได้ร้อยละ 50 แต่

ถ้ำมีกำรผสมผสำนกำรเรียนรู้หลำย ๆ  วิธีจะท�ำให้อัตรำกำรคงอยู่ของควำมรู้เพิ่มสูงขึ้น

กลไก	4	การเรยีนรูเ้ชงิรกุของผู้เรยีน
หมำยถึง กำรลงมือปฏิบัติและมีส่วนร่วมในกระบวนกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง เมื่อผู้เรียน 

มีควำมเข้ำใจควำมสมดุลทำงพหุปัญญำของตนเองแล้ว ผู้เรียนจะเป็นผู้ริเริ่มจัดกำร   

กำรเรียนรู้ของตนเองและให้คุณค่ำกับจุดแข็งของตนเอง

กลไกการพัฒนาและส่งเสรมิพหปัุญญา
เพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรยีน

กลไก (Mechanisms) ท่ีขับเคลื่อนรูปแบบกำรพัฒนำและส่งเสริมพหุปัญญำของ  

ผู้เรียนได้อย่ำงต่อเนื่อง จำกผลกำรศึกษำมีจ�ำนวนทั้งสิ้น 8 กลไก
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กลไก	5	แรงจงูใจในการเรยีนรูอ้ย่างสรา้งสรรค์
หมำยถึง กระบวนกำรท่ีเกิดข้ึนภำยในตัวผู้เรียน ท่ีมีส่วนในกำรผลักดันให้ผู้เรียนไปสู่

เป้ำหมำย แรงจูงใจส่งผลทั้งควำมทุ่มเท ควำมคิด อำรมณ์ และพฤติกรรมไปในทำงที่

สร้ำงสรรค์ มี 2 แบบ คือ 1) แรงจูงใจแบบบูรณำกำร (Integrative motivation) จะท�ำให ้

ผูเ้รยีนมคีวำมสนใจท่ีจะเรยีนรูแ้ละสร้ำงสรรค์เกีย่วกบัวฒันธรรมและภำษำ และ 2) แรงจงูใจ 

แบบเครื่องมือ (Instrumental motivation) จะท�ำให้ผู้เรียนมีควำมสนใจเรียนรู้และ

สร้ำงสรรค์กำรท�ำงำน เช่น สนใจงำนที่สร้ำงรำยได้เพิ่มขึ้น เป็นต้น

กลไก	6	การจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบกลุ่มย่อย
หมำยถึง กำรแบ่งผู้เรียนที่เข้ำร่วมกิจกรรมออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ  ที่มีขนำดไม่เกิน 4 - 6 คน 

เพ่ือให้ผู ้เรียนเข้ำร่วมกิจกรรมอย่ำงทั่วถึง เกิดกำรเรียนรู ้แบบร่วมมือได้อย่ำงมี

ประสทิธภิำพ (Effective collaborators) ครผููส้อนสำมำรถจัดกลุ่มตำมควำมสำมำรถ

ของผู้เรียน ถ้ำหำกครูผู้สอนต้องกำรพัฒนำผู้เรียนตำมควำมสำมำรถ ครูผู้สอนสำมำรถ

อนญุำตให้ผู้เรียนจัดกลุม่ด้วยตนเอง เพือ่ให้ผูเ้รยีนท�ำงำนตำมควำมชอบและควำมถนดั 

เพรำะผู้เรียนจะรู้ว่ำเพื่อนแต่ละคนจะท�ำงำนช่วยเหลือกันในแต่ละบทบำทได้อย่ำงไร

กลไก	7	การใชเ้ทคโนโลยีในการท�ากิจกรรม
หมำยถึง กำรน�ำสื่อเทคโนโลยีประเภทต่ำง ๆ มำผสมผสำนรวมกัน ซ่ึงประกอบด้วย  

ตัวอักษร (Text) ภำพนิ่ง (Image) ภำพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และ

วิดีโอ (Video) โดยผ่ำนกระบวนกำรทำงระบบคอมพิวเตอร์ เพื่อสื่อควำมหมำยกับ      

ผู้ใช้ในกำรท�ำกิจกรรม และใช้สนับสนุนกำรเรียนรู้อย่ำงมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive 

multimedia) และส่งเสริมเชำวน์ปัญญำแต่ละด้ำน

กลไก	8	การประเมินการเรยีนรูข้องผู้เรยีน
หมำยถึง ควำมเข้ำใจของครูเกี่ยวกับข้ันตอนกำรประเมินกำรเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งมี  

กำรประเมินกำรเรียนรู้ 6 ขั้น คือ
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ขั้น 1 จ�า (Remember) หมำยถึง กำรระลึกได้ หรือกำรดึงข้อมูลจำกควำมจ�ำ    

ท่ีมีอยู่มำใช้ในกำรนิยำมให้ข้อเท็จจริง หรือรำยกำรข้อมูลต่ำง ๆ หรือท่องสิ่งที่เคย     

เรียนรู้มำก่อนให้ฟัง

ขั้น 2 เข้าใจ (Understanding) หมำยถึง กำรให้ควำมหมำยด้วยวิธีกำรต่ำง ๆ 

เช่น กำรเขียนหรือวำดกรำฟ หรือกำรใช้วิธีกำรอ่ืน ๆ ในกำรตีควำม กำรยกตัวอย่ำง 

กำรจัดจ�ำแนก กำรสรุปควำม กำรเปรียบเทียบ หรือกำรอธิบำยกำรให้ควำมหมำย หรือ

ใช้วธิกีำรอืน่ ๆ  ในกำรตคีวำม กำรยกตัวอย่ำง กำรจัดจ�ำแนก กำรสรปุควำม กำรเปรยีบเทียบ 

หรือกำรใช้วิธีกำรต่ำง ๆ

ขั้น 3 ประยุกต์ใช้ (Applying) หมำยถึง กำรด�ำเนินกำรหรือกำรใช้กระบวนกำร

ที่คิดขึ้นเองเพื่อน�ำเอำผลผลิตจำกกำรเรียนรู้ เช่น แบบจ�ำลอง รูปแบบกำรน�ำเสนอ   

กำรสัมภำษณ์ หรือต้นแบบ มำปรับใช้

ขั้น 4 วิเคราะห์ (Analyzing) หมำยถึง กำรแยกเนื้อหำหรือควำมคิดรวบยอด

ออกเป็นส่วน ๆ แล้วจึงพิจำรณำว่ำมีส่วนใดสัมพันธ์กัน หรือเก่ียวข้องกันด้วยส่วนใด

หรือตลอดทั้งโครงสร้ำง มีกำรแยกแยะ จัดระบบพร้อมให้เหตุผลประกอบ รวมทั้งแยก

ควำมแตกต่ำงระหว่ำงองค์ประกอบหรอืส่วนใดส่วนหนึง่ เมือ่ผูเ้รยีนวเิครำะห์สมองกจ็ะ

ท�ำงำนโดยกำรสร้ำงแผนภำพควำมคิด ผังภำพ หรือแผนภูมิ

ขั้น 5 ประเมิน (Evaluating) หมำยถึง กำรตัดสินใจภำยใต้เกณฑ์ตัดสินและ

มำตรฐำน ผ่ำนกำรตรวจสอบและวิพำกษ์ ซึ่งกำรวิพำกษ์ แนะน�ำ กำรรำยงำนเป็น

ผลผลิตเพียงบำงส่วนที่สำมำรถสร้ำงข้ึนเพื่อแสดงให้เห็นถึงกระบวนกำรประเมินผล    

ซึ่งมำก่อนขั้นกำรสร้ำงสรรค์

ขั้น 6 สร้างสรรค์ (Creating) หมำยถึง กำรน�ำเอำส่วนประกอบที่มีอยู ่มำ

เชื่อมสัมพันธ์กันท�ำให้เกิดสิ่งใหม่ รูปแบบใหม่ โครงสร้ำงใหม่ หรือระบบใหม่ที่แตกต่ำง

จำกเดิม กำรเชื่อมสัมพันธ์ในกำรสร้ำงสรรค์จะต้องใช้วิธีกำรใหม่ หรือมีกำรสังเครำะห์

ส่วนใดส่วนหนึ่งไปเป็นสิ่งใหม่ ท�ำให้เกิดรูปแบบใหม่หรือผลิตภัณฑ์ใหม่
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เงื่อนไขสู่ความส�าเรจ็

กำรส่งเสริมและพัฒนำพหุปัญญำที่หลำกหลำยของผู ้เรียนมีควำมส�ำคัญต่อ         

กำรพัฒนำทรัพยำกรมนุษย์ของประเทศอย่ำงยิ่ง เพื่อพัฒนำคนไทยให้มีศักยภำพ          

มีกำรส่งเสริมควำมถนัด และสร้ำงควำมเป็นเลิศหรือควำมเชี่ยวชำญในสำขำต่ำง ๆ     

ให้เกดิขึน้อย่ำงหลำกหลำย ซึง่จ�ำเป็นทีส่ถำนศกึษำในทกุระดับกำรศกึษำต้องตระหนกั

ให้ควำมส�ำคัญและร่วมกันพัฒนำผู้เรียนให้ได้รับกำรพัฒนำอย่ำงเต็มตำมศักยภำพ     

โดยกำรน�ำไปสู่กำรปฏบิตัแิละพฒันำในสถำนศกึษำ ควรสร้ำงทัศนคตแิละปัจจยัทีจ่ะท�ำให้ 

เกิดควำมส�ำเร็จ ดังนี้

v มีความเชื่อในศักยภาพของผู้เรียน

ผู้บริหำรสถำนศึกษำ ครู และผู้ปกครอง ต้องเชื่อว่ำเด็กทุกคนมีศักยภำพ ควำมเชื่อนี ้

จะส่งผลต่อทัศนคติในกำรส่งเสริมและพัฒนำให้ผู้เรียนได้ค้นพบตัวเอง มีควำมสุขใน

กำรเรียนรู้ และได้รับกำรพัฒนำตำมพหุปัญญำที่แท้จริง ผู้บริหำรสถำนศึกษำ ครู และ

ผู้ปกครอง ควรมีมุมมองเกี่ยวกับศักยภำพของผู้เรียนเป็นองค์รวมอย่ำงกว้ำงขวำง ทั้ง

ร่ำงกำย จิตใจ สติปัญญำ ทั้งวิชำกำร วิชำชีวิต วิชำชีพ คุณธรรม และสุนทรียะต่ำง ๆ 

มคีวำมเข้ำใจในควำมแตกต่ำงหลำกหลำยของผูเ้รียน และเชือ่ว่ำผูเ้รียนทกุคนมศีกัยภำพ

ในกำรเรียนรู้และพัฒนำได้ตำมวัย ตำมควำมพร้อม และบริบทที่กระตุ้นสนับสนุน

v จัดการเรียนรู้ตามความถนัด

กำรจัดกำรเรียนรู้ตำมควำมถนัดเป็นปัจจัยส�ำคัญต่อกำรพัฒนำพหุปัญญำของ        

ผู้เรียน สถำนศึกษำควรจัดท�ำสำรสนเทศและแผนพัฒนำผู้เรียนเป็นรำยบุคคล มีกำร 

คัดกรองพหุปัญญำของผู้เรียน มีกำรเก็บข้อมูลควำมชอบ ควำมสนใจ ควำมถนัด และ

ควำมต้องกำรของผู้เรียนเป็นรำยบุคคลทุกปีกำรศึกษำ และน�ำสำรสนเทศมำวำงแผน

จัดหลักสูตรและกิจกรรมกำรเรียนรู้อย่ำงหลำกหลำยให้สอดคล้องตำมควำมถนัดและ

ควำมสนใจของผู้เรียนให้ได้มำกที่สุด

v พัฒนาครูสู่การจัดการเรียนรู้ใหม่

ครูจ�ำเป็นต้องปรับบทบำทเป็นโค้ชกำรเรียนรู้ของผู้เรียน สำมำรถดึงศักยภำพท่ี  

โดดเด่นของผู ้เรียนออกมำพัฒนำให้เต็มที่ และเสริมส่วนที่เป็นจุดอ่อนให้ได้รับ            
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กำรพัฒนำอย่ำงเหมำะสม โดยสถำนศึกษำและหน่วยงำนเก่ียวข้องควรเร่งพัฒนำครผูู้สอน 

ให้มีควำมรู้ ทักษะ และเทคนิควิธีกำรจัดกำรเรียนรู้แนวใหม่ กำรจัดกำรเรียนรู้บนฐำน

สมรรถนะ กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก และมีจิตวิทยำกำรเรียนกำรสอนผู้เรียนยุคใหม่

v ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

สือ่และเทคโนโลยเีข้ำมำมบีทบำทต่อกำรจดักำรเรยีนรูยุ้คใหม่เพิม่มำกขึน้ สถำนศึกษำ 

จ�ำเป็นต้องประยุกต์ใช้สื่อและเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ หรือสื่อดิจิทัลต่ำง ๆ เข้ำมำใช้

ในกำรจดักำรเรยีนรูอ้ย่ำงเหมำะสมและเกดิประโยชน์ต่อกำรพัฒนำทักษะและสมรรถนะ

ที่ส�ำคัญของผู้เรียน สื่อและเทคโนโลยีสำมำรถกระตุ้นควำมสนใจในกำรเรียนรู้ เป็น

เครื่องมือในกำรเรียนรู้เพื่อพัฒนำพหุปัญญำด้ำนต่ำง ๆ ได้ตำมควำมสนใจ และบริบท

ของเนื้อหำวิชำ ก่อให้เกิดกำรพัฒนำพหุปัญญำที่หลำกหลำยบนฐำนเทคโนโลย ี              

ที่สอดคล้องกับควำมต้องกำรของผู้เรียนได้

v มีความร่วมมือกับผู้ปกครองและทุกภาคส่วน

กำรพัฒนำผู้เรียนให้เกิดสัมฤทธิผลอย่ำงองค์รวม ทั้งด้ำนร่ำงกำย จิตใจ สติปัญญำ 

สงัคม อำรมณ์ และคณุธรรมจรยิธรรมนัน้ สถำนศกึษำไม่สำมำรถท�ำบทบำทนีส้�ำเร็จได้

ตำมล�ำพงั จ�ำเป็นต้องร่วมมอืกบัพ่อแม่ ผูป้กครอง และผูเ้กีย่วข้องทกุภำคส่วน ให้เข้ำมำ 

มีส่วนร่วมในกำรดูแล สนับสนุน และช่วยเหลือให้ผู้เรียนได้รับกำรพัฒนำอย่ำงเต็มตำม

ศักยภำพ ผ่ำนกิจกรรมควำมร่วมมือทั้งในสถำนศึกษำ ที่บ้ำน ในชุมชน และแหล่งกำร

เรียนรู้ต่ำง ๆ รวมทั้งมหำวิทยำลัย สถำบันกำรศึกษำ และสถำนประกอบกำร ที่จะรับ

ผูเ้รียนระดับกำรศกึษำขัน้พืน้ฐำนไปศึกษำต่อในระดับกำรศกึษำทีส่งูขึน้ หรอืไปประกอบ

อำชีพ ควรเข้ำมำมส่ีวนร่วมในกำรจัดกำรศกึษำระดบักำรศกึษำขัน้พืน้ฐำน เพือ่สนบัสนนุ

และพัฒนำผู้เรียนให้ได้รับกำรพัฒนำตำมควำมถนัดผ่ำนหลักสูตรและกิจกรรมที่

ออกแบบร่วมกนักบัสถำนศกึษำ เพือ่กำรส่งต่อผูเ้รยีนสูส่ถำบนักำรศกึษำในสำขำทีต่รง

กับควำมต้องกำร หรือเพื่อให้ผู้เรียนได้มีทักษะประกอบอำชีพตำมควำมถนัดต่อไป
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