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(พิมพ์ครั้งที่ 2)

	 เอกสาร	 “แนวทางการพัฒนาเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาทักษะ 
ความฉลาดทางดิจิทัลของผู ้ เรียนทุกช่วงวัย	 :	 กรณีศึกษาของต่างประเทศและ
ประเทศไทย”	ฉบับเข้าใจง่ายนี้	 จัดพิมพ์ขึ้นเป็นครั้งที่	 2	 เพ่ือเผยแพร่ประชาสัมพันธ ์
องค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาความฉลาดทางดิจิทัล	และแนวทางการพัฒนาเครือข่าย 
ความร่วมมือในการพัฒนาความฉลาดทางดิจิทัลของผู้เรียน	 รวมท้ังยังเป็นการสร้าง 
ความรู ้ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาเครือข่ายความร่วมมือของภาคีเครือข่าย 
ในภาคส่วนต่าง	 ๆ	 เพื่อพัฒนาทักษะความฉลาดทางดิจิทัลของผู ้เรียนทุกช่วงวัย 
ได้อย่างเหมาะสม	 ซึ่งเอกสารฉบับนี้	 เป็นการสรุปย่อผลการศึกษาวิจัยองค์ความรู ้ 
จากกรณีศึกษาของต ่างประเทศ	 ได ้แก ่ 	 ประเทศเดนมาร ์ก	 ประเทศสิงคโปร ์	 
และประเทศสหรัฐอเมริกา	 ซ่ึงจัดอยู ่ใน	 5	 อันดับแรก	ที่พลเมืองมีความก้าวหน้า 
ทางสมรรถนะดิจิทัลจากการจัดอันดับสมรรถนะดิ จิทัล เพื่ อการแข ่ งขันของ 
ประเทศต่าง	ๆ	ของ	 International	 Institute	 for	Management	Development	
(IMD)	รวมถึงประเทศไทย	 โดยส�านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา	ร่วมกับคณะผู้วิจัย	
ศึกษาแนวคิด	ทฤษฎี	 เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะความฉลาด 
ทางดิจิทัลของผู ้ เรียนทุกช่วงวัย	 และแนวทางการพัฒนาเครือข่ายความร่วมมือ 
ในการพัฒนาทักษะความฉลาดทางดิจิทั ลของผู ้ เรี ยน	 ตลอดจนจัดท� า เป ็น 
ข้อเสนอแนะแนวทางการพัฒนาเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาทักษะดังกล่าว 
ในบริบทของประเทศไทย	
 ส�านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา	พจิารณาเหน็ว่าเอกสารฉบับนี	้เป็นองค์ความรู้ 
ที่มีประโยชน์ที่จะช่วยพัฒนาทักษะความฉลาดทางดิจิทัลของผู ้เรียน	 ซึ่งเป็นหน่ึง 
ในทักษะส�าคัญจ�าเป็นในศตวรรษท่ี	21	สอดคล้องกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะ 
ท่ีพึงประสงค์ตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ	 พ.ศ.	 2561	 ด้านผู ้ร ่วมสร้างสรรค์
นวัตกรรม	 (Innovative	Co-creator)	ครอบคลุมถึงการพัฒนาผู้บริหาร	ครู	คณาจารย์	
และบุคลากรทางการศึกษา	ที่มีบทบาทส�าคัญในการพัฒนาคุณภาพผู ้เรียนให้เป็น
พลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพตลอดจนสถานศึกษา	หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง	และประชาชน
ทั่วไป	สามารถน�าไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาพลเมืองดิจิทัลได้ต่อไป

	 	 นายอรรถพล		สังขวาสี
	 	 เลขาธิการสภาการศึกษา
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ส�ำนักงำนฯ จึงได้จัดท�ำโครงกำรพัฒนำเครือข่ำยควำมร่วมมือ 

ในกำรส ่งเสริมครูอำจำรย ์ เ พ่ือพัฒนำคนส�ำหรับโลกยุคใหม ่ :  

กำรพัฒนำควำมฉลำดทำงดิจิทัลของ 

ผู ้เรียนทุกช่วงวัย เพื่อพัฒนำเครือข่ำย

ควำมร่วมมือกับหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

ทั้งภำครัฐ ภำคเอกชน ตลอดจนผู ้ ท่ี

เกี่ยวข้องในมิติต่ำง ๆ และเปิดโอกำส 

ให้ครูอำจำรย์ในทุกระดับ และประเภทกำรศึกษำ

ได้ร ่วมกิจกรรมต้นแบบที่จะเป็นตัวอย่ำงกำรพัฒนำควำมฉลำด 

ทำงดิจิทัลของผู้เรียนทุกช่วงวัยในกำรขับเคลื่อนพัฒนำคุณภำพผู้เรียน

และยกระดับกำรจัดกำรศึกษำให ้ เกิดผลเป ็นรูปธรรม น�ำพำ

ประเทศไทยให้ก้ำวไปสู ่ประเทศที่มีรำยได้สูงด้วยกำรสร้ำงสรรค์

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อกำรแข่งขันในโลกอนำคต
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ขอภาพลบั และถูกล่วงละเมดิทางเพศ เข้าข่ายเป็น “พฤตกิรรมการเข้าหาเดก็ 

เพื่อละเมิดทางเพศ (Child Grooming)” จนน�าไปสู่ความเครียด

พ.ศ. 2565 พบว่า เด็กไทยส่วนใหญ่มีแท็บเล็ตหรือสมาร์ทโฟน 

เป็นของตวัเอง มอิีนเทอร์เน็ตและ Wi-Fi ใช้งานทีบ้่าน ซ่ึงเป็นปัจจัยหนึง่
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Social Media
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ศกัยภาพ สามารถปรบัตวัในการจดัการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์ได้ 

ในขณะที่เด็กอีกกลุ่มเป็นกลุ ่มท่ีไม่ได้มีความพร้อม ฐานะยากจน 
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ของแรงงานที่มีทักษะด้านดิจิทัลไม่ได้ตอบสนองได้เท่าทันตาม 

ความต้องการ อาจท�าให้เหน็ Digital Skill Mismatch (ภาวะขาดทักษะ 

ด้านดิจิทัล) ในอนาคตรุนแรงมากยิ่งขึ้นด้วย
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การพัฒนาประเทศไปสู ่สังคม

ดิจิทัล ในขณะที่เทคโนโลยีดิจิทัล

พัฒนาไปอย ่ า งรวด เร็ วแบบ 

ก้าวกระโดด ซึง่ส่งผลต่อการเรียนรู้

การประกอบอาชีพ และการด�ารง

ชีวิตประจ�าวันของคนรุ ่นใหม ่

อย่างเลี่ยงไม่ได้ อีกทั้งองค์กร

สหประชาชาติได้ให้ความส�าคัญ 
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DQ Framework
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Why?How?

What?

and Values
Attitudes Skills

Knowledge

3 Components of Competency
X

3 Levels of Maturity
X

8 Areas of Digital Life
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ThailandUnited States of America (USA)

SingaporeDenmark
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(Digital Education Action Plan 2021-2027) 

เน้นการฝึกอบรมและการศึกษาด้านดิจิทัล

เพื่อพัฒนาพลเมือง รวมถึงกลุ ่มแรงงาน 

ที่ขาดทักษะ โดยมีการด�าเนินการที่ส�าคัญแบ่ง

ออกเป็น 2 ระยะ ได้แก่
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ดิจิทัลของผู ้เรียน เน้นการบูรณาการเทคโนโลยีตลอดท้ังหลักสูตร 

เพือ่ยกระดบัประสบการณ์การเรยีนรู้ของผูเ้รยีน ท้ังด้านการเป็นพลเมอืง 

ดิจิทัล การรู้สารสนเทศ และการประเมินเพื่อพัฒนาคุณภาพผู้เรียน
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Common Sense Media’s Digital 
Citizenship Curriculum

Hello . . .
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(Ministry of Digital Economy and Society)

(Digital Government Development Agency)

(Thailand Digital Government Academy : TDGA)

(Electronic Transactions Development Agency)

(Ministry of Education : MOE)

(Ministry of Higher Education, Science, Research and Innovation)
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โอกาสทางการเรียนรู้สู่ทุกคน ซึ่งการเรียนการสอนออนไลน์ในระบบเปิด 

(Massive Open Online Course หรือ MOOC) เป็นแนวคิดท่ีมุ่ง 
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องค์ประกอบทีส่นบัสนนุการด�าเนนิการ

ที่คล้ายกัน เช่น นโยบายภาครัฐ 
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l Digital Compass for European Union Digital 
 Decade 2030 
l United on Digital Development
l National Strategy for Digitalization 2022

Project

l

l

Macro level

Meso level

Micro level
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l Singapore Smart Nation
l

l

l National Digital Literacy Programme (NDLP)

Singapore Student Learning Space (SLS)

“Sustainable Living Project”

Macro level

Meso level

Micro level
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Leading and Supporter

Educators

Initiator and Empower
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1 30  
17 ธ.ค.

(6 พ.ย. 65 - 2 ม.ค. 67)  
นาง
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